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кА S ЛШ d uS ”区 古 悦 轩 企 业 有 限 公 司 。 立 侨 品 电脑 资讯 股份 有 限 公 司 南 二 上 店 














王 迷 魂 车 CD 版 
ө= д: CD 版 [ 
DOS/WIN95) 

ө ДА ЕП CD 版 
eus ет 
CD 版 [WIN95) 

@ Journey to the 
Edgo(WIN3. 1/WIN95) 
estie CD 版 
elit CD 版 
СЕ У П 
CD 版 

ӨШІН PASE NI 
CD 版 (DOS/WIN95) 
Фіто fo CE 
35 CD 版 (DOS/WIN) 
ФЕ CD 版 
DOS/WIN95) 

全 超级 模 氢 飞 行 一 威 
力 加 强 版 CD 版 (WIN) 
eS CD RC 
WIN95) 

Gu AT сом 
WIN95) 

| 全 搞怪 小 站 CD 版 ( 
WIN) 

ови СО 版 [ 
DOS/WIN95) 
Фос CD А C 
DOS/WIN95) 
ФЕ À x3 co 版 WN 
全 正宗 魔法 风云 会 
CD 版 (WIN) 
ФХТ сом 
WIN3.1) 


Жї 
icit 


E 
В SAEI 


здр р 
软体 世界 


旭光 
宇 峻 科技 


A SERE 





战略 
战略 RPG 


即时 战略 


Жїз wn 


AUR 





角色 扮演 |; 








ои CD 版 [ 
DOS/WIN95) 
Ф Жу CD 
版 (MMX/WIN95) 
OEH- REA 
їй CD 版 
ФГ 英文 CD 
版 (WIN95) 

e pe CD 版 
@ Callhan's Crosstime 
SalloonCD 版 
ӨЛІ 9 Df CD 版 
(DOS/WIN95) 


3) [OXIR CO 版 


ӨРҮ? co 版 
© Shadow Over Кіа 
CD 版 
[IULII PE LL 
4% CD 版 
ОЉА CD 版 


E | 全 中 国武 将 列传 CD 版 
KE | 全 霸王 赛车 CD 版 
i? | Ф POD CD JR (WIN) 


OHH ( 


互 旺 科 技 


美 商 新 美 


软体 世界 
英 特 衔 


互 旺 科技 
英 特 衡 
345 ét 
AINE 


L2 
Шу 


pu и Ш 3 


ня 
ЕЕ 





美 商 新 美 | 身 


策略 


动作 


角色 扮演 
冒险 


344) 


动作 
格 门 
角色 扮演 | 


Жюл 


冒险 
ELLO 
动作 
动作 


























国 以 上 出 片 资 料 仅 供 读 者 参考 ， 如 有 任何 变 玛 请 向 原 出 版 公司 查询 
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18 | 星期 五 ”六 银河 帝国 


TE | @ ILP CD 版 
WIN95/DOS) 
093,995 E уу CD 版 
[WIN95/DOS) 

E Фе ЯЛ CD 版 
€ HR2 со 版 => 
E Фи co 版 wa.) | 第 三 波 
ФИЗ П CD 版 | 第 三 波 
(DOS/WIN95) 
о а CO 版 (WN) | 第 三 波 
























































ВАМ № A ИАЕА ER 
上 名 e етен mel CD 版 | 软体 世界 | 角色 扮演 | 未 定 
срео | өЛишітле CD 版 жми Амиен же 
то | @ PIRR n г вее |м алев | 未 定 
柔情 cp 版 
ж өзін сом атир 动作 
[WIN95/DOS) 
ж Фок м | 第 三 波 “| 幼教 

RE [OEF CO Mî (WN) | 第 三 波 “| 幼教 

未 定 |@ 格 门 学 图 CD 版 их fim 

XIE |@ 郁 机 传承 CD 版 。 | 新 意 “| 角色 扮演 












































ORE LIE I A 第 三 波 
(DOS/WIN95) 
er coh |6 














BWI жеж 




















星期 四 








星期 五 








星期 六 





ВИ № 名 МА ЕЕН E 
未 定 | 全 暴力 飞车 C0 版 WN95) 5 
ЖЕ | O KE ZK PI BEKE 0 ВЕРНУ fn EDR 
П CD 版 (WIN95) 
未 定 ФИНО РЕМ CD | 互 旺 科 技 | 运动 
版 [WIN95) 








星期 日 





























МУНИ ЗА АЈ | 发 行 版 本 | 使 用 平台 硬 钵 需求 


p 



























l 

) 
Ex Ш PS 版 本 的 太 | 其 他 公司 仿效 的 对 象 。 | 
Х AMEMA | 本 刊 去 年 在 推出 前 | 
推出 了 ， 在 过 了 三 年 之 ) ФОН AE | 
fk ° ОАЫ ОРНЫН | 且 提 到 Sony 将 会 视 本 | 
T iB fe i | siete PS 上 的 销售 | 
RPG ВИННИ • dt | 情况 来 决定 是 否 要 推出 | 
日 本 游戏 推出 之 前 ， 该 | PC 版 本 。 好 消息 是 ， ) 
游戏 就 有 一 百 | Жена Win95 | 
洒洒 单 ， 在 洲 戏 推出 之 | W 2 
后， 更 是 在 短 短 的 两 个 | | 
EMA RMT TEASE | o HS НЕ ВА | 
° ЗВЕНЕ | Sony 结盟 之 故 ， 因 此 | 
HERON WE ? 相信 O 最 近 公司 内 部 的 计 画 也 | 
玩 过 太空 战士 系列 的 玩 | 与 Sony 互相 配合 ， | 
家 都 很 清楚 。 史 格 威 南 | Sony 一 向 喜 区 将 在 PS | 
dE ЖИГ ДЕШЕ. Е 
RPG 游戏 称 王 的 公司 | НИИ АШ Е › KE 
"其 所 设计 的 RPG МЕ | 战士 七 当然 也 不 例外 。 
厂 一 向 是 洒 定 业界 标准 рі 
D TEE T те МОЈЕ 
KIRE ~ ТЕТЯ 





` 或 是 游戏 整体 的 组 织 
上 都 一 再 的 创新， 成 需 





和 游戏 中 有 大 量 


IG SMS e 
ашай 
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LH А. ES o IE 
在 LA 成 立 其 美国 分 公 
司 ， 兹 上 且 公开 的 在 美国 
f K MER HE RE ЕНІН 
求 最 好 的 程式 设计 师 来 
进行 太空 战士 MI 代 移 殖 
至 Win95 上 的 工作 。 
在 以 往 从 PS 上 移植 至 
电脑 上 的 游戏 都 有 品质 
降低 的 情形 ， 太 空战 十 
7 (UB ert) RI alt 
Wo? pR LA SFR EE ig 
公关 部 表示 : “ЖЗШ 
上 :七 代 Win95 ЖЕ 
然 会 要 求 很 高 的 配备 ， 
但 是 相对 所 得 到 的 游戏 
MUT Gr AETATIS е Ж 
空战 士 7 代 Win95 М 
本 将 会 支援 MMX 的 加 
速 功能 ， 以 及 任何 支援 
Direct X 的 3D 加 速 卡 
‚ 相信 我 们 ， 史 格 威 尔 











T 
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最 近 市 场 上 所 推出 





玩家 们 的 救星 。 本 游戏 


ГАААААААДА А2 ААЉЕЈЊЉЉААДАДАЉАААЉАДЛАЛАЉАЛЉАДЉАДЉЉАЋЉАКА 


7 


ГАУ 








Ж ЖЕ ЕМУ 

世界 地 图 
SiC np У ГМ ЇЇ > 
冒失 去 大 部 份 市 场 的 险 
"也 不 顾 意识 太空 战士 
VI 失 去 像 在 PS 上 面 - 
HRM o ^ 

对 论 过 方面 ， 玩 家 
们 倒是 可 以 放心 ， 史 格 
威 坪 最 近 也 冒 了 游戏 英 
X ЊЕ RT РЗ Bt ЗАКИ 
|! 决定 对 一 些 敏感 内 容 
不 进行 修改 ， 如 此 对 品 
质 的 执著 也 许 就 是 他 们 
成 功 的 原因 。 














ll 

zi 

g: 
| 
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ФФеФееевееееееееееееевеееееееееееееееее 


MERLE 


PC 版 本 将 於 12 Hi 
出 ， 同 时 ， 史 格 威 泵 也 
E5RE 6 
E 7 代 推 出 之 前 
推出 Win95 版 本 。 












SUPER NEM FILES ES 








的 东西 都 是 能 源 所 构成 
的 ， 就 还 我 们 称 声 物质 


的 东西 也 不 过 是 另 一 种 











wy arva 
quoe m А 





在 太空 战士 M 之 中 
' 每 一 个 场景 都 是 由 史 
格 威 尔 的 美工 小 组 使 用 
3D Арии, № 
Et I ALICE f ЯК ДЕН: 
它 任何 游戏 可 以 比 的 。 
如 果 玩 家 们 用 过 任何 的 
3D 给 图 程式 ， 就 会 知 
道 在 给 贺 时 每 一 个 3D 
物件 都 要 细心 的 , 
然后 再 将 许多 的 物件 放 
在 一 起 成 需 一 张 图 片 * 
在 太空 战士 MI 中 有 超过 
= 千 的 场景 ， 每 一 个 场 
景 都 有 其 不 同 的 风格 ， 
Л ЖВНЕ F 
ff] C ft ДЕНИ TJ И, о 

NE RBS EK FE ff 








fié wi НЕВЕ Г o АЕ 
的 生命 能 源 是 过 其 
BIKI ° 
的 故事 就 是 由 此 发 展 出 
来 的 。 在 = 

的 星球 上 ， 有 一 日 
ВЕЖЕ i SER Ан) o RA 
司 研究 出 一 种 可 以 抽取 
大 地 能 源 ， 将 之 转换 成 
电力 的 科技 。 正 因 如 此 











先 就 投影 完成 的 ， 但 是 
画面 上 的 人 物 可 是 即时 
投影 的 ， 

以 操作 主 
意 移动 ， 
。 有 时 候 玩 


fo fe han Е.В 
全 不 受 限制 








会 遇 到 一 些 过 场 情节 的 
影 播 放 ， 过 时 游戏 内 


然 会 切入 电影 播放 模式 
AE Eco ñil Gr FE AE 
场景 切换 


:但 
° гый M n 





‚ № И 
BE i JM PI HLT HK 
ERIBE ^ bo CURAS 
会 发 现 的 。 

МЕТЕ 
时 常会 有 i 








场景 模式 下 
EELS 
























ЕСІТТІ 
1 жй, ЖЕЛ ет 
йе 8 {ОИ Ж 
| RPG， 玩 家 们 也 有 超 高 


因此 ， 鞠 家 可 | 


^ НЕА НЛО nm 


暴利 。 但 是 抽取 大 地 能 де 

ниж голевые | ЖИН 
,由於 生命 能 源 不 断 的 企业 标 就 
被 抽取 ， 所 有 的 草木 不 1 es etra LEUR 
再 生长 * 神 内 公司 当然 | e o гајио тен 


也 知道 过 件 事 ， 但 是 由 
於 由 此 赚 取 的 利润 太 过 
高 了 ， 所 以 他 们 站 不 因 
Hi HEF ° 
GI TALLER IY BCU 
ARCA 13 T EARE ZY 
FPE k We pc Ab file ШТ 
ТУА ^ АННЕ v] 
御 因 此 成 立 了 自己 的 一 
КА р ЛЕКЕТ ЫЕ 
4% o fü" EI Chi EER 
使 用 控制 大 地 能 源 的 技 


V TA Ur d EJ dic Sa A 
A ЫНЫ 
к, que dr 





玩家 件 演 著 主 朋 
Cloud JU JM {U AE (si Js 
JUI IAEA › 23 TRE 
ЗОВЕ АЕ ТИЈ АН (U о 
ERI M Аеро 
` 友情、 更 有 经 情 о 
种 的 内 容 ， је 
HEKE | 





空战 士 M 中 ， 凡 过 到 一 
些 特别 的 地 型 时 ， 玩 家 
只 要 按 下 动作 键 ， 主 角 
就 会 自动 的 跨越 障 三 ° 
PUGET ЖУАН: 
SA pM 2570ж 
ЖР Өт УЕ WI CA, 


但 是 玩家 ) 之 外 的 地 方 * 。 








1 的 动作 游戏 技术 ° tex 2 


各 由 特色 的 
游艇 场景 

















太空 战士 系列 自从 
四 代 开 始 就 使 用 了 著名 
的 氛 量 表 战 六 系统 ， 所 
4319 fü › 3 3 
FH RERUN ^ BB. 
更 等 到 气量 表 满 IPM 
ЗЕВС о pW fa а, 
等 级 的 不 同 ， 集 氛 的 速 
度 也 会 有 显著 的 不 同 。 
由 於 如 此 ， 本 和 游戏 的 战 
Жез че кашы 
SAMBOR” 而 已 ， 
是 只 要 和 气 集 满 了 ， 
以 进行 攻坚 ,过 样 一 来 
"游戏 的 战 门 便 比 较 趋 
向 “即时 战 同 ”的 模式 
' 玩家 命令 必须 要 下 得 
МЕНИ » 3 ELA IESU APR 
F ЫН ЖЕР F ЖМ 
ЗЕ ЕВ óh IF 
fh > Кланов 
- 直 在 集 气 。 玩 家 动作 
BRE ^ ASIA KG T CA. 
M: £ (J ke Wet i ° 
ME R MER ЖЕНКА 
或 是 魔法 ， 都 有 不 同 的 
我 们 称 之 篇 “ 系 
玩家 在 开始 对 族人 
进行 к<: , кй 
人 的 属性 是 
rut 2 : 
项 人 老大 之 上 时。 也 许 玩 
家 正在 对 付 关 人 是 属於 
“ЖЖ” > MENKE 
БИИ ИЧ К 




































人 的 攻坚 方式 ， 例 如 使 
用 水 系 的 攻击 魔法 ， 一 
造成 很 大 的 伤害 
说 雷 系 的 魔法 也 
会 合 敢 造成 损伤 ， 但 是 
破 十 的 程度 就 不 会 有 水 
系 魔法 那样 的 效果 。 但 

ЖИЕ А (ЕЛІ 
УЕ *Х Ж” 的 魔法 
° AS Eco НЗ ВЛ. 
同一 系 的 攻 紧 魔法 ， 那 


МАНА ЯНА Л ИНАЯ 








489 БЕО DICA. $ 


的 生命 力 。 


在 MI 代 中 ， 史 格 威 | 
页 当然 对 其 战 门 系统 做 | 


了 准 项 改进 ， 其 中 有 一 
样 就 是 Break Limit ° 
Break Limit 也 是 个 氮 
MR ARME 
A ftJ e Wa ER A Ep i hi k 
АА + ВЕЛ 
增加 。 当 Break Limit 
表 满 的 上 时候， 玩家 就 可 
以 使 出 特别 招式 。 随 著 
角色 的 不 同 、 等 级 的 不 
同 ， 玩 家 在 过 到 Break 
Limit 的 时 候 所 能 使 
的 招数 就 不 一 样 。 当 然 
， Break Limit 模式 的 
攻坚 招数 所 造成 的 伤害 
通常 都 是 普通 招数 的 数 
A o 但 是 玩家 也 许 会 发 
现 ，Break Limit 的 恢 
复 招数 会 比 起 攻击 招数 
更 有 用 ， 因 篇 玩家 不 但 
可 以 恢复 全 员 的 生命 力 
”而 且 不 需要 使 用 任何 
的 魔法 点 数 。 

战 门 模式 最 含 人 称 















， 道 的 就 是 其 3D БЕН 


设计 "记得 前 交代 的 太 


但 没有 动作 ， 而 且 受到 


i Sony 表示 ， 
‚ 48350 flf Fed ff] LI 
j 30 HEK o EXC 


| 人物。 










fli ^ (EX ЕЕ) 


伤害 时 也 只 会 内 一 下 而 
已 ， 魔 法 的 效果 更 是 合 
人 失望 。 在 VI 代 中 ， 史 
格 威 责 决 定 改进 过 个 缺 
点 。 游 戏 进 入 战 门 模式 
和 后， 和 电脑 会 按照 玩家 过 
Ж A Ку ЭТ (E КУ Mb 209 ПЦ 
出 不 同 的 3D 3s yi 
游戏 有 超 






我 方 
АДАЛ 3D 
4з ЛАВЕ ° 
АЕС 
^B EE) ^ 325422 
ЕН fon — RENE 
的 摄影 师 正 在 拍摄 过 声 
战 辣 一样 。 所 有 的 动作 
мад 3575 RER 
， 都 会 页 正 的 由 3D 人 
物 作出 动作 来 。 


Ji scr: F š 15 
命 合 ， 就 会 看 到 我 方 队 
员 哆 到 敬 人 面前 ， 然 后 

~ 
















是 一 个 项 
» 反正 玩家 绝 
藉 由 视角 的 切换 
感受 到 、 那 一 刀 ” 的 破 
MIRRE о ЗЕ ЙЧ 
ЗАЕМ “Мф F” 要 来 





| 得 动感 得 多 了 。 


j ^N 


魔法 的 效果 更 是 全 
ТАЛА?) 
使 用 了 透明 材质 黏 贴 技 
了 术 “， 所 以 在 表现 魔法 的 
效果 的 时 候 更 能 够 表现 
HEREA IRIE о БЕ 

种 魔法 都 有 它 所 属 的 一 
Bt 3D ІШЕ, BI 
是 一 些 高 级 的 魔法 ， 玩 
能 够 看 到 一 段 施 法 
之 前 的 准备 动作 ,一些 
召唤 的 魔法 也 使 用 了 屡 
型 的 技术 ， 谈 玩家 可 以 
看 到 变 身 的 过 程 。 当 然 
У 在 施法 之 时 游戏 的 视 
角 也 会 不 断 的 切换 ， 所 
以 玩家 可 以 从 不 同 的 角 
度 施法 时 的 情况 ， 尤 其 
是 当 玩 家 施 出 火球 魔法 
У 视角 跟著 向 若 人 的 火 
ERHEE МЕТКА 








| cum от oe 











SUPER- NEW-FILES 4 | 


Aeris Gainsbourg 
职业 : ИЙ ва: 163 公分 
EB: 22 生日 : 2 月 19 日 
武器 : 棍棒 血型 : om 

Aeris 是 一 个 漂亮 : 
而 且 充 满 幻想 的 女孩 。 
当 她 年 轻 的 时 候 他 的 生 
母 就 通 世 了 “， 她 与 她 的 
Ж БАКЛИ ЧЕ FE UE 
”她 在 神 肉 城中 有 一 家 ; 捧 有 强大 的 魔法 能 力 ， 
自己 的 花 店 。 她 拥有 很 ; RABERI RTS — N 
强 的 精神 能 力 ， 雁 然 她 ; 不 可 或 缺 的 重要 对 员 。 


























Cloud Strife 
: ЖА 身高 : 173 公分 









(КЕЛІ FR > ЧН 


1 ЗЕЛЕНА Y Ят 
钱 就 可 以 作出 任何 事 储 

4 兵 。 直 到 最 近 他 加 入 了 
他 在 13 ЖУУЙ : 反抗 军 ， 目 的 就 是 要 推 
开 了 他 的 家 乡 Nivel- l ри ce rptu st o 
heim ЖАТ "BEA 他 最 拿手 的 就 是 使 用 他 
宣 。 但 是 由 於 一 些 不 明 Do OUR Wi T fie B 
f) DURE EUH T IE + UTE > 















Barret Wallace 






































Cait Sith 4 E 
me 1 ик * Barret Wallace 是 керн 

225 йлн Кашу 2 的 妻子 Mina ， 只 剩 下 

生日 : же ч, ул АНИ ЕКА o f 2 ИЯ ° ЩЕЛИ: 

血型 : 不 明 | || пужеви еу i UMRE + fl 

| am XO Ë на қ 

Cait 在 常 时 候 都 在 медиен ж ui) || ET MAIER 所 i DB NAR РЕВИЈА 








以 改 亏 一 支 机 关 枪 来 代 ; ERII > EES JIi 
蔡 。 在 他 的 故乡 Corel : BIIY) ° 


Tifa Lockhart 
职业 : 服务 生 身高 : 167CM 
年 龄 : 20 生日 : 5 月 3 号 
武器 жж ”血型 : B 
Tifa 是 一 个 乐天 派 ї 
的 女孩 ;随时 阶地 的 者 
人 能够 焉 她 的 队友 开心 ， 
她 也 是 一 位 相当 漂亮 的 | 
жен! МИА : 4 
反抗 军 时 ， 她 是 一 位 酒 “; МЕДЕ, поје 
富有 强大 的 魔法 力量 吧 的 服务 生 。 她 与 主角 i 勇气 对 Cloud 告白 。 她 
不 过 不 是 与 生 俱 来 的 ， Cloud 是 青梅 竹 记 的 朋 “; 踢 和 的 功夫 是 一 流 的 ， 
而 是 神 内 公司 在 做 实验 “; 要 一 颗 子弹 就 可 以 致 人 || 友 ， 但 是 久而久之 自然 : EAER E3645 — 
WERFEN 009 o fh 就 擦 出 爱情 的 火花 了 © È М ИУ • 


Cid Highwind ] 
职业 : жире 
8: 92 生日: 2 月 22 号 7 
武器 : FS 血型 : В 
身高 : 178CM 


过 位 老兄 踊 然 随时 | 





HUNC 1 型 仿 出 现 。 他 的 攻 紧 方 
的 工作 。 在 游戏 : 式 非常 独特 ， 而 且 时 党 
РЕЗИНЕ 1 会 出 乎 人 意料 之 外 。 


Gargantuan 
fü 
中 他 























Vicent Valentine 
职业 : Ж Ey: 184CM 
8:27 +В: 10 H8 
武器 : Fie 血型 A 

Vicent 是 一 个 充满 
АТЛ НЕЛИ o fl 
HE E ELA ВА E 
4з ABU © fh Іс 










































Yufi Kisaragi 
职业 : 忍者 
武器 : D- ЖЖ 年龄 : 16 
身高 : 16OCM ”血型 : А 
生日 118 20 B 

Yufi 是 传统 忍者 的 











唯一 伟人， 她 加 入 反抗 都 是 满口 局 话 ， 但 是 内 
军 起 先 完全 是 需 了 要 取 DUXI E 





7 





> men N 
得 一 样 宝物。 她 凡事 都 最 颇 做 的 能 力 就 是 可 以 i ЖЕ ЛЕНА», 
но ТЕМА сү ЖЕН — HUNE + (h i RB TIE ар 
意见 。 不 过 由 於 她 的 力 : 中 可 以 算是 一 个 很 有 用 || 合 是 神 杂 公司 的 火箭 测 “; 实验 的 经 费 ， 使 他 美 更 
量 很 强 ， 所 以 她 在 除 伍 : 的 队员 。 哉 飞行 员 ， 欧 想 著 有 一 | 成 了 泡影 。 



















机 种 : P-90 以 上 
КІШІ: 16MB 








1 MTER 5 KAREE 
的 病人 搞 不 好 六 士 小 姐 
还 会 当场 抓 狂 … 

挟 著 〈 主题 乐园 ( 
Theme Park ) ) 全 世 
界 巨大 的 销售 量 ， 与 全 
日 本 一 九 九 六 全 年 第 二 
名 的 佳绩 Bullfrog А 
БЕНЕН (ШҚ 


а 果 你 自己 开 了 一 
如 家 医院 ， 一 天 到 
晚 有 病人 来 跟 你 抱怨 过 
LUE DELITO 
па ва ан Rh 
姐 、 跟 医生 聊天 ， 基 至 
一 进门 儿 就 大 喊 : Г 
ЖЕ! J 的 话 ， 你 会 
”怎么 巍 续 下 去 你 的 医生 




























e ; 生活 лењи : ЖЕ ( Theme Hospital 
КЕ Е I ) > ннан 
说 上 ; 的 春天 ] 或 者 是 【杏林 i emo за (шеш) 
ва i GF] 里 所 形容 的 那样 l 不 同 的 是 ， 在 《杏林 也 
清 i ， 虹 刀 之 前 膛 想 自己 是 i 冶 狂 》 中 均 探 用 高 解析 
BE io воа Юни. Е ; SVGA 的 画面 、 流 由 的 
i RAUB È AMIE AYE h 
示 i MUETEGRHUENETAA i TAKEND • 


MER — DH HAVRE A $ N E АЕ D RET IS 1% 
t) НЫЕ TE pH > Ar ТІЛ ЕТІ 
来 光顾 你 医院 的 病人 ; 除了 一 般 感 冒 咳嗽 的 病状 
之 外 ， 你 还 有 可 能 过 到 秃头 的 (OK Y 过 
厂 壬 都 没 法 子 治 的 … ) 、 幻 想 症 的 、 胃 肠 毛 病 的 
`、 心 腑 方面 毛病 的 … 当 然 ， 与 《主题 乐团 相同 
的 是 在 游戏 实 的 目 模 壮 是 要 赚钱 ， 但 是 赚钱 又 跟 
你 医院 内 部 的 研究 与 约 展 有 著 不 可 密切 的 天 你， 
你 赚 得 越 多 、 你 就 有 越 多 的 经费 去 进行 临床 研究 
的 工作 。 

履 院 进 帐 越 多 ， 就 可 以 发 展 越 多 的 医疗 单位 
与 器 械 ， 有 越 多 的 唱 床 研究 经 验 和 越 多 的 获 疫 器 
材 ， 你 就 可 以 接 进 越 多 的 病 患 ， AG ЕЕ ТЕЗ) 













e 没 搞 错 吧 EP 
к ҚА (к 
























ccc. E 

玩家 所 碰 到 的 病症 
LIES EE CE 
Bx Jtt — BUR ( 
加 上 一 个 秘密 关卡 ) ， 
ELE —felf TARR E 
需要 特殊 设计 的 简易 层 È 
LIE Ger TI 
第 一 目的 ， 身 篇 院 长 的 
你 可 以 决定 整个 医院 的 i 
KERESE E > HEIRGE 
ЗА A A ERO E ИЕН 
ПАУ A ERR (病人 留 的 
越久 、 钱 赚 的 越 多 … ) 
` 制订 医院 整体 
发展 策略 ， 以 及 
Ж ИЙНИ ДОН св. 






аз» 


踊 然 说 本 游戏 在 医 


11121441 
i НЕЕ» (нде 
; EROL 34 
i 不 会 看 到 血淋淋 的 开场 
НЕ > KEI TIE 
: ЖЕНЕ ABE 
j 架 ， 谈 你 不 知 如 何 是 好 


的 案例 ; 如 果 医 院 生生 


i 设施 处 理 不 良 ， 整 个 器 
i БЕЛЕШ Л 3:89 ft 
i 物 中 毒 我 看 你 怎么 跟 社 
i GARAR ! 游戏 拥有 


Жр ~ Es febre g ДУ 


i HDfE › Аж 
; ВЕБЕ LE B р БЕТҮ 


景 ， 相 信 (杏林 也 冶 狂 
感受 到 和 经营 一 
家 医院 的 不 易 ， 下 次 看 


i HIR ERE Ра] FEK 
H: о 






ЗНАКА ; 病人 一 个 个 都 活 著 出 去 ， 你 就 


会 有 更 多 的 病人 钢 著 进来 ， 


只 要 是 病人 都 肯 来 、 


BATIET IMSE > FISE > PKR TT IA MEEUSE EPR EI 
дее» JIT IA E R VEJ EE CT Е (0 TE 9h — fot АИ 















你 的 电脑 对 手 和 你 一 起 
你 营 男 外 一 家 医院 与 你 
БР СКВ ! 
)* 
好 的 就 由 市 场 毫 不 留情 
的 淘汰 出 局 ; 更 值得 一 
提 的 是 ( 桂林 也 冶 狂 》 






а Венара ЫЕ : 
ње | 
是 和 类 位 策略 同好 们 可 Ë 
; 赚 点 银两 来 花花 也 不 鲁 
膛 可 以 同时 在 网 路 上 各 È so (APRENE) M 
是 神通 ИНТ l 是 你 最 好 的 入 门 器 院 策 


各 自 特色 的 医院， 争取 ; пати ! Ф 


› 如 果 你 在 办 公 写 





би eds Lua > 





; БІЛІНЕ ЖАН НЫ ° 
па АТЕЙ 
рет! 


(桂林 也 疯狂 〉 预 


HERE 
; 推出 原文 版 ， XE НЗ 
i 成 饲 美丽 艺 电 在 台湾 的 





二 个 完全 中 文化 和 游戏 


1 。 运 个 游戏 不 论 是 对 诊 
在 单 人 游戏 时 会 有 i 

; 玩家 或 者 是 开 来 无 事 开 
} 家 医院 来 玩 玩 的 玩 者 而 
ра» 《杏林 也 疯狂 》 多 


硬 惠子 的 策略 模 据 和 游戏 





样 化 的 背景 场景 发 展 应 
鼓 都 可 以 满足 各 种 不 同 


P 的 需要 。 想 要 过 过 当 医 
Ри ? 想 要 尝试 看 


看 做 一 名 闹 理 人 员 一 天 
要 负担 的 工作 有 多 少 吐 
? 想 要 济世 救 人 、 顺 便 














E 从 两 、 前 
SRE ) 推出 
Ж ^ TE TENA УК 
了 一 阵 3D 动作 游戏 的 
投入 3D 动作 和 游戏 的 鼻 
作 ， 硕 望 能 名 共同 分 食 
AE BK DE о МИЛЕ 
"o НИЕНІ, 
ME (KR AA) > 
(BEBE AE H ) S8 (KT. 
EER) 938 FOR RENE 








出 ， 使 得 即时 策略 游 成 
需 去 年 市 场 上 的 大 赢家 
; 据说 (МЕРИ) 
与 (КЕША) же 
-年 的 时 间 ， 就 都 各 页 
出 了 一 百 万 套 以 上 。 由 
於 着 两 套 游 戏 都 亮 出 了 
38 МЕИ ЛЕ ИУ ЗН ЕЕ pR N Wa: 
' 所 以 马上 把 原本 猛 往 
3D МРЖЊЕ ТИЈ КЕ 
商 ， 又 给 拉 到 了 即时 策 
略 游 戏 的 错 作 行列 中 ; 





根据 报导 ， 光 是 美国 一 
地 ， 今年 预计 要 推出 的 
即时 策略 游戏 起 码 就 有 
+ ° 

在 过 堆 新 加 入 即时 
策略 游戏 的 厂 丙 中 ， 除 
了 一 些 新 成 立 的 小 公司 
外 ， 也 包含 了 一 些 业界 
的 巨人 。 其 中 ;代理 、 
fT (BRAR) ~ ( 
iZ $ü) EHA 3D 
动作 和 游戏 的 GT Inter- 








active EEK ^ ЖА 
司 打算 在 近期 内 推出 由 
Metropolis Digital 所 
WFR (EREDA ) 
( Star Command ) 
’ 准备 与 Blizzard № ( 
星海 争霸 〉 正面 对 决 ， 
抢夺 太空 即时 策略 游戏 
的 王座 。 





Cnt ir pi). ds 
故事 背景 ， 是 设 定 在 浩 











瀚 的 银河 中 。 原 本 四 大 


ЖИК ДЕ HRS FOF ЕЕ 








状态 ， 但 是 由 於 资源 的 
年 奢 战 ， 使 得 四 大 族群 
爆发 激烈 的 战 门 ， 最 人 后 
НИЗА Narvek 42 
Hii A ^ - 2 АЙЫЛ 
的 银河 。 玩 家 所 扮演 的 
» 则 是 股 弱小 的 反抗 势 
力 ， 必 须 在 星海 中 收集 
各 种 珍贵 的 资源 、 建 造 
各 式 的 建筑 物 与 稻 艇 ， 
来 启 取 一 声场 的 膀 利 。 

本 游戏 与 目前 市 场 
上 多 数 的 即时 策略 游戏 
， 有著 不 少 的 相 轩 与 改 
进 之 处 ; 其 中 关於 种 族 
的 设 定 就 是 相当 明显 的 
例子 。 在 一 般 的 即时 策 
略 和 游戏 中 ， 通 常 只 有 两 





TRUE ^ ШЕН МІНІ 
党 有 某 些 基本 兵种 相同 
У 但 是 大 多 数 的 强力 兵 
i Gn de 43 Sr RH RED M IST 
RIEL “©, MAR 
必须 在 不 同 的 阵营 中 研 
究 不 同 的 战术 ， 以 争取 
Jg Ge WAR] е ШЕКЕН P 
设计 可 以 谈 玩 家 体验 两 
种 截然 不 同 的 战术 ， 增 
加 游戏 的 趣味 性 与 耐 玩 
性 ， 但 是 如 果 
ИМЕ 
会 使 多 数 的 玩 
较 强 或 较 好 用 和 
导致 某 些 阵营 被 打 入 痊 
富 ; 如 此 一 来 ， 就 失去 
了 游戏 原本 设计 的 目的 




























f ° WE (TRR 
) P ° МЕН T VU 
莽 界 不 小 的 种 族 ， 但 是 
玩家 乞 可 以 学 得 其 他 种 
族 的 特长 与 科技 ， 不 再 
KRURA * RIE 
失 使 用 其 他 种族 的 强力 
兵种 的 机 会 。 

不 过 玩家 要 取得 其 
他 种 族 的 科技 也 不 是 唾 
手 可 得 的 。 由於 游 戏 中 
的 四 大 种 族 都 有 他 们 各 
自 须要 的 资源 ， 所 以 玩 












家 必需 先 取得 某 项 足 匆 
ПОЕНЕ P RIH 
族 的 基地 ， 然 后 透 过 大 
HR р рк ЖЕК REA ° 
以 取得 所 需 的 技术 。 由 
伶 每 一 个 种 族 都 有 十 六 
种 不 同 的 建筑 物 与 般 艇 
”所 以 玩家 可 以 内 建 的 
建筑 物 与 般 艇 的 种 类 > 






完成 训练 模式 口 COMPLETED 























Па 

战场 众多 
Пана 

说 明 
















J EA FL CLE PEU 
Ж» AUR ER IHR DURO 
MEUS Tam GE - 
些 资源 就 是 了 。 


就 有 六 十 四 种 之 多 。 学 
校 除 了 能 提供 母 艇 科技 
7Z ПНЕ Fo ПЕК ВЫ 
мае» Ex у рд р 
此 而 升级 。 除 此 之 外 ， 


ЯЙ 
对 战 方式 















下 动员 合 ) 
Bd (EBR RSS) p > 
AME TA u A ЯЙ SEU А.) 
AI НЮ ( kb n 
fe H ) 进步 ， 但 是 部 除 
的 AI ВА ЕЕ 
ЧЕЖЕ o 4HJE 
战乱 动员 的 
就 让 笔者 感到 欣赏 了 。 

| 本 和 游戏 中 不 但 母 艇 会 自 

| 己 进 行 资源 收集 的 工作 

















”而 且 移动 中 的 部 除 也 
会 自动 对 附近 的 天 入 加 
БҰРА ; 而 在 其 他 的 即 
时 策略 游戏 中 ， 如 果 玩 
家 不 对 部 除 下 过 警戒 或 | 上 。 | 
BRAD ^ NUR | тае AI 不 
ЖОРА ЕНІН | 错 外 ， ASSI ILI Л. 
ЛІМ е ША AI | AI 也 做 得 很 好 。 笔 者 
的 提升 ， 玩 家 玩 起 来 就 | 发 现 沿 人 如 果 能 在 很 束 | 





ПОЉЕ ВЕРСКУ ° НХ 
КА AI 的 提升 ， 也 使 
РАЗА EL DE E ° 





更 加 地 方便 ， 也 能 把 更 | nope қ CAM | 突出 ， 而 且 知名 度 也 不 
多 的 时 间 花 在 策略 思考 | оные), ` | 如 《星海 争霸》，, 但 是 
ЕЛИ АДЕЛ 





的 即时 策略 游戏 ， AI 
的 表现 也 不 俗 ， 所 以 有 
"Ife (т E — 
喜好 即时 策略 游戏 的 玩 
家 不 妨 仔 和 观察 一 下 ， 


的 《2 字 特 攻 除 》 就 好 
ST ° ШУ, ЧЕЙН 
到 一 个 很 舍 人 头 大 的 情 


= 

















涡 ， 就 是 一 些 速 度 快 的 

HOE E HRD ЕН 今年 的 星海 到 底 是 由 谁 
Vito, > 由於 笔 者 称霸 呢 ? 4%» 

БЕЛІ а ° YY 
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жөк | noo | 


АЛАС E ЫЙ : SV 


ERAS 


IN об ”| 机 种 P-75 МЕ 


БОЕВ : 16MB 


音效 : S/G/M 


ње: ЮМ 














r ШШ 
好 ? :了 会 有 上 
Ра Eh с 
2 『 怎 样 做 出 更 多 更 好 
的 跑道 у 过 是 所 有 模 
БЕЗЕТ ЖЕШ КУ ИТ МВСВ БА 
痛 的 问题 ， 当 
题 可 能 没有 标准 
但 相信 过 会 是 慷 厂 丽 推 
出 更 好 产品 的 原动力 。 
还 记得 〈 极速 快感 ( 
Need For Speed : 
NFS) 》 所 带 来 在 树林 
` 沙漠 、 城 市 中 奔驰 速 











TERES E EUIS ? REE 
又 将 马上 朝 您 疾 驶 而 来 
! 

不 同 的 是 ， 此 次 的 
ВОЖЊИ I) (以 下 
简称 NFS2 ) 将 带 来 更 
炫 的 画面 、 更 多 的 跑道 
及 更 Hot 的 跑车 ， 其 中 
包括 法 拉 利 、 McLaren 
Fl > Lotus СТІ 与 
Esprit V8 > Ford G- 
T90 - Jaguar XJ220 
* ItalDesign Cala 以 
及 Isdera Commenda- 






tore 112i 等 等 …。 更 
酷 的 是 过 一 次 ， 由 於 游 


АЛЕ О ВА БЕРЕ НЕ EJ 


加 强 , ИТД $ НД 




















出 跑道 ， 好 求 更 快 到 过 
目的 地 的 捷径 ， 甚 至 可 
БАЖ! 











% à [= 
L 








整个 游戏 是 在 欧洲 
If va HEF Pcr ds d 
› EMNYEBE H ° 
到 了 McClaren ERI 
测试 车 手 Moruis Sinc- 
erella ， Jaguar XJ- 
220 RMR ВЕ How- 
ard Davies 及 Ital Des- 
ign 许多 工作 人 员 来 参 
与 整个 游戏 录影 带 片段 
的 摄影 工作 ， 以 及 和 游戏 
开发 测 哉 的 工作 ， 由 此 





e 






еееввевевеевеевееевевевевввевее. 


可 见 EA fF NFS2 的 
用 心 。 
另外 在 车 辆 及 游戏 
的 成 像 方 面 ， 相 较 於 一 
代 中 的 画面 ， 玩家 可 以 
强烈 的 看 出 其 不 同性 以 
及 进步 ， 较 以 往 的 游戏 
加 强 了 贴图 所 使 用 的 材 
ғас > PA O DIE 
B ttt Е rh FRE E 
等 物件 的 面 数 ， 而 不 
是 “有 凌 有 角 у HÎS 


图 像 。 和 游戏 成 像 引 擎 的 
Té RE tb EZ ñij ЕНӘ Е I 





D › 以 往 阻 抽 玩 家 衙 出 
ВЕН ГРН | 
， 也 不 复 存 在 ， 意 味 著 











ЖЕНЕ s ЛЕНУ ЛЕНЕ 

， 基 至 逆向 行驶 也 照样 
接受 ( 过 在 模 气 赛车 游 
厂 和 游戏 中 硬是 少见 吧 | 
) • 














ТІКТЕЛІП. 








EA АНМЕЖИХТ 
第 一 代 极 速 快感 的 消费 
HERE’ жан» 
设计 的 新 方向 。 在 车 辆 
的 取材 方面 ， 全 新 的 概 
念 车 种 、 全 新 的 场景 跑 
38 o ЛЖИ 
Té Wc cte e fes fe УУ 
於 隐 道中、 城市 楼 房 环 
fa] D^ E ERIS JE D D SE 
驰 ， 不 再 是 以 往 广大 的 
平原 而 已 ， ШЖК 
欧洲 特有 的 气候 的 话 ， 
膛 可 以 在 寒带 雪 地 中 饥 
ST HERE ЖӨН HE FE 
! 相信 您 在 NFS2 中 能 
强烈 的 感受 到 独特 之 车 
种 以 及 不 同 场 景 所 带 来 


的 特有 风味 ! i HERR 
中 的 摄影 机 不 再 是 一 代 
中 四 种 视角 的 切换 ， 
一 次 您 将 能 自行 设 定 其 
取景 角度 ; 而 车 辆 的 设 
定 ， 更 可 进步 设 定 至 车 
身 每 一 部 份 的 颜色 ， 75 
EPAR а 
an t 

当然 在 一 代 中 ， 受 
玩家 炊 迎 的 车 辆 性 能 及 
车 辆 设计 历史 理念 ， 在 
二 代 中 ， 都 依 荔 保持 
和 的 解说 ， 对 於 喜好 名 
车 的 玩家 来 说 ， 又 是 一 
项 好 消息 ， 从 此 多 了 一 
个 收集 跑车 资讯 的 管道 
。 而 在 车 史 介 绍 的 部 份 
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: 
: 
: 
i 
: 
i 
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mm——————————————— 


还 拍摄 了 车 辆 的 动态 影 
像 档 珍 藏 下 来 ， 对 於 在 
AAMIR S 


学 哇 ! 过 种 好 车 | 
а б 


道 
Ф ийи 
Bun 3908 ЈЕ 


i 
i 
H 


迷 “， 亦 是 相当 竹 心 的 设 


е 
























《极速 快感 珍藏 版 
》 中 所 提供 的 直接 连 缚 
` ВОИН ~ ЛА 
IPX 网 路 连 线 等 功能 ， 
在 NFS2 中 仍然 承继 了 
下 来 ， 相 信 又 会 是 玩家 
上 蝎 目 的 焦点 。 不 但 如 此 
^ 极速 快感 二 代 中 可 以 
有 如 电视 游戏 机 一 般 将 
电脑 画面 切 制 上 下 两 部 
份 ， 分 别 由 不 同 玩 者 加 
驶 比赛 的 功能 。 对 於 还 
没有 上 网 路 或 者 是 架设 
网 路 经 验 的 玩 者 们 来 
”只 然 画 面 是 小 了 点 ， 
BERETE П НВ 
МЕНЕ GE НЕНА РА ER rz їн 
憾 的 方法 。 想 想 ! АЯ 
жш E RA HERR EE 
战 ， 相 信 必 定 会 造就 另 
шіл алыуы! 

(HERR I ) HE 











ТЕТЕ У ЗИ 


;出 时 就 以 其 包括 保时捷 
өп 等 八 台 名 车 活动 一 
时 、《 极速 快感 ) 珍藏 
版 再 加 上 了 八 人 网 路 连 
禾 以 及 新 赛 道 的 功能 ° 
今天 ，《〈 极 速 快 感 工 》 
保持 了 其 前 作 的 所 有 优 
点 ， 再 加 上 全 新 的 八 台 
可 以 称 的 上 是 世界 般 的 
萝 幻 车 ， 以 及 全 新 包括 
Бан ~ па ~ ~ те 
道 的 场景 ， звана ~ 
позиве нова ~ нарави 
功能 的 保留 ， 可 以 算是 
市 面 上 即将 出 现 最 完 

、 优秀 的 模 所 赛车 游戏 
了 ! 从 推出 (极速 快 
珍藏 版 ) # БА uu 
有 停 灌 不 前 ， 相 反 的 
NFS2 所 带 来 的 改进 > 
相信 会 合 您 耳目 一 新 ! 
而 EA 台湾 分 公司 的 成 
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3 在 於 产品 的 服务 上 
更 加 亲近 使 用 者 : 全 中 
文化 的 包装 及 和 游戏 手册 
` 上 比 以 前 代理 钠 更 低廉 


的 售 价 ， 相 信和 是 其 他 国 
PY E BR {REE RETÊ FT A E 
莫 及 的 … 凶 








rM 


据 科 学 家 的 理 葵 
* 除了 目前 我 们 
所 在 的 宇宙 之 外 ， 还 有 
许 许 多 多 的 宇宙 存在 ， 
CPR ERAI > 





^ 21754, 

《魔法 风云 会 之 

巫师 生死 门 》 以 下 简 
ЖОГ! > 是 依据 全 
世界 最 赐 稍 的 狄 牌 游 
上 上 魔法 风云 会 所 
ФО, RE — KRN 
策略 、 与 即时 战 门 的 
新 类 型 游戏 ， 所 有 的 
规则 都 沿用 原先 的 狐 
牌 规则 ， 但 由 於 以 即 
HRT EN ° A 


r ad: j p 
法 主 字 了 一 切 ， 因 此 ， 
ЗЕВС АЛИТ 
( Plainswalker ) j 
ӨНЕ, Fš r PE 
ЗН S UE. BT 


Prof Asi v) SEA s 
相同 ， 但 都 有 著 一 样 的 
AA- BRENA 
FFH, 5 而 在 其 中 






MHE БЕТА НЕ 
, 开始 在 过 一 块 称 坑 了 
多 明 尼 亚 ( Dominia ) 
3 WKE RH 
又 一 场 的 生死 对 决 " 








Ж, (E ERIS GCSE 
та ЖЕНЕ 上牌 组 
( DECK ) 1 їйї} 
йй, РОД МАО Г 
№ ( Tomb ) у 代替 


在 规则 上 或 多 或 少 作 了 
一 些 修 正 。 

举例 来 说 ， 两 名 魔 
法 师 在 战 门 时 ， 只 然 一 
БЕН 20 点 的 生命 力 
‚ 而 同样 也 都 透 过 释 出 
耗 牌 来 施放 法 术 ， 召 唤 
出 来 的 生物 也 都 有 召 
MK Summon 
sickness ) j ' 而 无 法 
ZEF — ЕТСЕ 


ЗВЕРА — 18/818 
СВЕ К БВ 
ШЕТ] 











WESH EK ° 
魔法 风云 会 ， 的 纸牌 游 
Bk ^ ХЕ ЕИ THER 
不 同 功 用 、 或 图 案 的 卡 
片 问世 ， 而 过 一 款 《 战 
ME) > 则 主要 以 其 
中 第 四 版 和 C йи ЖШ 
J 等 雨 组 套 牌 中 , МОХ 
两 百 多 种 来 使 用 ， 所 以 
> 在 法 术 的 应 用 层面 上 
> 就 比 一 些 同类 型 的 游 
Bo KEMA ~ ЈЕ 
有 吸引 力 。 

除 此 之 外 ， 由 於 原 
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» 而 且 提供 法 力 的 地 牌 

-次 也 仅 能 提供 一 点 法 
力 ， 所 以 手 牌 将 一 址 办 
持 在 七 张 ， 着 便 与 原先 
有 所 出 入 。 


HEAR 
式 中 ， 常 必 
须 做 下 明智 
的 判断 





作 也 已 有 漫 斑 、 小 设 等 | 
ІШІ» РАЈЕ | 








相当 森 实 ， 过 也 使 本 洲 


ТШ ЖЕ, Ж 
HIE T AL MEWE I Fi 
ФИ — ваа c AK fl 
， 一 同 在 过 块 称 需 

Corondor ИХ) | 
Wild E cut 257] » 3640) 
RS J Arapa SERR > | 
以 租 成 一 支 强大 的 军团 
‚ЯНИС › ЖЖ» 
上 唯一 的 支配 者 。 








E 设 计时， 
EFS T XIR YU ЕЛ 
ШИС: ° TSE EUH 
МӘН У 24 
ШЕ ХЕЧ ФЕЯ 
› 使 用 Modem ~ FR 
网 路 、 或 是 透 过 ”Kali 
在 Internet |: > 
同 在 游戏 中 各 题 神通 ， 
未 来 项 至 膛 将 推出 
Sony Playstation 和 
Sega Saturn 等 平台 的 





ЕБІН X 





魔法 Мт у НОТЕ 
列 的 不 断 推出 ， 陆 标 推 
出 新 的 资料 片 ， 闻 可 以 
网 路 器 如 的 方式 下 载 ， 
供 玩 者 们 来 扩大 自己 的 
AMETE ^ REMA 
EXE J Jy SX › ЖИ 
Cu) MU › RIF Ao 
厂 都 是 猩 一 # 另外 
> 孵 戏 的 战 六 地 点 也 将 
隧 著 场 合 的 不 同 ， 而 时 
ББ ЫЕ ° АДЛ 











版 本 。 Mi > REE ТЕЛЕ 
TEL » ЖЫЙ Г METIR ANTI IE ° 











Tevesh Szat-The Doom of Fools 


ЖИЕН, Tev Tymolin DI RAZ- HERNE ° OORT PE 
НЕЋЕ HSK ° MARTE Tev › ЖАНА», Рие 
вон» K'E15090£ —B69 » ВЕНЕВ RELIER PER ° 










ЕВРЕЯ Ravidel 囚禁 在 Phyrexia ФЕ › ВЕТ 
Mox Beacon AE) › ИМЕ 1019581 ° f fae (3156916 ° 59785101038 Coron- 
dor Е ° 


















Geyadrone 


E NEREYE AS ME EROS ABER ^ РВА OS;S RD ЊЕНО А 
| HA RAED SCING FD ° JR ° ЊИМ Ravidel 的 Mox Beacon 有 了 
| 8/809 8.18 › МЕЗЕ Corondor ARROB > UE RIAA ЊЕ ° 


Jared Carthation POMP › ЕЛА PUR 7 & AUR G6 R669 e ВАМА 
REK БЕ» Pr e TF] Corondor 大 陆 的 再任， 只 要 他 能 学 会 学 控 
Д 互 色 魔法 的 能 力 ， 就 有 机 会 打倒 那 杀 害 了 他 所 有 亲人 的 党 手 一 战 站 焉 搞 Ravidel o 


БАРЕ) Kristina › 601, BS ` ME ^ ШЖБШ, Do) 
都 来自 世界 中 的 红色 能 源 。 基 闪 她 扶 崔 的 爱心， 所 以 在 跟 那 些 获 人 战 门 的 时 候 ， 
SURE XUL ЕЯ Ravidel 起 消减 她 的 原因 。 


Sandruu-The Anaba Minotaur 

BME FA F Sandruu 从 自己 的 宗 园 被 放逐 之 役 Ravide! ЗНИЖЕННЯ 
Kristina ， 不 过 ， 出 身高 焉 的 Sandruu 邵 受到 Kristina ORB ° US 28 Fifi 
将 被 摧毁 的 大 陆 。 
REET Ravidel-The Journeying Angel 
IS REED U thi SEABON ХЕШ TIO: еден 


ФТ IRON ° MRS ТОНЕ НЕ ВП 738—18 RIFTS 
$3 ( Planeswalker War) J ° 
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Norse Ву Norsewest:The Return of the Lost Vikings 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 


使 用 平台 





机 种 : 486DX-66 


ЕСЕ: 16МВ 





DARGAR | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 ват: sv 





套 由 Interplay 
TEL 发行， 由 BEAM 
Studio 所 设计 的 ”The 
Return of the Lost 
Viking 是 一 套 相 当 好 
玩 的 签 智 游 戏 ， 不 但 如 
Hk’ ERA T fit fp 
EERE RE ^ WR 
不 但 要 想 出 过 关 的 方法 
У 还 得 要 手脚 震 活 ， 才 
不 会 训 和 游戏 中 的 主角 们 
死 於 非 命 。 
游戏 中 的 主角 们 是 
三 个 维 京 人 ( Vikings 
) ， 他 们 有 一 天 在 海上 
航行 上 时， 突然 被 传送 到 
-个 不 知名 的 地 方 ， 原 
来 ， 干 下 过 档 事 的 是 他 
МЕНЕ о 原本， 他 们 








BE: K/M/J 





"E 





是 要 被 放逐 到 一 个 很 下 
方 很 迷 方 的 世界 ， 但 是 
ЕН ДЭ EK ЮН EI (7 LI Rf 
机 了 ， 所 以 他 们 才能 趁 
混乱 中 逃 出 。 不 料 н 
於 其 中 一 个 使 瓜 蛋 把 传 
заан 189 Do Not 
Touch (81) 看 
成 了 Donut ( 甜 甜 圈 ) 
"所 以 不 小 心 按 下 后 辟 


BN: WIN 相 容 卡 


EE 


话 ， 非 党 有趣 


Bh TANGER БЕ» № 
ШЕЗСЕЗ 5442524 
到 那个 迷 方 的 世界 。 

= 个 笨蛋 的 对 话 穿 


dB c m B 
使 用 全 场 语音 。 由於 配 
FARE HURE ° 
所 以 很 生动 的 表现 出 过 
三 个 傻瓜 蛋 天 黄 的 对 话 
内 容 。 他 们 在 和 游戏 一 开 


插 著 角色 们 的 对 








| че ПЕЧЕ 
Mesa | 30 
оз 


ЖАҚЫН) y E ЛАЙ» hb 
ай aT VAME ЫШ ЮЕ, 
HEE PRE [B] PF ЖК ЇН УР. 
У 不 过 由 於 过 个 魔法 有 
距 座 的 限制 ， 所 以 必须 
要 不 断 的 施展 好 并 次 才 
能 回 家 。 每 次 施展 时 都 
会 需要 三 种 不 同 的 药材 
TINH ~ НЕНА - 
以 及 狼 心 。 玩 家 在 每 一 
个 舞台 中 必须 费 找 到 过 
三 样 东西 之 后 然后 再 找 
ERE ° НЕВЕ 
fX SE TF — (B HX ° 














SUPER-NEW-FILES ARB 


角色 介绍 及 其 特长 











ЖЕЖЙЕТ УМ ЛИ 
太空 舶 之 前 ， 他 们 各 从 
机 器 人 的 身上 取得 了 一 
玩家 们 用 来 关 关 时 不 可 
或 缺 的 东西 。 每 一 个 人 
都 会 有 不 同 的 道具 ， 兹 
且 各 自 有 不 同 的 功能 ， 
EE di: я 
‚ 利用 三 个 人 所 持 有 道 
具 不 同 的 长 不 ， 互 相合 
作 ， 才 能 过 天。 

Baleog 在 逃走 之 前 
МЕТАР а 
支 但 可 以 用 来 打 
人 ， 逮 有 许多 的 用 万 。 
在 游戏 中 有 许多 的 宝物 
都 藏 在 不 容易 拿 到 的 角 
Ж, 使 用 逢 您 可 伸 长 的 
手臂 就 可 以 轻易 的 拿 到 
93441» HS Baleog 
本 身 不 会 跳 ， 所 以 过 到 
一 些 需 要 跳 昭 的 地 方 时 
* Baleog 就 可 以 使 用 
其 机 器 手臂 ， 像 泰山 一 









ЖЕН — УК ° RT 
手臂 外 ，Baleog ЊЕ 
ГНА ° 38— 
ЖЕНГЕ ЯНА А» 不 
36838550 ЛЕТ 
ЖИГ ӨП ИНЧЕ 7473 
也 是 另 一 个 好 的 用 法 。 
Erik 拿 到 的 则 是 机 
ЛЮ › (ШЕР 
其 装 在 背后 ， 因 此 和 给 了 
他 跳 距 的 能 力 。 普 通 时 
候 在 平地 也 可 以 使 用 喷 
射 来 加 速 。 过 到 一 些 赃 
的 时 候 ， 玩 家 就 可 以 使 
ИШИН, JU 38 8 MCA 
。 或 者 是 过 到 很 高 的 地 
方 时 ， 玩 家 就 可 以 使 用 
喷射 上 升 ， 是 一 个 不 可 
或 缺 的 功能 。 
Olaf 拿 到 的 道具 是 
机 器 人 身上 的 盾牌 ， 在 
游戏 的 钴 台中 ， 有 很 多 
地 方 都 有 许多 陷阱 ， 例 
如 火炎 喷射 器 等 等 ， 诈 
时 候 ， 玩 家 就 得 好 好 的 





可 慌 的 依 伙 马上 
就 会 被 刺 死 了 。 


% 


利用 Olaf 的 盾牌 ， 将 
ЗМ: > ERF NERI 
它 的 网 伴 安 全 的 过 去 。 
过 盾牌 还 有 个 妙用 ， 就 
是 当 Olaf 将 它 放 在 头 
上 时 ， 就 可 以 屡 成 其 他 
ли, Sp 16 
不 著 的 地 方 是 一 个 相当 
有 用 的 功能 。 Olaf 也 
有 放屁 的 专长 ， 玩 家 可 
以 利用 他 放 的 屁 将 他 抬 





起 来 ， 不 小 心 掉 到 洞 中 
有 睹 只 要 放 个 屁 就 可 以 将 
自己 托 上 去 。 或 者 ， 玩 | 
家 也 可 以 利用 他 放出 来 
属 的 强大 力量 将 地 面 打 | 
穿 个 洞 以 开路 。 Olaf) 
最 后 一 个 专长 就 是 将 自 
САНУ 对 於 一 些 过 不 
去 的 小 通道 ， Olaf 只 
要 缩小 一 下 就 可 以 通行 
ЛЕНУ 9 











游戏 中 除了 以 上 介 
络 的 三 个 主角 外 ， 玩 家 
还 将 会 遇 到 会 加 入 除 伍 
的 两 个 角色 ， 其 中 一 个 
是 狼人 ， 另 一 个 是 … 秘 
密 。 送 两 个 角色 都 有 
同 的 专长 ， 但 需 驳 保持 
游戏 的 精采 度 ， 笔 者 膛 
是 不 要 介绍 的 好 。 
一 开始 的 关卡 相当 
容易 ， 只 要 使 用 角色 们 
些 基 本 的 功能 就 可 以 
通关， 但 是 ， 越 到 游戏 
HIHI ° BIFIRE EE 





越 来 越 崔 。 玩 家 们 可 要 
Hi DIHE H Pr NIE 
想 想 看 用 什么 特别 的 
A KF fim — 16 [ЕВЕ 
° 由於 如 此 ， 只 要 是 三 
个 角色 其 中 一 个 死 掉 了 
不 可 能 过 关 ， 因 此 

“家 们 得 要 格外 小 心 * 

过 个 游戏 不 但 是 一 

个 精采 的 动作 和 游戏， 而 
且 是 一 个 前 所 未 有 的 丛 
智 游 戏 ， 由 於 游 戏 本 身 
有 一 百 多 关 ， 因 此 可 以 
让 玩家 们 好 好 的 般 灯 无 











ИЕЛЕРІН о 4» 











ZAA 最早 的 任 天 
TE ¿umn vem 
ВИНЕ RC 
БЕН T Fd 11 
ТЕГІ 1. 
вата “кедейі” 在 

SS 上 面 推出 了 新 的 版 
本 ° 可 以 同时 溃 十 个 玩 

















一 下 可 不 得 了 ， 
的 医 动 程度 一 


本 身 一 片 肉 求 ， 就 连 市 
面 上 SS 的 操控 租 也 开 


始 大 量 缺 货 。 笔 者 有 幸 : 


СНГ T РИН A H6 48 0 
TG БА RES › #J 
上 个 八 、 九 个 好 朋友 ， 
便 开 始 了 一 整 晚 的 “ 炸 





| | 
НЕ 
1 计 具 然 简单 ， 





ы /动作 жж | мм | 


РИС РИКА ; i 5 
aica 









ожени : 
但 是 该 游 1 本 身 的 功能 更 加 强大 。 





炸 强人 ” 


; 推出 
; ”的 游戏 ， 
行 对 打 的 模式 ,过 : 








: B£ ЛЕ Л ERIE 
; DETA “Ш> 
: 58” ЗИ ° 
: 湾 本 身 也 有 : 
- 套 类 似 “ 炸 强人 : 
但 是 过 套 由 : 
È Interplay 即将 推出 的 : 
ER : 
те : 
了 整个 市 场 ， 不 但 游戏 : 


Ж 








“原子 炸弹 人 ”可 是 正 
FEI аа 
授权 的 产品 喔 ! 因此 ， 


; 玩家 不 但 可 以 放心 其 内 


:会 与 在 游乐 器 上 有 
多 大 的 出 入 ， 而 且 在 品 





; 质 方 面 更 是 受到 日 本 方 
НЕ REE ° FREER 
1 ERT ERR Er 
: 有 的 高 解 像 显示 能 力 以 


; 不 但 游戏 的 舞台 扩大 了 
: 之 外 ， 多 人 连 纱 的 功能 


也 强 上 和 游乐 器 许多 。 
电脑 版 的 “原子 炸 
强人 ”将 会 再 - 
起 游戏 界 的 炸弹 旋风 ， 
藉 著 最 新 的 Зр 给 图， 


; 游戏 中 的 主角 上 比 起 游乐 i 





个 游戏 魅力 无 窃 ， 只 要 
是 玩 过 的 人 都 一 定 会 上 
Mo PRES ДОК 
引入 ， 连 单 人 模式 都 有 
各 种 不 同 的 构 化 。 绝 对 
是 一 个 可 以 让 玩家 玩 到 





i nam 
i 爆发 的 炸 
ЖЕТТ 
те 
ТІП o itt È 


ЕЕН 
BEST 
: MUNKER o RT 
1 有 的 普通 模式 之 外 ， 在 
ЖЖ : 





不 时 的 


和 电脑 版 中 更 加 入 了 所 六 


:的 增强 模式 ， 训 玩家 享 
: 受到 更 多 不 同 的 乐趣 。 





























玩 “ 原 子 炸弹 人 ” 
时 玩家 只 有 一 个 目的 ， 
就 是 巧妙 的 使 用 炸弹 将 
所 有 画面 上 会 动 的 东西 
炸 死 ， 而 最 后 没有 被 炸 


占 中 玩家 会 遇 到 并 多 的 
И ~ Ж 
者 是 树木 等 等 ， 玩 和 


炸 掉 。 有 了 时候 在 炸 掉 障 
三 物 之 后 会 出 现 一 些 奇 
怪 的 符号 ， 过 就 是 增强 
ВЕКА ° Ж 
号 代表 著 不 同 的 功能 ， 
有 一 些 可 以 让 玩家 炸弹 








原子 炸弹 人 最 合 人 
称道 的 就 是 其 多 人 模式 
T ° 电脑 版 本 与 SS 版 
一 样 支援 多 过 十 人 同时 
连 线 的 功能 。 不 过 ， 玩 
家 只 能 经 由 网 路 连 线 才 
可 以 享受 到 两 人 以 上 的 
和 游戏 模式 。 肉 然 说 经 由 


连 线 也 可 以 玩 ， 但 是 过 





让 两 个 人 同时 玩 而 已 。 


: 的 威力 增强 、 有 一 些 可 
i 以 增加 玩家 一 次 可 以 于 
; 下 的 炸弹 数目 、 更 有 一 
; 些 可 以 让 玩家 移动 炸弹 
; 或 是 将 炸弹 跑 开 。 

SEU ЛЕВА ° ЧЕ : 
1 以 看 到 SS 版 的 炸弹 人 
1 中 所 有 的 实物， 是 属於 
; ШІК SS 版 游戏 玩家 的 
以 使 用 炸弹 将 过 些 障 肆 : 





: EIEN RET 
ІВМ EF E 
i 的 增强 模式 。 在 增强 模 
同 的 符 : 
i 超过 20 种 。 一 些 
: 读 玩 家 增加 诊 张 能 力 的 


2 最 好 的 方法 ， 姐 是 经 由 
1 办 公 室 的 IPX 相 容 移 路 
E 与 同事 们 进行 游戏 ° 








i RAKKE 
: 厂 的 趣味 度 。 在 增加 的 
| Е RR 
B 


普通 模式 中 玩家 可 


-个 选择 。 如 果 玩 久 了 


式 中 实物 的 数量 增加 至 
些 可 以 





HERTHA : 


} 都 有 机 会 接触 到 大 型 的 ; 9) 
D 电脑 移 路 ， 因 此 本 游戏 : у 

: 即将 会 支援 经 由 罗 际 网 : 
1 路 来 进行 多 人 游戏。 有 : 
数据 机 或 是 直接 和 电缆 线 : An ` mah 6" 
D 在 游戏 推出 之 后 ， 伺 服 : 


两 种 违 入 方式 最 多 只 能 ; 器 的 程式 也 将 随 之 推出 : 


; 的 人 就 可 以 设计 “原子 
; 炸弹 人 ”的 连 线 站 台 ， 
或 者 是 经 由 像 Kali 
о 拥有 网 际 网 路 何 服 器 № ЭЛВИН 
` 务 来 进行 游戏 = 因此 ， 
没有 网 路 没 关 傈 ， 只 要 
玩家 与 好 友 们 构 好 时 间 
,一 起 过 到 特定 的 游戏 
站 台 ， 一 样 可 以 享受 到 
ТЕРЕГІ 
Bk o 

dE АНЫН 
有 时 间 的 限制 ， 如 果 在 
时 间 到 的 时 候 从 有 两 个 
以 上 的 玩家 在 场 上 ， 六 


一 样 ， 











1 能 动 的 武器 ) ~ 





(ЗЕМ 














“地 雷 
”、“ 超 航 炸 弹 ”、 以 


1 Ж “на” EHLE 
: 具有 威力 的 武器 。 


YA 


( 





; 游戏 就 会 结束 站 上 且 重 来 


' 所 有 死去 的 玩家 便 会 
再 给 一 次 机 会 进来 场 中 


Бов • ИЗ 
; 家 在 叶 间 到 之 前 把 其 他 
; 人 都 炸 死 了 ， 半 你 就 是 
: 赢家 。 巧 妙 的 握 设 炸弹 
; 以 及 如 何以 最 快 的 时 间 


好 找 出 不 会 被 炸弹 波及 
到 的 地 方 掩 六 都 是 本 游 
ВНЕ ЕК БЕВЕ ° s 


Ееее 


”要 成 需 炸 弹 王 则 不 是 





; HREM ° 





I PET 





机 种 : 4860Х2-66 
208: 8MB 
显示 : SV 

音效 : WIN 相 容 卡 
BE: M/K 


























ы» “星际 大 战 」 = | : 绝地 武士 》 等 ， 都 即 
ЕН 部 曲 ， 在 美国 上 : 将 出 现在 电脑 萤幕 上 ， 
映 的 疯狂 爆满 上 时， 拥有 ; пра—ж EE 
电脑 游戏 相关 部 门 的 处 2 ЖЕНЫ ( Star Wars 
卡 斯 公司 ， 自 然 不 会 错 ; Yoda Stories) у > IE 
过 过 个 推出 周 过 游戏 的 ; 是 未 来 一 连 串 的 星际 大 
好 机 会 ， 诸 如 《 带 国生 : 战 游戏 中 ， 最 早 与 大 家 
ЖЕ: KRE VS KM ; 见面 的 。 
ER (AEREI : 








cupro ү чыр png or 6 27 | 
S 很 入 很 久 以 前 ， en шыра 24 


MARGE CORE D gor s eu ШЕН 
MR. 早 在 二 十 年 前 就 已 P ENS E | 
总 问世 ， 但 相信 ние 
i — B i 想像 ， 举 个 例子 来 说 ， 
而 出 的 旋律 ， 都 不 会 感 ТЖ УБ ЖТ ЖИВ 
到 太 陌 生 才 是 ， 而 其 中 i 那 与 生 俱 来 的 强大 「 原 
FH ` WRM ; 力 (the Force ) j > я 
i ekma > EEEE ЖА?! 
i Teme? ЗЕЛА Е, HGEJUR 
ana у MERKIT. | 
4 БОВ Хаи Ба БІН 
















任务 的 过 程 中 ， 
yiii Ë ses m= w. 





的 拿 起 「 光 剑 ( the 


Lightsaber ) ر‎ ` {FH 
i RD v EEE | 
i 色 的 外 星 打交道 ， 以 求 
: 最 后 能 顺利 地 打倒 那 亚 
i RIFE ! 
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ami iiu 








O 武器 与 道具 的 种 ; 
1 当然 也 有 大 : 

家 喜爱 的 光 剑 与 原 力 ; i 
ur t ` 1} = J AS Bp 1 
i "UR пож 
: Радођаћј ОИ EK 


类 繁多 
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imos | 
玩 者 来 说 ， 相 信 可 以 从 | 


过 壬 多 得 更 多 的 乐趣 。 
需 了 鼓励 大 家 而 一 


НИМ, ИТ 
提供 了 所 疆 的 上“ 原 力 指 





的 时 候 ， 尤 过 大 师 也 将 
以 一 些 强力 的 武器 相 内 
: 像 是 完成 五 场 游戏 时 
， 将 可 以 拿 到 一 把 更 有 
威力 的 光 剑 ， 完 成 十 次 





的 

















ТЕРҮ ү. ҚҰ; Ba ° ЕКА ;强大 原 力 、 而 完成 十 五 
' 与 飓风 武士 展开 现 的 标准 之 外 ， 每 当 路 ;次 游戏 的 时 候 ， 路 克 将 
一 场 激烈 的 战 癌 克成 功 地 精 束 多 次 游戏 | 能 所 有 从 一 次 崩 迷 中 死 


g АНЕ 7) ° 
ЖЧТ (ВИЙ | ° 
大 冒险 ,系列 的 《万 过 | 
外 传 》， 首 先 沿用 了 《 i 
璃 斯 博士 视窗 大 冒险 》 : 
的 游戏 引擎 ， 所 以 可 以 : 
在 十 五 个 主要 任务 ， 与 i 
其 它 的 枝 季 任 务 中 ， 租 : 
合 出 数 百 万 征 不 同 的 历 ; 
险 ， 所 以 每 当 你 执行 游 £ 


在 执行 不 同 任务 的 
过 程 中 ， 玩 者 也 将 来 去 
同 的 星系 中 ， 有 时 
RD HE HK > 
在 冰天雪地 的 Neshtab 
星 或 素 有 冰雪 之 星 ( p 
Ісу Planet ) 的 Thaldo 
JOE RHE RE REK 








ж (ӘНМЕН) 





战 时 ， 都 特 体 验 不 同 的 : 士 的 项 国 秘密 基地 ， 有 Ыры 中 ' 将 揭 开 了 星 
和 游戏 过 程 ， 因 而 拥有 相 : m = RARI 三 部 曲 
当 耐 | 难怪 处 卡 斯 : 媚 的 Nibim 星球 上 ， Ға 特别 版 的 神秘 面 


BETKE: 你 经 对 : 
不 会 玩 到 两 次 相同 的 游 ; 


星际 大 战 达 们 的 最 爱 





БАНКІ АСЕ: Ж 
著名 全 中 的 场景 再 浮 EBI EE 


除了 和 游戏 本 身 的 吸 
引力 之 外 ， 最 叫 大 家 机 
TRES BER EH 
所 附 风 的 《 秽 作 上 神奇 
4 ВЕНЕ = ВЕЋУ 
BI RE 0] N ES y 
( Making Magic:A 
Behind- Scenes Look 
at the Making of the 
Star Wars Trilogy 
Special Edition ) 吧 ! 
За fBl ЕВО FER 
作 的 附属 软体 ， 可 以 在 
DOS 或 Windows 95 的 
环境 下 执行 ， 芷 针对 此 
次 重 拍 的 三 部 曲 内容 ， 
作 了 相当 深入 的 报导 ， 








; REBERE 上 星际 
i 大 战 三 部 曲 特别 版 , 的 
; 产生 ， 膛 有 一 些 重 拍 画 
; 面 的 深入 介绍 一 从 原作 
i 的 脚本 、 到 拍摄 过 程 的 


14 论 、 和 与 原来 作品 的 比 


1 较 、 以 及 部 份 新 拍 画面 
i 的 欣赏 等 ， 相 信和 是 许多 
: BERARI F 
i B e 


: EFER E | 


: 的 古山 贤 面 目 ， 过 也 是 
| PRIBEN o 


ШАУ ха 


i 电脑 ， 从 使 用 Windows 
i 95 ”开机 开始 ， 就 沈 淄 
除 以 上 之 外 ， 部 份 1 


| 在 电影 中 所 使 用 的 模型 : 
: ваз, UA NEAR i 
i 进 的 立体 成 型 技术 ， 显 : 
| 示 在 我 们 电脑 的 莹 幕 上 ; 


,而且 膛 会 自动 进行 三 | 


MENS I B 


i 视窗 系统 的 桌布 ， 
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dk ГЕК. 的 世界 
当中 ， 光 碟 片上 膛 有 一 
个 称 裔 布景 主题 〈 
Theme 
SR 
主 画面 ， 可 以 拿 来 当 作 


) ， 的 子 目录 : 
一 张 本 游戏 的 | 








: 还 提供 一 些 各 式 各 样 的 
i 而 对 於 那 些 致力 於 " 错 
i 作 和 神奇 ,的 ILM 特效 : 
i 公司 的 成 员 呢 RTE : 
诊 可 以 在 过 壬 一 睹 他 们 È 


代表 “та ~ E 
JA-E o ХАВИ 
标 ， 更 是 相当 吸引 人 的 





YOU WIN! 


Forcemacror CIE) 





је 你 的 原 力 指数 有 
多 少 呢 ? НХ 


而 且 2 师 挑战 吧 ! 











长 马 攻击 战 门 下 

异 机 〉 除 了 把 旋 
辟 机 模 所 飞行 游戏 一 举 
从 射 又 游戏 的 境界 提 异 
到 全 世界 最 优秀 的 模 气 
飞行 境界 之 外 ， НИЕ 
了 世界 军事 资料 权威 篇 
Қан ан 381 ЖЕ fal 
AH-64 Міне TE 
异 机 发 展 历史 之 文字 以 
及 录影 带 片段 资料 一 
推出 即 多 得 : PC Ga- 
CGW > 


mer 、 Com- 





EP (ЕЗ 
E E RITE FH 〉 黄金 
ЕЕ 
ВО ХЕВИ А. 
RHEE ~ НЕ 
BME MK Gr LEES 
编辑 器 ， 使 得 游戏 整体 
价值 更 篇 大 增 ; 而 且 玩 
家 膛 可 以 从 网 路 下 载 由 
全 世界 其 他 长 号 迷 们 所 
鼻 作 好 的 任务 ， 相 对 的 
ЕЖЕН ЕСТЕ БА Б 
化 性 也 就 大 大 的 提高 了 


— 





and 


puter Net 
Рауег` РС Games 
Online Gaming 
` Ultra Ga- 
and 


Review 
me Players 、 
Computer Games 

Strategy Plus 六 本 杂 
诗 评 得 和 饥 一 九 九 六 年 最 
EBERT ER ! 再 加 
+ GRE B E иу 
机 : 转 国 战场 资料 片 》 
的 推出 ， 使 得 其 他 直 异 
机 模 握 飞行 游戏 顿时 淘 


TE 


(ЕН 
门 直 异 机 〉 黄金 版 是 一 


A L 
-m 


7 PIN 


1 


Y 


fine CACHER | 


行 游 戏 ， 也 就 是 说 除了 
加 入 视窗 九 五 的 相关 功 
能 ， 不 必 像 以 前 膛 要 麻 
类 地 自己 拖拉 DOS bi 


ft 现在 只 要 将 光碟 直 | 


接 放 入 光碟 机 就 可 以 

autorun 了 之 外 ， 其 他 
ров ж а зде 
ЗЕЯ DOS 


L (а + 









3 =H п 
"ГГ F- ПА FE 
需 、 


| 环境 下 玩 和 游戏 ， 各 取 所 | 不 相互 影响 。 


E 准备 好 出 任 
У? 











EA 公司 在 将 (长 
FIURITA) Ж 
列 中 之 少 部 分 缺失 修正 
之 后 ， 即 将 推出 《长 弓 
攻坚 战斗 下界 机 〉 黄 金 
版 本 ( LongBow Gold 
) ， 其 中 除了 仍然 包括 
rbv ~ Uk (НЕМ 
任务 ) ` ERES BERHE 
95 (AREH ) 等 四 个 
мама ГНУ 
ШО DE 1034771 
EX Dam 
талас ал 
美国 国家 地 理 协 会 的 数 
位 式 地 图 资料 ， 将 游戏 
中 各 个 会 战场 景 的 地 形 
ЧЕКИ ЗІ о 
ifi Wu t Ж FE 0^] Wa YW YE HE 

















рече 
sil 


除 此 之 外 ， 美 丽 艺 
dk e PARLA AE 
fe dE CI BRI) 
ERE) 黄金 版 中 ， Ut 
定 除 了 将 原本 没有 翻译 
的 游戏 安装 以 及 游戏 手 
MHIE! RABE 
БІРІНІН V] SCR C) ИЕ 
МАП A Д BE % 
， 但 是 过 套 和 游戏 品质 又 
是 过 麻 好 的 情形 之 下 ， 





Pen 
[ПЕ] 


是 不 用 说 了 。 
不 仅 如 此 ， 如 果 玩 
家 看 过 游戏 中 所 附加 的 
Ке RFE АШ 
JEP tout qe 
СЕИ ТОКИ Mh kU xc 
IRAE vp J i v HU ve (fJ 
ittis ^ (CHIESE 
Ме а ин 
TN GB TERRE ^ ФЕ 
MARERE (RGA 
"егер Ла) FET * 
和 玩家 所 可 以 看 到 的 符 
се — br wg 
? 也 就 是 说 ， 如 果 你 仔 
多 研读 完 《 KE KURIN 
门下 异 机 》 游 戏 手 册 ， 
完全 理解 手册 中 所 和 考 述 
到 的 航 电 操作 方式 以 及 

















E ПИ АЈ ЕРИ ЈЕ 
是 相当 地 和 体贴 玩家 的 心 
C Ang dts (€ FEF IK 
теген) ERT 
册 多 厚 、 资 料 多 多 的 i 
Ue) ° ЈЕНЕ GE 
ijf» ЖЕРІ feti 


E JA 3K E E YJ ICE 
ПОВЕЛИ t ТИЕШЕЛ BE t T WE 
7% 


£ 





wH 
TA 


За 
888 


ЕЕ ШЕН 


ü 


ий 
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刷 AH-64D 阿 帕 
турая 







@ OH-58D 
пая, 
атаса 





符号 所 代表 的 意义 之 后 
У 你 再 去 看 游戏 之 内 所 
Wait e E S P gd v 
Sk uj ДЫ IVE АЕ 
АЕН ° Ші НІ 


中 所 有 的 数据 你 也 都 可 
以 解读 了 ! 藉 由 游戏 所 
提供 的 资料 将 下 玩家 能 
ER ГМИ о 








dm 


E ЛИТ 







E FEN 
面 贴 图 
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Ej іш Legend 381% 

в], HDF 
多 的 玩家 会 立刻 误 起 大 
АНН — ~ 2! 他 们 
атаа TF HR 





RI Ге ( 

Death gate ) 1 ^ f 
沙拉 那 shannara ) 
1 等 等 ， 都 是 叫好 又 叫 








踊 然 本 游戏 是 属 冒 
险 类 ， 但 在 游戏 中 特别 
ВЕН ° 
要 你 注射 了 一 种 最 新 发 
明 的 药剂 ， 再 透 过 VR 
头 既 与 电脑 连 线 ， 就 可 
进行 无 人 战机 的 操控 ， 
在 游戏 中 你 可 利用 过 项 
超 科 技 水 准 的 配备 与 联 


但 在 
Gg 


A BITTER TER, ° 
TE zy FH i fli 2 ñil 


? 
5 








Т ДЕ £ WR p 
迷 沉 渴 其 中 ， 设 想 如 果 
有 一 天 ， 我 们 的 科技 也 
发 展 出 类 似 的 作战 方法 
У Hie кімі! 


WK ( Gateway ) < : 









` | oos/wNos | 机 种 ; 486DX33 
e AS 









HIK AE EREB <: хш BICI Ж 
而 我 们 今天 要 介绍 的 过 1 文职 息 ， 实 在 是 一 件 苦 
款 科幻 冒险 游戏 一 纸 地 : 折 幸 国内 出 版 公 
任务 ( Mission Criti- : 息 全 部 译 
cal ) 相信 大 家 也 都 不 | 1， 如 此 一 
会 陌生 才 对 ， 因 有 马 英文 1 的 悠游 
版 已 经 发 行 ， 而 且 各 大 : 告 的 科幻 世 
杀 训 也 一 致 输 予 相当 高 E 界 当中 了 。 

的 评价 ， 但 是 对 於 英文 








不 是 很 妊 光 的 玩家 来 说 
^ ЗОН FIRE КИН ВИ 


 BRELFNERNI TB 


ERR 





时 ， 则 只 需要 将 一 项 物 






J 说 非 3 





常 的 人 性 化 ， 当 你 将 游 品 拖 忠 到 另 一 项 物品 上 
标 移 到 物品 上 时 ， 画 面 即 可 ， 相 当 的 方便 。 此 
自然 就 会 出 现 坑 物 品 的 ¢ 外 游戏 还 附 有 和 线 上 辅助 
名 称 及 相关 的 指令 ， 而 $ QUI ЖАК 
当 指 合 率 涉 到 两样 物品 ¿ MEF ° 





将 有 许多 












РЕЙ 


КА ДА ДА СДА О er er ДА СДА СА ee СА ا ےک کے کے‎ 


和 游戏 的 故事 大 网 是 
架构 在 西元 2134 年 ， 
TER EUH SE RWIE 
和 进 ， 人 类 发 展 出 超 光 速 
旅行 ， 一 时 太空 殖民 和 
星际 旅行 如 火 如 茶 的 展 
ІН» il 
Y RENÉ 4E 14 ALTI f; E$ 
ОМАНА АЕ 
КЕ PS ob Р 
国 做 成 了 限制 生命 型 妨 
科技 , МЕНИ ТЕ 
HEA IOA AES I ИРА E 2K FE 
АНИ » А-В 
W SE ЖК HE iz ws ng 
国家 所 接受 ， 因 此 由 美 

台湾 ue: 我 们 
FE AU ARI F3 e БИЖ К AE 
的 国家 | ) 等 国 组 成 同 
盟 方 ， 与 由 苏联 、 中 国 
印度 等 国 的 联合 国 相 
bue о 双方 展开 有 史 以 

















再 来 访谈 游戏 的 画 
面 及 音效 ， Мы кй 
附 的 画面 应 可 看 
УНИИ Жа 
式 的 船 稻 中 、 
场景 是 外 星球 上 的 外 
星 文化 ， 都 证 画 得 非常 
АИ RAW 
DEANE £y Еа та 
ВЕК o fif t 
> RKB FIA 
HEELS eB TR 
E nie 














Fea 中 演 克 林 页 人 安全 













3k det icon Н! eme» 
AA if rJ РЕНА c 
"使 得 同盟 方 节 
ji MGR.» Jake I] d A 
好 派出 ШЕГІ 
TI YE БИРЕЛЕШЕ > 前 往 
距 太 阳 系 六 十 八 光 年 外 
ШЕН c png Hx Db JUEZ ЈЕ. 
Ab АДЕН ER EE 
有 扳 回 人 类 历史 的 被 密 
° ИЕ ЗВ Е. 
的 一 名 船员 ， 然 而 在 抵 
过 佛 斯 芬 尼 星 之 前 ， 船 
ТЕ А СОЦ 
{К o ЕЯ АН Т 
А 

MEGRE ZE 
AUAM DRE D] ІП CMS DEI 
[РЈ ОЗЕ ЗА ~ e ER 
AE HE SS OA SSC SZ ОР 
随时 有 爆炸 的 危险 、 更 
WU (I AE E S MEAR 












ff Worf — f fJ % TJ - 
多 恩 ( Michael Dorn 
) ке 6 TI IE 
У d SE ДИ np 358 
片 了 。 在 音效 和 配乐 方 
面 ， Legend 公司 更 是 
从 来 不 会 如 玩家 失望 ， 

乐曲 和 音效 恰如其分 的 
АБА 








-> BLE) 
жЕ 
um 







пр ХЕРА AH 


ДЕР E ’ ЕС ЕВА ВЯ EE Р 


0000000000000 00000000000000 00000000009 


ФЕ» тоў аси BB y Hi r НА 
Hie op J EH 


在 眼前 ， 合 你 没有 喘息 
的 机 会 。 在 处理 完 立即 
的 危机 和 后， 你 就 得 展开 
的 了 绝地 任务 ，， 
往 佛 斯 芬 尼 星 ， 
FE 冰 羔 的 无 人 星球 中 ， 
你 将 意外 发 现 外 星人 高 












”而 
都 相 








erar 2 (6) 
жн ° @ 





THE) SU ^ Mes up 
3) b I АЈ zz |" ЕУ 
去 、 未 来 和 现在 ， 解 决 
人 类 空前 的 危机 。 所 者 
所 有 的 恋 题 都 非常 的 合 
情 合理 ， 游 戏 所 提供 的 
EU RITE NE M M > 
BUR КИШ» › HE 





BAA uj МЕЈ yeu ° 











显示 
ва: S/G/M 


互 旺 科技 | кафе | 操作 ; кум 


请 赣 好 你 的 安全 带 ， 以 免 被 摔 出 车 4 


р= И 


ЖН IE (YJ Ж B НД 
ж. АРЕНОЙ 
MX Ec КЕ Г ВН ЈЕ НЕ Бе 
赛车 之 外 ， 逮 有 一 种 车 
也 是 拥有 无 数 车 迷 的 就 

у 看 我 的 特写 





ПИКА у 中 
和 继 共 有 : 悍马 Humm- 
ег ` ВИК 90 
Land Rover Defender 


90 ‘HHH Jeep 
Wrangler 及 雪佛兰 k- 
1500 271 Chevrolet 
К-1500 271 等 四 款 高 
性 能 的 越野 车 ， 玩 家 们 
要 需 驶 它们 在 各 种 女 难 
IDE FO 包括 沙 


是 越野 车 ， 越 野 车 又 俗 
称 大 脚 车 ， 由 於 马 力 大 
， 能 载重 及 四 输 感 吊 系 
# 6E PO ВЕ HFF БЭЙ ór 
dec ла 25 ELSE ch А 







f ЕЯ, 
各 项 资料 都 清 淅 
可 等 


КОЗА ИЕ 
Jil bc S (YJ В БЕ 
iki fi 8 30 И E n ftJ 
Jet Jet WE ， 玩 家 就 可 以 
驾驶 狠 外 六 种 隐藏 车 种 
| 据说 有 魔鬼 卡车 
Monster truck ` 2 
ән» M; 868 8843 n] 32 ft) Q 
duco o mi ЕВЕ TY t 
J E E KE BR |: (fJ Ерін 
越野 车 都 有 取得 原 设计 
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行 任务 ， 所 以 像 在 波 湾 
战 委 中 一 役 成 名 的 悍马 
Hummer 就 是 过 类 越野 
车 的 佼佼 者 之 一 。 

在 台湾 由 於 地 小 人 
稠 ， 过 类 的 越野 车 往往 
被 用 在 山区 救 肉 或 是 执 
行军 事 任务 ， 然 而 在 美 
国 的 西南 各 州 ， 主 要 以 
农产品 生产 大 宗 ， 因 此 
REH XI HIER EE 
劣 天 候 及 道路 环境 的 越 
野 车 就 成 饥 生 活 上 不 可 
或 缺 的 好 老手 。 而 每 年 
所 举办 的 越野 车 大 赛 更 
吸引 了 成 千 上 万 的 越野 
车 好 手 参 加 比赛。 





3) 和 我 比 快 ， 


公司 的 授权 ， 所 以 从 车 
子 的 尺寸 、 性 能 、 内 部 
的 仪表 板 及 装潢 ， 基 至 
是 引擎 的 声音 都 忠实 的 











正 因 需 越野 车 的 性 
能 不 同 於 一 般 房 车 或 赛 
车 ， 所 以 越野 车 大 赛 所 
北 赛 的 项 目 也 与 一 般 的 
房车 或 赛车 大 赛 有 所 不 
同 。 除 了 速度 的 总 赛 外 
‚ 裔 驶 者 对 越野 车 的 操 
控 能 力 更 是 比赛 的 重头 
Ж, ЖАН 
НЕЕ RUHA 
种 花 式 的 技巧 。 适 一 款 
由 美国 Accloade 公司 
НІ ГЕЙ "ЭЛЕК 
4 Test Drive : Off 


Road 更 是 充 份 表现 出 
ЖЕ ep 3H ЖЕ ЖЕЗ ИИ ШИП) 
ЖЕЙ UE ° 


Еа 
好 越野 车 的 玩家 们 ， 能 
有 更 群 实 的 资料 可 以 收 
集 。 


sr | 


配备 190 0657) 
› СМ LOS 5700 сс 
gasoline — 9| ° XÊ 
300 Ib.-ft. 的 扭力 。 轮 
Ж 72 Жу, Ж n 
天 候 四 轮 传 动 ， 
四 轮 独 立 仇 车 系 
Ж, Bani m 
量 。 过 部 车 子 天 
生 是 设计 来 应 付 


配备 4.0 高 出 力 
litre V6 引擎 ， 提 供 
了 上 比 同 级 车 量 更 大 
的 马力 及 扭力 。 指 
^ SV M f H) ЖЖ 
, 优 加 的 避 震 能 力 
， 蓝 哥 吉普 优良 的 
避 震 效果 及 特殊 的 
操控 能 力 ， 就 算 在 
MJ Wa (J wë iti Е ZF 


fE BOER, 
中 ， 玩 家 可 以 选择 参加 
季节 赛 、 特 洛 菲 杯 越 野 
X Trophy Cup 
Racing Нови Це ye 
及 多 人 标准 赛 等 四 种 不 


: 恶劣 的 环境 及 美国 陈 军 
i 庚 苟 的 要 求 ， 在 越 时 车 
Буто ветерани 
НЕДЕ Қ) 


оша ааа 
} 的 佼佼 者 。 


同 的 竞赛 模式 ， 

由 其 是 在 季 季 赛 中 ， 在 
АЕ; › ТРЕТ 
有 不 同 的 变化 ， 可 以 说 
是 相当 用 心 设计 的 一 款 


EERE 
Вор х 
没 ?它们 可 
BT ESA) 
mg 





BEDEA 90 


配备 3200 cc № 
182 EJ) alloy 
V8 高 出 力 引擎 。 人 恒定 
xu da й) ° —.. 
ys; | 
шин № 


рафа | 
ЖЖ, И 
ве 90 


: HEE JE E BEF UR AE RT 
i 比 气 的 马力 


` 性 能 、 操 


i 控 能 力 及 外 型 。 


z «АЕ 


雪佛兰 К-1500 271 


最 大 出 力 255 UE W 
JJI) Vortec 5700 L31 
V8 引擎 ， 最 大 扭力 
330 lb.-ft. ° 9:4:1 最 
KR EG Peki W py 
人 制 的 四 输 独 立 感 吊 系 
о авио ` 
АТТА 


А 
АТУ 
iU > MUR и ла 
јање 


шашты [тун ial 


WOW rt EK MR 


= 左下 角 的 框框 


"MEER S M 


掌握 状况 

BIY ° EREK 
赛车 提供 数据 机 、 直 接 
序列 埠 连 线 、IPX 及 
Internet 等 连 线 的 方式 
， 让 玩家 不 但 可 以 与 国 
内 的 朋友 一 起 享受 茧 速 
的 快感 ， 膛 可 以 上 
Internet 与 国外 的 玩家 


' € 比 快 没意思 ， 
n& (P3 Ec Ife si 
好 了 


切 搓 驾驶 技术 。 此 外 ， 
"YEKI у 的 光碟 
中 收 12 9 部 
风味 的 音乐 ， 玩 家 可 以 
直接 在 CD 唱 角 中 播放 
过 款 游戏 预定 在 五 月 
份 推出 ， 喜 好 越野 车 的 
玩家 请 拭目以待 吧 | 4» 





让 您 再 度 笑 傲 长 空 ! 


Y4AY4AY 








而 以 往 电 脑 游 戏 最 
FS Dú Pr ЕЕ Уа 
， 由於 视 窗 九 五 游 
BAFIL EF 
少 Van ( SEE i IS 
机 ) 黄金 版 则 是 一 款 完 
全 支援 视窗 九 五 的 原生 
程式 ， 过 意味 著 游 戏 的 
设 定 及 安装 将 更 便利 ， 
记 局 体 、 硬 体 设 定 调配 
等 等 之 类 烦心 的 事 也 不 
复 再 出 现 。 














4AY4AY 


ЧАУЧАУЧ А 


Свева ， 
ИН ПЕ Ей 
Ub BED IER. 


而 以 往 模 气 飞行 游 
矿 玩 家 最 党 出 现 的 抱怨 
一 可 以 使 用 的 机 种 太 少 
! 现在 《先进 战术 战 门 
机 黄金 版 给 您 超过 

60 种 飞机 ' 更 难得 的 
-种 飞机 的 特性 ， 
的 表现 ， 二 可 
氏 出 版 公司 完整 
共 的 结果 。 另 
在 此 次 的 游戏 中 ， 更 提 
供 了 篇 氏 出 版 公司 参考 











йай R pus 
? 就 如 同 未 来 的 
ПМР, F-117A ВЕЖЕ 
F ЛЕНИ ЛОЗА ° 
FOBT АЕ 1 ШИН 
38 ЛЕА КК; 71 
ИШЕ ЕВЕ ° 而 X- 
31 的 向 量 推进 系统 ° 
ВИ 33i Wg: 
ЖЕ ° ИІН 21 


HMP ^ REBER 
能 在 〈 先 进 战 术 战 门 机 
〉 黄金 版 中 实现 ! 


1F 


¿CAN 












指南 ， 扩 有 珍贵 的 图 片 
及 动态 影像 ， М 
助 您 更 了 解 您 的 座机 。 





y 





四 F-117A IE АЯ 


ЕЯ 
ЕЕ 
46 











ЖІ (СЕ WR 9 
Ж) № (ДЕКОР 
BHF) FAME ° KR 
的 作业 平台 已 由 DOS 
精 移 到 视窗 九 五 的 原生 
程式 意味 著 您 能 更 
轻易 的 设 定 进 行 游戏 ， 
更 显而易见 的 影响 是 经 
由 Windows 95 更 方便 
的 网 路 功能 ， 您 不 会 再 
被 网 路 设 定 给 搞 得 灰 头 
He ^ fi SE DHL He НЕ 
fint) ° ЧЕ (МЕЛ 
WRTH) 黄金 版 版 中 
， 也 将 包含 《先进 战术 
WI) ERRA (Ae 
欧 战 门 机 资料 片 》， 您 
就 能 一 次 收集 ( 先进 战 
入 战 门 机 〉 最 精华 之 处 


! 





在 〈 先 进 战 术 战 门 





而 在 《先进 战术 战 
门 机 ) 黄金 版 中 拥有 的 
三 个 全 新 会 战 任 务 ， 即 
使 是 您 只 能 独自 进行 任 
АЙСЫЗ Ы ZR 








三 个 会 战 分 别 是 : 
RE ` KREME ° ЖҚ 
国 。 其 中 包含 超过 120 





用 专业 任务 编辑 器 、 自 
固 创 造 任务 也 可 以 喔 ! 

СМЕТЊИ LIU Dl 
у 及 《北欧 战 门 机 资料 
Hr) BOB OE Bia ITE 
价 ， 现 在 美丽 艺 电 在 台 
湾 设 立 分 公司 之 和 后， 更 





E — тае. ент 


机 〉 黄金 版 中 ， 您 将 能 
жымы Ут 4-45 
XF-32 等 各 种 先进 的 战 
(kr RIPE + ПО ЕВО — hic 
本 中 ， 原 本 只 能 支援 至 
IPX ЛАЖЕ Mod- 
em 两 人 连 线 的 限制 了 
在 《先进 战术 战 门 机 》 
黄金 版 中 亦 不 复 存 在 3 
现在 全 新 的 ”Internet 
TCP/IP 规格 支援 模式 
‚ 您 可 以 轻易 的 将 散布 


dim ooozd3n 
ЗЕН ГЕР 


程式 的 帮助 ， 想 想 看 在 
网 路 上 、 由 玩家 和 组合 
的 的 混合 机 种 战术 联 除 
进行 任务 、 每 一 位 飞 官 
各 司 其 职 ， 那 是 怎样 第 
一 种 盛况 ! 























É) + ñ -次 您 可 不 要 
NET 了 ! 而 已 经 拥有 
СМЕТЊИ УНЕ) 及 
(СЕВЕРУ ЕН) 


ЕТТІ 上 重新 订 
正 已 有 的 中 文 手册 、 重 
新 付 梓 编 印 ! 如 果 您 已 
Ain (Got (S ATH 


的 玩家 ， 相 信 〈 先进 战 
Lip 黄金 版 将 继 
续 会 是 您 游戏 架 上 的 经 
dle 
















nne 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 


ЛЕДЕ 国内 代理 公司 ЕЕЕ 显示 : SV 





硬 钵 需求 





50808 : 8MB 








жн nm с ролуна толей 
热爱 你 的 生命 吗 ? БИНЕ ` ЖЕЛЕ 


ا NI gt акы ЧУИ УЛУ Sata ys ag‏ سی سی یج یی وی 





оша БОЕ Ж 
XE RERUN : 
全 世界 各 地 首都 的 恐怖 ; 
Jt seu ? СИ ЕУ ; 
ТЕНИ T ЮПИ А Е: 
/А-18 砍 外 星人 的 剧情 
Wo? X F/A-18 > 
EF2000 ~ ЖЕН 
ЗЕ б EBE + 
在 组 约 、 东 京 、 莫 斯 科 : 
ЕАУ. | 
TWRS ? до: 
界 明 天 就 不 再 是 你 我 现 Í 
在 所 看 到 的 过 个 样子 ， ; 
你 第 一 件 想 要 做 的 事 是 ; 
什么 ? … 现 在 你 就 要 楼 : 
жауға, (eap ERA : 
EEF pito Ep {ЕЛЫ > Ж 
icc 32 RA WR ЖЖ ЛЕТА 
;将 那些 柄 陋 的 外 星人 i 
起 出 地 球 ! 

在 与 同名 电影 i 
ID4 : 星际 给 结 者 ] 之 : 
游戏 (IDA : 星际 终结 | 














FROM THE FILM 











; 的 照片 、 故 事 背 景 


i 出 人 员 的 工作 以 及 录 作 
片段 …， 大 大 地 增加 了 




























Ж) 中 ， 在 我 们 所 想像 和 游戏 巧妙 的 结合 了 ; 上 只 有 显示 上 

不 到 的 具有 敞 意外 星人 动作 射 双 游戏 及 飞行 模 PORE S E 5 ЛЕ 

Ed Ta EH жж ышы» KR Q БЕН i 过 些 你 所 需要 的 资 
的 命 带 就 掌握 在 你 一 个 个 游戏 是 个 拥有 快 季 奏 i FES THEE 
Лито PRUVAR 的 动作 和 游戏， 简易 的 操 : 进行 。 





i oux 世界 一 流 战机 > ФЕН ТЕН o dE: HE RIE TERE ср + ҢЫ 


在 一 流 3D 成 像 引 擎 ， 每 一 段 游戏 中 ( 每 一 个 i i 
ЖЕНЕ EK ци а ЕЛЫН | | 城市 ) ， 你 的 首要 任务 ; 但 是 prp 


мек дари | | 即 是 在 时 间 结 束 前 破坏 : 完成 同样 女 拭 的 任务 呢 


AZ IRAR SA B E K BU RE ^ 时 间 将 是 到 ЕЕ" 
之 “不 可 能 的 任务 ° 因素 ， 而 每 KERE i 们 只 能 提供 你 如 同 片 中 
不 但 如 此 ， 和 游戏 与 电影 | | 务 人 后， 你 将 能 获得 更 优 ; 一 样 优秀 的 飞行 员 ， 只 
WYF Dean Devlin 合作 | | 县 的 战机 。 例 如 在 完成 ; 是 不 知道 您 能 否 和 美国 
， 附 上 了 电影 部 份 的 完 莫斯科 的 任务 后 ， 你 将 ; 和 总统 身 不 同一 中 除 ! 就 
全 概念 构成 、 先 期 草稿 ERE Mig-31 ° 99 1 看 你 的 本 事 了 | 本 游戏 
И ` PURUS 酪 吧 ! 游戏 明 程 中 完全 ; РС 版 本 预计 於 四 月 由 
内 容 的 片段 节录 ， 数 百 | | 是 即时 3D ° AEG UA l 美丽 艺 志 推出 ， 趁 著 过 
张 你 从 前 从 来 没有 看 过 Ей. {KI GUB IE i 波 ID4 热潮 ， 届 时 玩 者 
计 | [OUTER BRN : 就 可 以 享受 到 过 片 双 重 
HR ` NHK EMEK | | WUfePI-- ° ИШЛЕ 1 享受 的 超 值 产品 了 | €» 








和 游戏 本 身 的 附加 收藏 价 


fii о 


= 
= ST = Г 


» сом, c 


ЕЛІ 





Crystal 
Dynamics 


不 ЯРУ РБ > 
' 妮 姬 发 哥 大 冒险 ( 


Pandemonium 


冒险 是 一 款 与 任天堂 
64 的 超级 马 利 欧 、 


SEGA/SATURN MR : 
天 幽 更 同类 型 的 横向 推 ， 
向 动 作 游戏 ， 但 在 绝 佳 
的 3D 引擎 及 优良 的 而 | 
НЕЕ, а | 
超越 目前 电脑 } 
及 次 世代 游乐 器 上 同类 | 


玩 性 
Ex 






型 游戏 的 超级 强 片 * 

同时 拥有 PS > 
SS ` PC 
本 的 妮 姬 发 哥 大 冒险 ， 


FE ре ~ БЕРЕТЕ Bd } 
ТЕЛЕ А ТУЙЕ ЖЕ | 


Иш EH | 
Sd 


у 
* 


T * 





SS 的 炫目 效果 了 | 


у! 
ИВ | 
玩家 耳目 一 新 的 新 型 能 | 
动作 游戏 。 妮 姬 发 哥 大 | 
| 动 摄影 角度 ， 时 现 出 各 | 
| таст о MEA ， 


:种 平台 版 | 





| RUE H 6 ° 


全 3D Е, 
Эй Ж РИН ЛЯН | 






{аё 1 


HISEN ， 


Jio АСЕ | 
摄影 机 视角 ， 随 著 您 所 ， 


操作 的 人 物 ， 自 由 地 移 | 


的 画面 ， 再 加 上 优美 到 C 


жей 





Ж АЕ › 
每 
趣 的 游戏 情绪 。 

各 式 各 样 的 怪物 及 
五 花 八 门 的 人 物 操作 方 


式 ， 是 本 游戏 所 以 受到 


ВАЊА ИЕ НЕ TE Жіті 
报导 的 原因 之 一 。 您 所 
操作 的 人 物 -- 妮 姬 与 发 
WE 他 们 在 游戏 世界 中 
fti A Il fr fr M ga за МЕ 





音质 CD 音乐 和 ! 


方法 ， 妮 姬 的 二 级 跳 和 
发 哥 的 大 囊 输 将 形成 不 
同 过 关 方 式 ， 膛 用 两 个 
Я ЛИ W r Е.) 
优 缺 点 ， 一 种 游戏 将 变 


成 两 种 不 同 的 游玩 方法 | 
ШІЛ? ГІЛІ 





У HEKU ° 


ЖЕЛ Windows 95 ! 
随 插 即 用 及 友善 厅 切 的 ) 
| МНЕ АИ > ERE 


界面 ， 妮 姬 发 哥 大 冒 






从 键盘 到 斤 棍 的 支援 ， 
而 如 果 搭 配 


际 股 份 有 限 公司 篇 让 更 
多 的 玩家 享受 手 拿 


i Phi Pad Л 
好 玩 的 音效 ， 党 您 洲 玩 “了 he ”了 ad ши 


- 刻 都 能 感受 轻 琵 有 


4 


í v 
ж 


49 


| 的 乐趣 ， 将 特别 给 予 本 
游戏 消费 者 难得 的 机 会 ， 
‚ 多 得 购买 美国 插 棵 大 | 








EROS | 
Же! y 


操作 | 
ЕНЕ A O АИ | 
У 方便 的 操作 界面 提供 ， 


Phazer } 
¦ Pad ( Game Pad ) HJ | 
ТЕАТ UO | 
ШЕГІ” 







| W. THRUSTMASTER 
的 多 功能 可 程式 化 数位 
GamePad Жї — 
PHAZER PAD 3144 

| 400 元 的 优待 ， 过 样 一 
个 准 得 的 机 会 将 成 坑 珍 


由 之 一 。 
简易 顺手 的 操作 、 


的 3D 关卡 、 自 由 的 摄 
жн. ЖИ 
可 爱 角 色 、 多 变化 的 游 
ШЕТЕЛДЕ Роја 
喜 ， 过 种 种 的 特点 将 使 
得 妮 姬 发 哥 大 冒险 在 傅 
ЖЕК) dili fp) f^ e BIR ОХ, 
-无 二 的 新 
型 妨 游 戏 。 二 将 是 您 以 
ЕЖЕ УЧИ Ин 
验 过 的 游戏 ， 现 在 ， 妮 
姬 和 发 哥 邀 您 一 起 来 探 
R! o 


И 
SIEG ? 





Ti NISN 高雄 
М Ned 


v 


EN 


WINNERS A | 
ры 高 雄 继 公司 下 (07)335- FAX/(Q7) 5-4053 台北 分 : |5-8553 


岗 作 GAME 程式 设计 师 及 美工 人 员 ,对 TV САМЕЗ ЕВЗ ARAT 
ORUSSIESREIER(E-MAILRGI) 高 雄 市 一 心 二 路 157 号 11F-1, (07)335-640048 1230955 








15 





бу 


AS 


3 





Z3 
AABT TELI02/240-1070.FAX(02)248-8553 





` EE KE AIS RAÊ 





SR) YEL107]335:5465 ҒАХ402)335-4 


жама 





=> = 





IN: ДА x 
x Ка Шаң 








ЖЖМ АЛАН М КЕЗ SC OQ RUE ° АЛА О 
ЕМЕН» U ES: АЙЯ 

РУ E RT T EFE КЕНИЯ GE М, род 
性 或 特殊 效果 

22772 НА ши ао а 


КИ, dem 
туы Тад) 老 仙 ， 侠 女 ， 剑 客 ， 究 竟 会 造成 什么 


Жал» 
: j B] + ë R P OC RAND Eu 0 3 Ж 5- 

и: 14402241 A К]. 程式 设计 . 美术 
РАЊЕНА Жук SEEN 


Ж БИШ ӨЛЕ ДӘ 4 зыл TIE 4526038348 电话 :02-9184601 传 真 :02-9149835 





北 投 陈 又 给 ”高 雄 朱 志 发 
ЖАБ РЖ Е 2A 0 
8 北 市 姚 厚 帆 

© o GS RANA 
БЕО 北市 李 承 恩 


以 上 十 位 玩家 可 多 得 
经 EAE 














索 腾 科技 股份 有 限 公司 
折 店 市 光明 街 260 号 3 楼 电话 :02-9184601 传真 :02-9149835 





р> eta 


第 一 部 以 中 国 
ТЕСЕ 当 景 结合 RPC 
| ` Ва 

ЖЕ, BRASE 
及 中 国 的 明 朝 版 图 
„МЕНЕ, 
二 十 多 种 角色 ， 武 
BRID ^ SI ` Së 
Н.Ә. 2568 
ARAD ~ ВОИ, › 是 中 国 
AOI РИН 得 的 佳作 。 








了 


一 群生 活 於 太 
古 时 期 的 神龙 › KE 
БЕЗ ВОЛЯ 
Fk’ SB 
人 的 精神 力量 化 身 
成 战士 ; 时 空 之 门 
大 并 ， 神 龙 入 侵 地 
К! 身 为 战士 的 您 
如 何 拯救 地 球 呢 ? 








E ЕЛЕР УЯ ردد‎ Sud 
ПЈЕВА ВЕБ) РАЯ: HESSD) 
ЕМА аи За ва тетей 











J> REDE 


KERE E ЗЕЕ 
a SAKE ант 





| 群 从 四 面 八方 来 的 
БЕ: 
>| али, 七 大 主 
1| 586 ~ 
T BERE ВЕ ` 
: 咖啡 杯 、 摩 天 输 、 
ñ 木马 区 、 НИШЕ, 
арен, 高 解 
析 模 式 将 乐园 中 的 每 个 角落 完整 全 现 。 


> RODA 


和 神话 世界 过 一 
届 的 俄罗斯 超 魔法 
大 赛 即 将 展开 › Ж 
出 的 代表 包括 了 魔 
жет ~ 012 ~ ЈЕ 
БАНЕ ~ ¿JBE ~ 
| Вале, 每 
—u e Ааа) 
魔法 及 绝招 ; 您 有 
ЕТІПТІ ІНІН А, f 
NS RE UST 











а авї + =E ра F EZ і 8 8 E 
duas 47-6588 Fax: 2 780312. 
: » ч 





fib A pie 


发 ， ШӨМЕН: 





门市 烃 管 不 再 有 风 际 


专业 行销 网 。 НТ. 


rd ~ 


所 有 进货 永 踪 可 退换 。 进 出 运费 均 由 我 们 负担 。 
SEA 


\ 司 专心 创作 …… 电 脑 图 书 、 电 子 书 、 多 媒体 软体 


和 造势、 包装、 症 





蕴 康 科技 开放 股份 有 限 公司 


» DYNALAB INC. 


7 (СОЮ) 


Surf 












亚洲 通 AsiaSurf 

ЭА FE DynaSurf 

DynaFont ( 8) 

贺卡 专家 

中 小 企业 版 

#818195 

19.888 InfoShower Card 
(看 得 到 的 电脑 广播 ) 


ар 光 画 科 技 有 限 公司 








rnet 23 国 语言 飞行 器 ) 











ЗЕМЕСАОВН САММА © Раја 
CADmate CISA 
CAD FIRR HKA 商用 软体 试用 集 (2) 























AutoLISP 精 华 实 典 (上) 
AutoLISP 精 华 宝典 (下 ) 
AutoCAD 基 础 教学 精华 
AutoCAD? ЗЯ SE HL 
AutoCAD 程 式 设计 入 门 
AutoCAD 基 础 实力 挑战 
AutoCAD 基 本 图 学 
AutoCAD 基 础 实力 评 量 
AutoCAD R13 基础 精华 
AutoCAD SF $8 НИ 2S 
АШОоСАО ЛЕЗ 
AutoCAD R13 3DA.P3 
AutoCAD R13 规划 应 用 
AutoCAD 精 华工 具 篇 (1) 


科技 有 限 公司 


LONN TECHNOLOGY СОТО, 








AMDS 
精 征 光碟 





ЕВЕ = 
AutoCAD 88 (#13) (精装 版 合 书 ) 
Autodesk 超 值 学 生 版 три 
(АшоСАрх&—# Ий) Орао E» 
— AutoCAD R12 全 功能 中 英文 版 
K ^N Esa RS 4 j AuloVision 1.0 全 功能 英文 版 
1. 限制 集 WWW 黄 皮 书 АШОСАО Designer 1.1 全 功能 英文 版 Алат 
2. BEREK 3D Studio 2.0 全 功能 英文 版 
3. ЖО КЕЯ AutoCAD 武 功 秘 答 全 功能 中 文 版 
4. телом AutoCAD 工 具 大 师 全 功能 中 文 版 
5. HE AN š 
合计 原价 $300,000 
ја“ аА возен $9,900 成 人 世界 网 际 移 路 
ІШІМ РЕНИ TII > KETEM RU ? 
知道 国际 事业 集团 AR TEL : 886-2-7565833 FAX : 886-2-7565862 








全 省 书局 门市 : 知道 出 版 有 限 公司 
) 知 达 国际 有 限 公司 





电脑 门市 : 









集 品 资讯 有 限 公司 
E) 集 品 资讯 有 限 公司 





















м— 























TEL : (02) 9189099 FAX : (02) 9189101 
TEL : (02) 9105517 FAX: (02) 9105518 b 
TEL : (03) 5350679 FAX : (03) 5424909 知道 国际 上 国际 知道 
: (04) 2547825 FAX : (04) 2547825 Pa ape 
限 公司 : РАХ : (06) 2111703 хиси на ега 





ЖЖ! о ЯРНИ неке ен 
知道 国际 事业 集团 ШЕК TEL : 886-2-7565833 FAX: 886-2-7565862 


кыы аи TEL : (02) 9189099 FAX: (02) 9189101 
B 国际 有 限 公司 TEL : (02) 9105517 FAX: (02) 9105518 ë 
(ФИТ) SRRSREABHRAS) TEL : (03) 5350769 FAX: (03) 5424909 МИМ o o 国际 知道 
(ФЕ) 集 品 资讯 有 限 公司 TEL : (04) 2547825 ҒАХ:(04) 2547825 RRR AN TIN- 
(BE) 知 一 国际 有 限 公司 : (06) 2114704 FAX: (06) 2111708 









TEL 






RHEE : Натан / HIKE REIT 





ê E f; SHAREWARE EGER › 今年 太 胖 所 以 来 的 比较 慢 | 












УЕ O vas 


。 两 片 亡 满 的 光碟 > 超过 1GB. 

。 Бави. за. BERE. 
• 数 百 套 实用 的 工具 软体 程式 . 

* 所 有 软体 均 径 测试 

• Хране CERES. 

e 提供 DOSVWIN/WIN95 所 需 软 体 . 


中 文 使 用 手册 
• 551. 801 
* SHAREWRE 
中 文 操作 说 明 
* 可 在 光碟 上 直接 使 用 . 
‚ 补足 一 般 应 用 程式 不 足 . 
• DOS/WINDOS 3.1/WIN95 均 适用 . 
Іш) © o №—ЯАОМ-НМЕ 
AUTODESK 超 值 学 生 版 中 文 操作 洽 明 的 SHAREWARE. 
ER 2497 e 唯一 瘤 各 采访 推荐 的 
ЖЖ GLOBALSURF сине 
特价 优惠 从 У SHAREWARE. 
e 唯一 每 辑 均 销售 上 万 的 
SHAREWARE. 
措 作 " 物 超 所 值 "的 光碟 我 们 一 贯 秉持 的 原则 
解决 您 在 INTERNET 上 的 困 摄 : 
. 
T—HRER 
* DOWNLOAD 中 毒 
• DOWNLOAD 个 硬 碟 的 空间 ЖЕНИХ 
。 DOWNLOAD 不 喜欢 的 软体 
. 东西 太 多 ,不 知 从 何 滤 取 
e DOWNLOAD 答 ,不 知 如 何 使 用 
怡 硕 科技 总 代理 AI ERES EA P tid 
知道 国际 事业 集团 。 纺 管理 处 TEL :886-2-7565833 FAX:886-2-7565862 
Ee rs TEL: (22) 9189099 FAX: (02) 9189101 |гиги кка) 
1 国际 有 限 公 司 TEL : (02) 9105517 : (02) 9105518 
۸ ; 03) 5424909 ”知道 国际 "上 国际 知道 





(И) 集 品 资 讯 有 限 公司 TEL : (03) 5350769 
(PE) HORN TEL : (04) 2547825 
06) 2111701 


(04) 2547825 
06) 21 





一 一 一 BU - BE РЕ —— 











For Windows CD 


经 销 代理 发 行 
道 国际 事业 集团 旭 城 贸易 有 限 公司 


SHIE CHENG INTERNATIONAL TRADING СО. 


书局 门市 : ( 全 省 ) 知道 出 版 02-9189099 
地 址 : 台北 市 八 德 路 三 段 225 号 12F 之 6 


电脑 门市 :( 北 区 ) 知 达 国际 02-9105517 


(中 区 ) 集 品 资讯 03-5350679 电话 : (02)5792161 
| (ШЕ) 知 一 国际 06-2111701 48 Я : (02)5784837 


° РБ РА ЕЕ НЫ КАТ ЛЕ 本 产品 不 得 在 公开 场所 播映 * 





T 
асе РАЯ 
= 











ваї Ty 越野 


把 SEGA 的 Ra11y 塞 车 箱 拆 了 吧 ! 





Rally simulation 


к 


= 


ждне 模式 、 个 人 赛 、 时 间 赛 
k GEE AUR ELEY REF EE KR 大 全 敬 幕 高 解析 度 赛 事 影片 
E: 太 可 调整 三 种 党 幕 大 小 、 两 种 解 
万 镭 一 无 二 的 操控 感受 度 | 
*RAC Ra 11y 赛 所 有 28 个 赛车 场 хаша Е $9 DIS REN 
地 完整 呈现 жВа11уп HE SHE RÊ Топу Maso 
КЕ увео әде іа 扮演 你 的 副手 提供 辅助 语 香 
хона: 冠军 赛 、 动 作 





du 


ея. A іа : БАНЮ: 19300660 RE издана) | 


ШШШ эше: (02)917-9018 Fax: (02)914-2320 
Баа Эда ВТЕ 700 S3REDP39IMPC МАССЕ, REHME" ЖЖ" ERA EEA 


Ранок 








|| | 
超越 个 人 电脑 上 后 а ^ 
ДЕ ЗЕ ЛЕ ЖШ ЖІК TT ” 
* EE ЛЕ: TES USES OR fS ЗЕЕ 6) ћу | 
有 不 同 的 动作 与 玫 束 方法 ， 坎 笑 滑 秽 地 演出 魔法 世 | 


界 大 历险 | 


* 漂亮 得 令 人 无 法 置信 的 即时 3D 贴 图 场景 ” 带 疮 你 
全 新 的 立体 感受 


. прова атаве 
ы O 0080) 
л Ьава 





























ат 2 4 


ани +` ЖЕ F) № 
m Km W M B X miM 


























“ ЕЗГІ ЕЗ i · =F 3 D 立体 千 
Am BUME - Зная, ЗЕНА G JAG MI 
Br | | ARR MERAL ^ ТЕНЕ 
ыы: || Я ти ^ валасная RIK ЕЗШ | 
=< | 更 多 各 种 不 同 的 特殊 场所 ， 远 有 更 多 爆笑 的 给 
ЕГЕТ EET T NOTTE Dm] 














LEPE? | ESAE? 1 








„2 


jJ ЕЕ 


T- TIME TECHNOLOGY | CORI 


m 





КЕКТЕ: 
正式 开打 
ВЕ TEED Rea1-Tine 给 贺 引 获 做 即时 通 算 ， 架 构 出 全 方位 的 即 拐 式 
мН ОНИ! 
ЖШ ЗО ро! |. |  абоугані -Shading 及 
Техќиге-Марр і пой 8] ' RP лана на дана DIDIT d 


ЕЈ A 
О 3 RI ДВЕМА] 
RHE) шишти RUE HARRARNIR 
Wish FR ELI Á 


У мнения 
LEL LL I 4 











-TIME TECHNOLOG An 








WI ои с D 
Е 
hà т Š == EE 
s ЕА СЕЕ 
СЕШМ ЕВА теч 


ЕЕ Р М +6 — 


EY 





ç “ілі 





























= 
= ы 


- иа m 
КЕЕ ETUR a SE А 
ЕЕ. 


с a EAT Rg aA 


с Фе ба m 


SEEGERS as « в 








== 


вы. ЭВА ОВ TH BÉ іе ане саха в 
+ pí PIJ - НЕЕ SS Tos Hei EHI) 3 
< ESHA 
ЗЕЕ 
зе = EE: 
ETI e aa ман NE dan - 58 


ке ET E ake 














ju 





TEOZBISEISRORIC a 
NE RE LL RHET LM 
KHQEERRRHasAÁSTIBIZENSEERHE- 
pOBEREESIZZEESOECZUESCRI. 











GENES 
UT Tr Ta ЕЕ TEED 
ЕЕ" Е D RN 








[m Ды: э ИЕ 
2 640 x 480 МЕ 















НЕЕ IC ЦЕ. 








TIT 
СУРКА 
БЕТЕГЕ ТТЕ ТШ 
SAKERHERKA ME 
LLIDCELRLITENETTIILII] 
SORS E BHAR El Tl KER! 
ЕСС 



































Жаб - халі ~ ОН 


SƏR: кювета оца 
EFT HE TE 
НЕГІ ГЕНІ 














人 | 
зо HESTE- HARARE - T 














Зр - ОЕ 
Жақа НЕ 40 юг. 
аня, OREN ° KCEE 
экс - пора) 5 ко 
Las ° ЕН НЕЕ ЕГА 


шаа BE SIC IC EO TV RE іы 





























БІ ЖЕЕ ЕЖЕ ТИ ТҮ 
канате атак ОНО TT 
БЕШТ ЕЕЕ ТЕ ГТЗ 
ЧЕТЕТЕ ЕГЧ 
БЕГІС ЕГІ 
napa ІШЕ ЕСЕ ШЕ ІІ 












































琅 满 目的 棒球 游 

вр, Ув 
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Бес ТЫ Я] 
的 主人 ， 和 从 5 个 具有 特 
殊 性 格 的 角色 当中 如 出 
2 人 ， 和 进行 许多 不 同 的 


Ей 
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NI RR ДЕ LL E 355371 
些 角 色 。 装 成 期 限 是 7 
年 ， 玩 者 可 以 自由 渤 摆 
cg fa EFE BUR A У 
已 经 学 会 的 格 门 技 及 能 
力 来 加 以 纱 展 ， 或 是 学 
习 新 的 能 力 及 格 门 技 。 
Ной: ЛЮ 
玩家 自行 求 皖 了 。 

过 个 游戏 的 最 余 目 
ім» ЖЕ N RIF DK ІР) 
角色 在 集合 了 各 式 各 样 
格 门 家 的 终极 格 门 大 会 

Г ULTIMATEBLADE 
a 中 取得 优 胶 ， 使 角色 
成 篇 史上 最 强 的 格斗 家 
， 你 的 使 命 就 可 以 完成 





不 过 角色 的 结局 可 能 不 
太 符 合理 想 就 是 了 。 
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精彩 可 其 


可 没 那 麻 激烈 。 格 站 的 ; 间 的 任何 一 个 数字 〈 防 


说 了 过 麻 多 ， 好 像 ; 如 何 进 行 的 ， 过 可 不 是 


还 没有 提 到 格 门 比赛 是 : 快 打 旋风 啊 ! 养 成 游戏 








2 КЕЛІДЕ АЈ 
2 的 方式 ， 如 果 你 玩 过 上 
1 ша ЖУ | КВА 
; 了 解 。 上 比赛 可 以 由 电脑 
1 代 仿 执行 ， 或 是 自行 操 
ЕТУДІ 
将 ， 由 电脑 随机 决定 ， 
MIDS ГУТ. СН 
BI) ` ЖЕСІ 
技巧 )、' 极 ， (ІЙ 
Bog) ` Гу (aye 








2 的 大 小 来 凑 定 过 一 招 


МА) ， 你 可 以 根据 
3 T Bor (UB i (IG 
决定 以 何 种 技巧 迎战 ， 
答 脑 首先 会 以 牌 上 数字 
МЕ 





; 能 成 功 攻坚 对 手 ， 如 果 


技巧 ) Го 五 种 : 


: экев : 


数字 一 样 ， 就 会 根据 避 
手 的 速度 来 判定 胶 负 ， 
只 要 有 一 方 的 体力 或 是 
FHA BRR ENE ê 
Ше 

ERTH PP Ы 
ЮЧ FRE BEV JE ^ ЋЕ 











з ， 壮 非 单纯 的 套 成 游戏 啊 ! - 


要 想 训 熏 出 一 位 史 
LEER’ HB 


HERE › ERNE ЛЖИ 
жүніне» 3 RT EA 


道场 主人 的 你 可 不 是 随 | 出 外 购买 一 些 特殊 用 品 
随便 便 就 能 如 顾 的 ， 你 | 以 加 强 角色 的 某 些 属性 
必须 坑 两 位 角色 安排 各 " 当然 也 少不了 和 角色 
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BERKUS ° HSMN | RAAT ° RIS 
° 如 此 看 来 ， 和 八成 经 | 过 只 是 游戏 的 一 个 而 已 
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面 呢 ! 





Jš ГВИНЕЯ ^ 不断 的 
СА РАИ И те ауа УЕ 
TINKIQ: › 因此 比赛 就 成 了 游戏 壬 另 一 个 
精彩 而 且 重要 的 部 份 。 除 了 人 人 梦 咯 以 求 的 


同 角 色 会 过 到 不 同 的 突 颖 事件 ; 例如 有 人 上 
门 跑 馆 、 在 街 上 和 人 起 征 突 打架 等 也 都 是 议 
fü t WS Pk (J kr P o 

AE ick IE XC ir JE Л ЛАП + 而 是 
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联盟 壬 比赛 ，C 联盟 探 取 淘汰 赛 ， 只 要 获得 
冠军 就 能 升 上 B 联盟 。B 联盟 则 是 探 用 四 人 
一 组 的 循环 赛 ， 参 加 三 次 B 联 盟 赛 ， 在 九 场 
比赛 壬 获得 七 胶 或 以 上 即 可 得 升 А 联盟 。 
EIS А 联盟 则 恢复 淘汰 制 ， 只 要 成 绩 不 佳 
‚ 随时 可 被 降级 。 在 А 联盟 表现 优 界 才 有 
可 能 成 篇 给 极 格 门 大 会 邀请 的 对 象 。 

和 游戏 一 开始 的 时 候 ， 角 色 的 能 力 都 不 会 
KIR ° 玩 者 必须 妥善 安排 各 种 囊 程 以 增强 角 
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小 联盟 之 分 一 样 ， 每 个 角色 一 开始 只 能 在 C | 
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购买 物品 
FJ 388 ЛЖ 
手 属性 


2 色 的 能 力 。 角 色 的 属性 可 分 需 两 大 类 : 一 种 是 基础 
1 属性 ， 有 筋 力 、 钵 力 、 持 久 力 和 速度 四 种 $ 另 一 种 
1 是 应 用 属性 ， 有 打 坚 技巧 、 抛 投 技巧 、 关 和 节 技 巧 和 
I 跳 昭 技巧 等 四 种 。 过 两 种 属性 是 相辅相成 的 ， 秋 使 
; fot > Wa fi БА ГИЙ TIRE А, 
БІЛТЕ НИЮ o 
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学 到 不 同 的 综合 技巧 ， 


@®ги+ш CRI 


HE; ~ ГУУ М 
Ги. ` 5 投 xX21 
的 上山 感 4 等 ， 基 至 会 
学 到 超 绝 的 必 和 杂技 ， 像 
J C Rex 3 ІМ Г 
ЖЕ ~ CH 8) fJ 
US Ue виц у So dE 
比赛 视 ， 只 要 拿 到 两 张 
或 是 三 张 数字 一 样 的 牌 
， 就 可 以 使 用 角色 已 经 
学 会 的 综合 或 必 条 技 。 









: 别 以 篇 道 种 纸牌 格 
1 门 游戏 一 点 都 不 刺激 ， 
£ JE DEE RAT E RIEKER 
; Е HE o EME Fk 
ERW TOC ПО 
1 Же, и 
ШАПСА e qun ЕШ 
1 赛 时 画面 中 有 两 个 小 娃 
2 娃 会 照 著 你 的 命 合 去 作 
器 ， 那 个 小 动画 十 分 可 
爱 ， 也 算是 另 一 种 对 玩 
者 的 鼓励 吧 ! 
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Vil a 预定 里 假 
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或 是 想 当 个 出 
接受 高 














色 的 格 由 教练， 都 获 迎 你 来 到 дыра 
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JW ? 玩家 操控 一 集 不 
是 很 起 眼 的 赛车 ， 在 迷 


тона ИЕ | 


它 吃 掉 ， 一 关 的 旗子 全 
部 吃 完 才能 过 关 ; 游戏 
MEIT PF RD FRE Fé HÊ 
EI SC He C ^ EK 
的 方法 就 是 放屁 阻 撕 。 


一 路 条 到 底 可 就 肉 了 ; 


你 必须 交 一 笔 『 补 召 费 : 
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° 相信 有 许多 小 玩家 可 





能 连 臣 都 没有 在 过 ,不 | 
: BEREH аныз : 
: RARER тата :| 
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， 那 就 得 谢 天 谢 地 了 ， 


Нн» екіде 





漠 堂 资讯 特 别 将 当 
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йин, ШИП 0 l ME 
各 地 方 特殊 建筑 物 ， 所 | 


有 街道 此 参考 质 实 地 图 
和 给 钢 而 成 ， 所 以 在 游戏 
进行 当中 ， 可 别 忘 了 嘎 


ЖЖ, ШЕ F 
， 欣赏 各 地 建筑 物 之 美 i 
MRH T SARI IHR] 
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游戏 中 共有 四 部 车 


ШЕР ^ HERES 


W pur Fl 赛车 4、 
Ја ПК Г RFF HEROINE | 
` 厚实 有 力 的 『 吉 普 车 


i 1 ` ARS Г 
1 MARCH 汽车 1 ， 每 一 


部 车 的 属性 此 不 一 样 ， 





、` 汕 箱 等 属性 ， 也 因 车 


i 种 的 不 同 而 不 同 ， 玩 家 
Ë 可 视 自己 的 喜好 或 是 本 


нии 
г AREO : 
МЕ 大 型 机 台 有 车 极 
BEATEN Гек | 








而 个 人 电脑 方面 ， 也 只 | 
i 是 APPLE 刚刚 起 步 而 | 
i 已 ， 哪 像 现在 成 了 游戏 
Í 战国 时 代 ， 要 玩 什 么 有 
规则 很 简单 ， 但 是 若 想 i 








身 的 玩法 选择 车 种 ， 如 
Y£ 32 W t C (fJ 39€ t f IH 
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i 以 改良 ， 无 葵 是 画面 、 


i 音效 、 耐 玩 性 ， 全 部 以 
: 当今 游戏 的 标准 需 标 准 
iocdl mae Wu ° 
i 每 一 关 都 大 同 小 办 ， 音 
i 乐 也 不 会 是 那 床 一 首 从 
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i RENÉ EE ; 至 於 音 效 方 
io грани 
: 不 同 的 状况 发 出 应 散发 
i 出 的 声音 。 至 


耐 玩 性 


， ВЕТ ° 


i 重 时 髦 的 选 跑车 ， 女 性 
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追逐 型 、 待 挤 型 及 搞 不 + 
ESTO, ME 
БЕ А : 

to: ЖИ, eg ІІ 


多 种 ， 


清楚 型 。 
如 计程车 、 
车 ， 他 们 都 会 紧 i 
家 车 做 储 撞 攻坚 ， 








程 车 偶尔 会 在 快 撞 到 哇 : 
突然 屿 向 巍 去 ， 原因 是 


看 到 路 边 有 人 招手 要 拱 


市 ; WB D e RAE | 
W ` SOLAR ТТТ 


IY AE E i Jr DIE 
WE (БИЕ ИСА T RAMA 


[ДЕ АШ 





本 游戏 的 进行 如 同 
TUB SER i AURI» 48 


增加 了 许多 物品 可 以 才 i 


助 你 玩 起 来 较 需 容易 ， 


^ie buscan ` r.i 





AlE PF ОИ y Bp TIT URS Я 
、` 回 复 车 钵 强度 的 板 : 


及 增加 分 数 的 各 种 水 果 Ë 


。 如 同 大 型 机 台 一 样 ， 
分 数 增加 到 某 
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果 会 更 好 。 : 
ЕЕЕ (ІІ = 
Fi ~ пад o + т 
Au) жавон : МАЈА 


TIAE LAGE RSS E 
大 街 小 埠 
议 游 行车 柄 会 造成 交通 : 
顾 重 阻塞 ， 撞 到 他 们 除 
了 车 子 损伤 外 ， 小 心 玩 I 停 下 来 ， 停 下 来 就 被 不 
家 被 拖 下 车 海 局 一 下， ; 小 心 的 玩家 挤 到 ; ЖИИ 
а ЕТТИ 
会 游行 权力 ， 警 察 都 敢 : жылк жуген F 
тт, ашын { 


"ЖАНА : 






| 所 以 看 到 游 : 













СГ I asap Ie ` 
Lun » MET : 在 打滑 ， 就 要 
EST TEE CE : 


TUI ШЫ ПГ ОДРЕ: руссо езе ET KE 
HOR ° MEKEM : 


ИА AI ТЕЛЕН 








‚ 一 样 会 对 车 钵 强度 造 


些 路 障 、 积 水 、 坑 洞 的 
陷阱 ， 必 须 时 时 刻 刻 注 
ЖИ ^ МАИ ^ W£ 
АЖ HERE it ° 

AAT [9] EELA i] 








就 会 增加 一 部 车 子 ; М : 可 等 并 视 之 。 

Í 油箱 油 量 或 是 ЖАД 就 整体 而 言 ， 本 款 
且 没有 华 用 车 子 时 I 游戏 的 设计 重点 ， 除 了 : 
和 结束 游戏 重新 来 过 ; 将 原 有 的 迷 魂 车 做 重大 | 


， 所 以 在 吃 旗 子 之 徐 ， 
最 好 随时 注意 汕 量 、 dc 
HOUE > ZERTAN E 
内 多 吃 些 水 果 才 助 消化 : 
(domne : 

除了 增加 有 用 的 物 : 


不 会 失去 其 特有 风格 ， 
$ ЛІ [J J 的 
МЕ REON > 
aE 1280033900 ' 
增加 得 到 分 数 的 机 会 ， 








; 人 力 去 踪 或 是 推 才能 有 : 


i 所 助 作 的 车 辆 (好像 是 2 
i OBEHRO ， 婚 然 是 人 在 用 : 
ВАТИ і 
了 就 要 休息 ， 休 息 就 要 


;次 玩家 来 路 迪 此 威 ， 低 | 
ALS вере та: 
XK SMA i 


‚ 以 致 造成 今天 的 局 面 : 
ЕАО : 


i 品 外 ， 本 游戏 也 加 入 一 : 


дна, LL 
及 电脑 EMT) T : 


қаса» жшанашан È 











ш AE JI] Turbo ЖИ 
ЯУ 
成 伤害 ， 不 可 不 防 。 
搞 不 清楚 型 的 如 砂 

Ч ТШЕ З 

， 你 不 会 知道 他 的 下 一 
个 动作 是 什么 
йй, np 
摔 倒 ， 可 能 任意 变换 囊 
art hlc » 9 7 0386 
; 清楚 他 们 的 动作 ， 和 否则 
会 浪费 许多 时 间 。 特 别 
值得 注意 的 是 十 字 路 口 
ШЕ пу AS (E t f aL IM] > 
每 关 一 个 红 烙 就 会 增加 

СВЕВА ИАЕА # 
ARE ° RAG Г 
"ca irent , 0945 
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Вени № 
КЕТТІ”! ЗЫ 
Ват Ж 

Es lupe En Se ida 
岛 龙 院 在 中 国 时 
报 连 载 轩 所 造成 的 旋风 
， 实在 不 下 於 现今 日 本 
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IIT $, ДИ 
个 爱 页 赛 的 师兄 车 
搞怪 的 功夫 ， 在 江湖 上 
МИЉА ^ YE tb g F E 
路 恶 贼 ， 挽 救 了 一 场 江 












J i (^) W TW ME А 
是 探 四 格式 ， 但 是 其 笔 
下 的 人 物 均 有 独特 的 风 
КАЕ» if de lE UK 
的 武林 高 手 或 反派 的 大 
BET’ Ма ЭЖ ХШ Ж 
XH WDR t жен o 4 
AE hb EA) ЖР. AES 
LKA ~ {ЖЩ o dic 
院 当然 也 
玩 的 开心 
` ЙЕМЕНГЕ ЖЕШ 







游戏 的 故事 剧情 是 
WOES B poi Ht 1-3 肌 
的 剧情 加 以 改 篇， 主要 
ПАШ ЕР Ы 
的 调教 下 
精进 ， 就 在 





是 敏 述 
师兄 弟 
“ЖИЕ 
此 时 江 









流落 至 石头 城中 ， 立 刻 
引 来 江湖 ^ Rai frg 
gr atto > ТЕЛО 
frg AEA f E REGE A) 38 
dio š Y ME pnm 
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4 = , 玩家 
得 走 逼 大 江南 北 ， 与 所 
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三 名 角色 参战 ，M 
! 角色 会 随 著 剧 情 的 局 
化 而 不 同 。 每 种 向 人 都 
有 属於 其 独特 的 攻 紧 招 
R A fr IRE FF 
dil A XU PE ERE 
模子 印 出 来 般 。 

而 主角 的 攻坚 也 组 


^q x 
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有 遭遇 的 人 对 谈 ， 仔 和 
搜寻 线索 ， FEGIERAR HS 
ARTERA ° ВИ 
Ги > p 
家 也 会 遭遇 到 许 许多 多 
SHEE RRR EA (fJ $ Hb 
ЖЕКА, MANE ERR 
ЖАНР ° 

在 散人 的 安排 方面 








ЖІҢ HEVRE ° 每 种 攻坚 
方法 都 有 各 种 威力 不 一 
的 招式 ， 有 的 是 要 配合 
特殊 的 兵器 或 暗器 才能 
发 出 ， 有 的 则 是 在 到 过 
一 定 的 技术 等 级 后 才能 
施展 。 值 得 一 提 的 是 ， 
每 一 种 招式 此 有 其 轻 验 
值 、 等 级 的 属性 限制 ， 
当 你 越 常 使 用 某 一 招 时 
， 越 可 增加 该 招式 的 等 
航 与 攻 贞 威力 。 战 门 的 
Ma жй, alus 
意 的 刁难 玩家 ， 

——— 
ME ^ ЖЗА ІШПЕРДЕ 
轻而易举 的 事 。 














不 管 是 主角 人 物 或 是 
КАЕН. RAAN 
З Е RSS 


» 3; ASE ER SE RHN 
机 出 现 ， 每 个 地 方 都 安 


排 了 恰如其分 的 知人 数 
je Sas Е HT k (fJ VIAE RU ЖЗ ~ 171 


НТЛ ^ ат ЕНЕН F "也 都 会 登场 ， 
。 当然 一 些 漫画 中 的 大 除了 展现 他 们 神 乎 其 技 
魔 头 如 魔 音 教主 、 青 蛙 D KH ° HOH JI 
EF ХШ ОҒЫ | Ж, 屠 你 笑 到 肚子 痛 ! 








МАМУЛА 





3 MI pt 38 ST НВ ЖЕ T 4% TI (E SERENI DHA 
了 漫画 中 所 有 最 著名 的 | ЈЕ debetis 呼叫 
场景 ' ВИ ~ Войти» 非常 的 有 
ЕЈ ~ РЈ ° ЕЖ | Bt ° М! Db e 
S KAGE’? ЖЕ F&F TPE > {FETT E ie 
T PERRA EE о E) 人 AI ERR RE 
SAAS AUM AIT E 
1 FF PEE т ВО Л, IJ 
AI ， 不 过 游戏 也 不 忘 
LCS T] PE MR, -- ult 
有 害 健康 ， 扣 生命 力 

40 Ж» и | + 





景 的 BLOCK 都 是 大 尺 | Mi > 
zi bu е 





жы, SEDE Мил ЮЭ 
或 乡村 都 有 各 种 不 同 的 
RA `` МЕРИ ~ 
ГЕ 
HY HEE f 8 
ЭЗЕН КЕШЛ ° d 
зноу fen] D, 
ТІКТІ 
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Ж ( BRANDI- 

SH3 ) Sfr = 
代 的 剧情 ， 主 角 亚 雷 斯 
依然 健在 ， 但 提供 了 玩 
жн ФИ: WT Ј 
拉 - ЖЕ МШШ > mdp - 
МА ` AC - 忍者 
‚ 供 玩 家 选择 ， 各 个 主 
角 之 间 彼 此 之 间 的 互动 
У FERT ВУ ЕЈ 
和 游戏， DAF ИЉА BER IY 
剧情 介绍 … 


在 百年 以 前 、 由 初 


А а 


ЧС FUR i dtr 
了 上 贝 里 更 过 个 小 国 。 大 
河 悠然 地 流 和 经 它 的 东西 
fU ЛЕЛЕ L EE RJ 
WEER > TI IIE YY 
ЕЛ ЖІК Wg РР о 
它 是 一 个 所 有 多 种 混和 
地 理 景观 的 国家 。 
ACA HERRI as 
жоі» шарада ат 
TW Hb Ze RU Iz ULE 
理 国 家 的 权力 、 都 交付 
给 天 之 女神 瑞 一 米 统 辖 





BB Е DE Wm 


HAC = #1 





但 是 在 一 
火山 爆发 中 ， 3 











ЛАК BË ° 
32812 ШЕЕ ТГ 


个 小 国 。 具 里 王女 还 将 
LE | 
将 其 移 设 至 王 都 | 


神殿 ， 


场 深夜 的 : 
直 峰 突然 化 作 一 天 猛烈 | 
ПАТЕН 


的 附近 ， 将 大 地 女神 藩 : 
БА А Ісье іа 
RATER | 
ж, нан жәнет: 
жне KERBHER | 
an UTR s 个 中 的 原 : 
今 肖 无 人 能 知 而 ; & 
一 段 逝 去 的 伤心 惨 事 i 


祭祀 。 唯一 


жж 





Зея ЕЙ | ЕСИ и 


国外 
FALCOM | хе | 四 月 中 旬 Н Му 









还 可 以 玩 


° 每 一 位 来 过 个 国家 探 
访 的 人 ， 都 会 被 过 个 国 
家 滁 然 天 成 的 美景 和 特 






/0000000000000000000000000000000000000009 





AT (C IURI MAE PE АА 
3| ` МЕ mwa bor 
些微 的 安息 。 














ЕСЕЛІ 47225204 
Ее F ° 


一 国之 君 是 吉 赛 一 世 。 
而 运 国王 对 於 自己 所 治 
理 的 国家 历史 非常 地 好 
奇 ， 他 在 城堡 险 暗 的 书 
库 之 中 发 现 了 一 本 祖先 
留 下 来 的 史书 。 他 心 想 


ИДЕИ В ЖИЕ ЖЕП : 


WEHE | 





WE] S pT — 
ВЕЧЕ КЕ ЈЕ Ck ~ A 
要 一 想到 给 於 可 以 探知 


iod + 他 的 心情 即 淮 跟 不 ; 
i 已 。 於 是 、 HERE 
FERE ~ ВИНУ : 


C EE RIT LE АЁ I DL FS 


| ERRER ње | 
; 来 了 传 瑶 中 与 巴 鲁 昂 的 : 


` ERIE EX A 


命 售 他 解 车 那 一 本 古文 : 
г ав. FAIRER F 
нв НИ: 
i REUME FERA | 
MOL PE ERU | 
| жийи, {Н | 
: 是 当 巴 鲁 易 意 识 到 一 旦 : 
i PETHEL LARA : 
; 引发 一 场 太古 力量 的 危 i 
机 之 后 ， 便 断然 拒绝 了 : 
i 国王 的 请 求 。 但 是 好 奇 
吉 赛 一 世 答 於 在 黑 | 


了 陷阱 ， 让 原本 平静 的 
i 国家 波澜 再 起 。 ө 





i 道行 不 相 上 下 的 死对头 : 


着 段 失 而 复 得 的 历史 记 ; KE — Каз шн: 





жен, Ф@ 
Dela Delon ff: 25 可 用 装备 : FBR W/L 
魔法 使 者 。 18 ЕВИ ЖЕНАМА) КУЈЕ ISSN o БШП 

父 巴 重 易 相 过 而 成 需 他 的 入 室 弟 子 。 多 年 来 在 巴 鲁 
易 的 教导 之 下 ， 她 的 修业 和 自身 的 魔法 潘 力 
已 具有 超越 师兄 索 泵 的 实力 。 由 诊 她 现 
定 亚 雷 斯 就 是 在 8 年 前 杀害 她 师父 的 

以 赚 取 赏 金马 业 ， 

斯 不 放 。 在 魔法 上 


亚 雷 斯 


Ares Toraernos 
年 徇 27 

可 用 装备 : 手指 虎 / 刻 盾 
ий 


Е ° АСЕ 
金马 业 ， 他 的 项 上 人 头 价 
fü 200GOLD °- FR IF 
制 一 切 力量 的 来 源 」， 身 
负 2 个 重大 事件 的 关键 。 
在 受 诅 咒 的 小 国 匹 特 路 的 
地 下 迷 富 中 使 用 了 惑星 之 
Я › Jii f£ BAURUDO 和 


Umber Galushia Ef: 24 


雅 由 
可 用 装备 : УЗИ 
WITH REI o {E KIYE Hi 


a id LERA rpg] FF CRUZ › REB IS IA 
А ATRIA EET IFL IE I У CIA A. 
存 意 闵 开 始 了 她 的 修业 之 旅 。 好 与 人 门 只 要 是 
和 她 相遇 的 武者 ， 都 免不了 要 来 上 一 上载 。 手 指 
虎 类 的 武器 她 最 拿手 ， 其 他 如 并 等 重 装备 之 类 
的 武器 她 都 有 所 饮 研 * 


BUMDEA 带 来 了 将 足以 
Se АН: УЕ И ЕКЙ ° X PIE 
Ж @ о FE ЖП PR BF 1% Ж 
吧 ! HM f 0 388 K E 45 
Ж — fl о ЖЖ 
ДЕЕ ШЕ Йй, fS n] pA 
保有 最 强 的 战 门 力 ， 对 於 
BEK FR DIRT ° 


尾 白 其 左 门 ( 8248228585 [E ) 


Jinza #89: 29 可 用 装备 :手指 虎 7 荐 

从 东洋 的 神 补 国 度 之 中 习 得 了 嘻 科 术 、 希 一 个 
来 自 黑 嘻 界 的 无 情 之 人 。 行 一 冷静 从 不 手下 留情 ° 
以 达成 目的 坊 第 一 要 务 ， 对 於 阻 秦 者 一 律 末 草 除根 
° 呈 然 他 都 是 接受 政治 任务 ， 但 是 对 诊 他 需 何 会 出 
现在 小 国 上 只 里 普 的 凌 正 理由 则 不 得 而 知 了 。 











看 过 了 上 述 的 介 稻 ， 玩 家 应 该 对 魔 诚 有 些 认识 了 “， 玩 过 前 两 代 的 玩家 不 可 错过 三 代 ，' 而 尚未 接触 过 
BRANDISH 过 一 系列 的 玩家 ' 更 要 来 斌 试 BRANDISH3 (МИ) ° 





یلد علد علد علد عل 
ж ee‏ 


pa diamo 
又 ” 战 界 正在 引爆 一 
E IRENA) ， 各 家 
жойи ICT UD. Т 
,推出 各 式 各 样 的 麻将 
ЕТІЛСЕ) 
УН RPG + MJ 的 、 
有 网 路 的 ; 着 麻 多 种 麻 
将 游戏 就 惟独 缺少 一 种 
， 那 就 是 可 以 以 玩家 玩 
到 更 ~ 的 麻将 游戏 © — 
般 的 麻将 流 於 单 向 操作 
BOR ^ DANG т REN ЈЕ 














上 人 性 狭 首 乐趣 的 互动 
; nf EHG E DARE 
UGBIHER ^UE ! 嘿 ! 嘿 
! 但 是 网 路 上 的 执行 速 
度 再 加 上 人 脑 的 思考 速 
ВЕ ! 打 一 张 牌 运 延 的 时 
й. аин 
MRA T kf ue. 
! EAD UC o HARA 
力 召 集 了 公司 内 一 群 喜 
丈 打 麻将 的 高 手 ， 特 别 
设计 出 过 一 款 让 玩家 可 
以 玩 得 斑 归 、 玩 到 爽 的 











麻将 和 游戏 『 冯 狂 麻将 一 
世界 大 暴走 1 ° 

故事 主要 的 内 容 坑 
扶养 主角 长 大 成 人 的 珀 
儿 院 出 现 财务 危机 ， 亚 
儿 院 将 要 被 财 问 拆除 后 
机 建 大 楼 ， 此 时 刚好 素 
有 麻将 狂人 之 称 的 企业 
名 人 周 大 享 举办 了 一 场 
世纪 麻将 大 赛 ， 冠军 的 
赢家 将 可 多 得 千 万 交 党 
必须 想 办 法 赢得 “ 千 万 








麻将 ”大 赛 的 千 万 奖赏 
金 ， 以 便 挽救 面临 财务 
危机 的 孤儿 院 。 当 然 麻 
将 狂人 周 大 享 也 会 派出 
一 大 堆 麻 将 高 手 来 阻 摄 
玩家 顺利 赢得 比赛 ， 而 
能 不 能 顺利 5 
de scii B 


nanm [A 
nm ©) 
ERAR оу 


高 超 麻将 技 
57| 











еннен cece, 





ЗЕМ Ча FT SEE I SE 
面 ， 探 用 了 第 一 人 称 的 


СЕТИ 











22217 
游戏 最 关心 的 ， 
EMAY АГ, ШШ 
; 作 小 组 对 此 更 不 敢 掉 以 
iro spat T 
十 种 不 同行 业 及 不 同 
打牌 性 格 的 人 物 ， 供 玩 











: 家 来 挑战 ! 其 中 每 个 人 





Í 玩 牌 时 各 有 不 同 的 表情 
变化 。 因 探 用 第 一 人 黎 
的 透视 角度 的 关 
ЕТІП 
БЕТІ 


праве 
hon 





oo 





AR 


总 对手 的 表情 
会 随 著 牌 局 
而 变化 





透视 角度 ， 对 手 的 表情 
即时 表现 在 画面 上 ， 拿 


中 有 牌 的 好 韦 ， 更 增加 了 
ЗАКАЗАХ | 而 在 胡 
牌 或 放 榆 时， 更 有 界 想 
不 到 的 爆笑 台词 喔 ! 


牌 技 不 好 的 麻将 『 肉 万 
J > ЕЛМ Я — 
些 设 计 了 一 堆 才 助 赢 牌 
的 出 千 道 具 ， 过 些 有 趣 
的 出 千 道 具有 : 会 将 别 
AHERN Ê O FRE 
ЕЗІ | ~ — HU 
即 可 自摸 的 『 胡 有 牌 太 向 
1 ' 还 有 专 治 牌 技 不 好 

















到 好 牌 、 或 是 叫 吃 、 叫 
胡 、 都 有 特别 的 声音 动 
ЖЕ» ШЕЕ 640 х 
480 256 色 的 高 解像度 
^ 在 表现 以 地 球 村 坑 舞 
台 的 比赛 背景 上 时， 画面 
Е; 过 些 比赛 舞 
台 包 括 了 香港 海鲜 楼 的 
夜景 、 猛 默 乐园 的 非 州 
FE i HI > HET 
IW AFTER ~ HIER 
ЇЙЇ) KR REO ВЕЋЕ. 
的 苏联 红 场 等 等 ， 探 用 
SVGA 全 动画 的 表现 配 
合 上 当地 曲 风 的 音乐 ， 
合 玩 家 有 身 历 其 境 、 打 
牌 赛 神仙 的 美妙 感觉 。 
游戏 最 大 的 特色 ， 


m 


m————————————— 


vede (ct: 
kk] BE © FT ñ Be 
多 种 的 出 千 道 具 搭 配 著 
GE ^ gue tb 4 
是 难事 了 。 当 然 出 千 也 
要 用 点 脑筋 ， 不 然 弄 巧 
成 拙 那 可 不 是 好 玩 的 ! 

对 了 ! 特别 值得 一 
EZE ГЕЙІ И) 
Данн ^ МҮРАТ 
-RFA УЛ — 
E RRF HI IERE AIRRA 
成 爆笑 有 











便 是 加 上 了 麻将 问答 比 $ 


ж 
Е 
= 
Ë 
a 
5 
3t 
% 


必须 参加 在 各 地 举办 的 
麻将 大 赛 ， 其 中 包括 了 
问答 比赛 ， 间 答 的 题目 
АРВ Melt Í 
таан 
问答 、 考验 功力 的 牌 面 
DIUI EET 
员 特 别 安排 了 各 种 古怪 
有 趣 的 麻将 问题 来 等 你 
抢答 ， 就 看 你 麻将 EQ È 
和 IQ 有 多 
mr! 














—— КТЕН 


趣 的 温 玲 ， 让 一 些 初学 
HAT RH e JE 
PET — NO > д 
TENISE Арав 
Wm! 

“疯狂 麻将 一 世界 $ 
大 暴走 ”是 精读 公司 特 { 
ШЕ ЕЗИ АТН 
YEN > Ae > 
TARRA! 




















НЕЕ M 























НЕЋЕТЕ 7 


ER Y att т Ah 项 特色 ， 除 了 一 般 的 属 
， 作 战 模式 也 有 许多 特 性 界 航 外 ， 只 要 人 物 的 
点 ;最 明 类 的 ， 便 是 所 职业 航 数 到 过 某 个 程度 
MM AP у ## ( ‚ ВЕН KE У) — 
Action Point ТИЈ) 个 更 高 的 陆 段 。 和 譬如 褒 
，AP ЗЕ К ‚ 主角 的 初始 职业 是 上 
表 一 切 ， 凡 是 人 物 的 任 SEa o ЖИЙИ ЖП 
fap E › ФР ~ ВО % T Zt > ЕН 
` 施展 魔法 、 使 用 道具 R C BERE у KR A 
等 等 ， 都 要 消耗 一 定 的 上 JJ。 当然 ， 不 同 的 职 
行动 力 。 换 句 挛 说， 一 AE Pro A] D E o BE 
个 行动 力 高 的 人 ， 便 可 ; 法 也 会 有 所 不 同 ， 全 看 
以 在 同一 回合 中 单 检 衢 + 玩 者 要 如 何 分 配 战 力 的 
ЖЕЙ КР, CT CS ORE 平衡 来 决定 。 
的 首 级 之 后 ， 再 安全 返 国内 的 代理 公司 ， 
回 我 方 阵营 ; 反之 ， 就 ; 已 经 预定 要 在 英 假 推出 
t TI fE cre ^E Wa Ж А. iñ ft RSLG 超级 大 作 ， 
面前 时 ， 行 动力 用 邵 而 ; 相信 和 过 个 暑假 你 再 也 不 
A A fy ЖИЕК > DE VIH ЗЕ B ti KE 
界 级 制度 也 是 另 一 ; MT ° @ 








































г 面 上 有 很 多 RIKER ; 一 旦 过 到 
RSLG 类 的 游戏 ORI ERES НХ 
CUIR) ЕСТЕ ТГ RSLG 一 
TIRRENI ° FTA ° 味 作 趴 的 玩家 们 ， Г ВВ 
ЖЕЛЕР Во НАЈ ИК 
ЖЕ ЕКВ ; 耳目 一 新 。 
ТАП T ГУУГА EBR » Du 
ЫШ» MOI AE ADD iM 15 ВР 
没有 人 要 看 。 同 样 是 4p MORTEXEIPBEBCI 
кс ， 山 日 本 KSS | 一 名 失去 记忆 的 美 少 女 
NENG ГВ а 可 ° Та f MD Zeige 
ЖБИ ЕАУ]: 忆 ， 和 从 此 便 踏 上 了 一 段 
的 游戏 ， 它 将 角色 扮演 : 奇幻 的 冒险 之 旅 。 乍 看 
ШААЛ КАА ЛШ 
ИО ЛАЛА КОВЕР A QI а 
展 ， 是 很 难 进 行 到 下 一 “: 77, UU L НЗ 
个 任务 的 。 襄 得 更 明白 OEY Ра rat 
-点 ， 能 机 传承 外 Жми, Ш 
AU bo А fn (E) ЋЕ ELA P GE E f 05 7 
' 玩 者 必须 到 不 搜寻 情 — ЕИ АЕ DERE EAE Н 
Е ШШ МАЕ : 此 可 知 故事 的 内 容 将 会 
ЖЭШ erar > 
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游戏 类 型 | 发 行 版 本 


设计 公司 | 发 行 公司 | ЕНБ (BR : У 











秃 自 此 普遍 多 无 ， 党 然 奈 始 皇 也 没有 得 到 任何 长 
生 不 老 的 仙 丹 神 药 。『 神 剑 游 供 个 4 就 是 以 此 英 
实 历史 故事 作 偶 背 景 ， 藉 由 一 位 懂 慌 乱 知 的 少年 
侠 士 李 少 游 在 一 次 偶然 的 机 会 中 ， 厨 负 车 起 找 起 

美的 视 毁 呈现 、 动 人 的 剧情 效 展 、 刺 激 的 药 的 使 命 ， EDN TY NR RIT EI RC. Зе 

ЖЕ» URS E A H YI S c fni ЛЕ Юй pista Г {ЙЕН А NL > hitr 
悔 的 爱 恨 情 仇 。『 T дие С 1 ЕТТІ; i Jj MGR ZUZU u fta RENI ° 
BW tii iti NOS VE Н ШШ EERIE RE > SRS N^ ° 

CEY E ЕЗҮ ЖЕШ ЖЫЛДЫН, ME 77-7, 447 
о ИЕ» 13 T AEII ~ RT IE › У 
是 藉 著 其 强大 的 机 力 ， 不 惜 花费 麻 大 的 人 力 物力 S 
o AMITA A BRRR E ЖК 
Оа ЕЯ 
REREN › cH EE F МИНИ 
а ЕТТЕ а 

IRRATI A BEAN ER ТИЕ ИШИН r CR EA. {Н 
































IM TH BOE MW THD ° AAU ROT L 
义 意 念 的 表 过 方式 ， 作 L 







UIT: 





乔 情 清楚 合理 的 交待 ， 不 至 於 
KUR — fa s E 88 We BR ° HUT HB IB] ЗАО НА ЖК НИКИ © ІП СЕЗЕМІЗ ot E 














景 及 战 门 场景 。 在 地 图 场景 中 除了 田野 、 村 落 、 计 部 份 ， 则 旦 现 出 币 散 且 考 完 的 中 国 古代 风 ， 可 
ШАА ТАР ал ШАТАҚ ШТ) КОРУ СОНИ ИТ] 

ПА Зе > ANE ТРИЈУ Зи ul шіре б 
EHR DUR IRE о ПЕЕ > GU q AMD 





JL REUS OLX EPA D EE A P6 МАЛИ › 3738770 
ЕЕ fJ F| Ж o BIE ЕЕЕ EE 
o titi (FJ БИ A OU i J $ Не о 
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游戏 类 型 ”发行 版 本 使 用 平台 


J 


ух яй i 
po те i 


су "IE НЕ Ze p^ pf 
^ HET UR HAE FF GE fk He 


尤 有 功 的 四 位 英雄 应 衣 : 





ася рокаў 





KF ER ( 俗称 大 魔王 


у 玩家 必须 对 下 一 个 职 | 
Т Ме 
Í SEA рии 


AH АЖ ~ FR FIRS ° 

而 登场 的 我 方 主将 
多 过 二 十 族人 ， 各 有 不 
同 造型 与 属性 ， 轻 验 值 
累积 到 一 定 程度 后 便 可 
以 转 职 。 职业 的 意思 是 


神州 战役 的 战场 全 i 
пошти анале: 
的 国家 。 根据 书 中 的 文 Í 
БЕЗЕДІ UA : 
场景 ， 所 以 与 一 般 战 略 : 
游戏 的 风格 过 办 о ТЕЙ : 对 我 方 军 除 最 有 才 助 ， 
戏 中 玩家 可 以 看 到 大 荒 。: FE AM НЕ] ДЕР 
ше: 
hes аташе: 
不 堪 的 沼 漂 国 家 。 每 一 | 
个 场景 都 有 自己 的 特色 : 
i 五 行 中 的 金 木 水 火 土 ) 











` {KF ` KIR ` ERR 


i OMUREBKGRER ^ Ра 
i 海内 外 的 其 他 部 族 师 顺 


RH ° 





针对 兵种 而 言 ， 每 一 种 
职业 有 各 自 的 特性 ， 当 
人 物 的 等 级 升 到 可 以 转 
Wi» 玩家 就 得 仔细 考 
应 到 底 赎 成 那 一 种 兵种 


次 ， 基 本 上 多 样 化 的 军 
除 是 最 理想 的 。 每 个 人 
物 除 了 共同 属性 外 ， 另 
外 有 各 自 的 个 人 属性 ( 


^ E RIFF HS EE h 3) E (08 
成 了 致 膀 的 关键 之 一 。 


径 书 中 记载 的 怪物 局 蓝 
DANEG > HIR e 4 
一 种 不 同 怪物 都 有 自己 


Ë 的 属性 、 行 走 变态 和 攻 
г ЗЕТИ HR ° BE 
; ÉCTUSHESETU —— HR 


` REKE FERZ $ ° 
某 些 关卡 在 赢得 膀 利 后 
， $UB ВН 
大 魔王 自 顾 加 入 征战 的 
行列 中 。 








ПУТАЊЕ ТАСА 








— д 下 次 作战 时 的 攻坚 顺序 
神州 战役 的 战 同方 。 此 种 方式 抉 腕 了 过 去 


; жир: 我 方 人 数 
; НИ ам F ЕГА 
i ДИНА ЛИЦЕ о К 
E EA ЛИ ТИН 
; АЕ НУВ НН 
家 的 战略 功力 ， 也 大 大 
i 提高 了 游戏 的 耐 殉 性 。 


式 探 地 图 上 直接 攻 紧 的 
模式 ， 所 以 全 部 角色 的 
战 站 动画 及 效果 就 一 次 
FETE RR Е. о МО 
方 攻 出 的 先后 顺序 是 依 





参战 入 物 的 属性 来 排 定 ; 
的 。 也 就 是 说 每 次 人 物 























游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 | _ 硬 体 需求 
HE ”| 磁 片 / 光碟 | pos 2 
国外 改行 公司 | 国内 代理 公司 | ШЕННЕН 





УЗЛА YY, Фаниста 
2 Hi RAHIRAH С s ۱ 
Р patma: таж, ве 2 
v мипинжан%е c 
С Фуфур) руху 











A Жж | 
77 ”的 是 日 本 游戏 界 
ТТЕ Trush (垃圾 柄 
17) ， 没 错 ! 就 是 
Trush ! 你 没有 看 到 人 
家 可 爱 的 Logo ， 一 个 : 
@ Mac 系统 的 垃圾 柄 在 : 
Atl ^ HEGER 
ЗАВ — fL ff 88 ftJ 
IED Le KIRA ЧЕ 
ЗИ 1 ПЕ ЗЕЕ 
Logo 的 公司 非得 多 注 : 
意 注意 ! 

г ЕВ 
是 一 种 结合 纸牌 及 麻将 
的 周智 游戏 ， 像 是 纸牌 
的 梭哈 ， 但 也 融入 了 麻 
将 的 吃 、 碰 、 胡 等 玩法 : 


Фея вех 
公主 !? 













; 段 大 要 很 老 掉 牙 了 ， 不 





; 笔者 一 开始 对 过 种 玩 


С рта > f 
i 是 一 翻 愉 就 之 后 ， 疆 从 
| 发现 到 规则 的 锯 门 ， 竟 
} 是 如 此 容易 ， 如 此 引信 


АЖ ° 


; OPRAH 7S BEZ I 
НИ жж, 


因此 
» БЕЖЕ T WER 3E M 


; ЕТАН 
i 险 旅 程 。 在 过 个 年 代 ， 
; 过 样 公主 王子 的 故事 性 


@ 海洋 魔女 摩 奈美 





游戏 由 一 个 充满 童 2 
疾风 格 的 的 开场 引导 玩 È 
1 家 进入 有 游戏 的 剧情 ， 
1 玩家 因 仰慕 公主 的 美 名 
:而 来 到 城堡 ， 但 是 公主 
















® 山泉 魔女 经 生 


388 ЧЕ AEE IBI ATOMS 
MER LZ UR 


游戏 中 ， 玩 家 必须 
以 纸牌 麻将 逐一 制 伏 六 
ПИ > Y HEKERE e 


E M FRR ^ S 
; MIR RAAT ME ACA IRURE 
; жін ORREK ЛЕМ 
5 除 由 六 个 魔女 所 下 的 魔 
; 法 。 就 一 部 答 智 游戏 而 


Т, ГИНИ ИЙ | 有 


1 很 多 地 方 值得 特别 提出 
i 一 述 的 。 第 
| 剧情 的 多 样 化 ; ЖЕНЫ 
; 左 除了 前 述 的 剧情 内 容 
; SPIRAEA > i 
1 OE СВХ | 

i 的 游戏 剧情 ， 就 是 以 再 È 
i 中 的 六 个 魔女 换个 现实 : 
世界 的 身分 ， 有 糊涂 的 
E MATAA > R 
P ntf CHAIN“ ; 


ШЕЛІ 


些 阵 容 坚 强 的 游戏 内 












f 十足 增加 了 游戏 的 


i DON o 


第 三 个 是 生动 有 趣 


1 МИЕ $ Н ЛЕЛИ 
E ЗАНУ» BH 
ЕТЕНЕ 
i пуж 
i 心 一 笑 ， 
ao UPS EE 
; МЛ о = 
;而 有 创意 的 CG жән: 

i 就 一 个 成 人 指定 的 游戏 
: Пао 


ЕШТЕ 
二 则 更 加 强 游 
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CG 的 表现 可 谢 
E We B p We] ЙЕ 2 — 
"在 过 方面 了 致命 的 毒 
Ea 表现 则 是 别有风味 
”游戏 时 的 CG 








; 有 大 出 玩家 意料 的 构图 
i ak ЕЮ Г 
; м. CG 则 是 移 不 失 玩 
5 RIR ° 








PBA 职 业 保 龄 球 大 赛 


PBA Bowling 
га. 


游戏 的 进行 方式 十 
Mx 
球 打 好 就 可 以 了 。 椒 Ë 
ЗЕН P > 30 
rJ РЕ ga feste + РЧ 
此 玩 者 除了 自己 
还 可 以 邀 朋 友 一 k 
除了 单 人 赛 以 外 ， 逮 可 租 
队 参 赛 。 另 外 游戏 中 只 提 
供 两 种 球 路 让 玩 者 使 用 ， 
根据 玩 者 设 定 人 物 的 技巧 
AR + 电脑 会 自动 决定 此 


























将 只 能 以 直 球 进 
假如 等 级 再 高 一 





行 比 赛 ; 








行 游戏 。 而 所 有 的 游戏 

程 ， 都 是 在 同一 个 和 视窗 

在 操作 上 Га 
定 


中 进行 ， 
人 简单， 您 
入 状况 











[ 危机 特勤 租 」 之 后 
"由 同一 发 行 公司 所 
вш, - 款 EPC FZ 
HUA HIK YEE RR о 游戏 中 
的 关卡 大 部 份 都 是 无 限 子 
弹 ， 操 控 相 当 人 简单 。 [FF 
FER J но Рад не 
色 的 小 游戏 所 租 成 ， 每 种 
和 游戏 均 有 其 不 同 的 简单 规 
HJ ° ВЕЗЕ ЊЕ. 有 些 
要 靠 技 巧 ， 而 有 些 需 要 动 
动 大 脑 ， 由 於 游 戏 肉 容 包 
EER ° FINE E MIE 
趣 的 3D 立 体 人 物 及 图 形 
* 以 640 x 480 高 解析 度 呈 
现在 莹 幕 上 。 另 外 在 玩法 


















上 又 分 需 四 种 模式 : 
HE BRRR ` 
а °。 不 管 是 男 
` AE ` KABU > 
A Amataq 


旅行 








ЕЗ 3 


Lords of the Realm I 
га 
+ KERE ° 
AE ЗЕ НИВУ 
буба АБТ M 
Е тана. FF 
以 呈现 出 一 番 完 全 不 同 的 
风貌 ， 可 以 说 的 上 是 一 个 
完 完全 全 的 新 游戏 。 在 适 
次 的 战 门 模式 设计 上 做 得 
аА S 
类 似 ， 一样 是 即时 的 战 门 
画面 ,而且 战 场 上 的 地 形 
变化 相当 多 。 另 外 在 各 一 
代 部 队 中 的 一 兵 一 卒 都 须 
要 玩家 由 国内 自行 征召 ， 
而 且 还 要 自行 依照 库存 的 


С-МОМЕ 
ue 


qu men. -种 不 

的 和 平 状 态 ， 不 
断 发 生 的 小 规模 战 委 牵制 
著 不 同 的 势力 ， 天 个 时 人 
的 战 搜 主体 ， 是 一 种 被 称 
需 HAWC 的 重 装甲 武器 载 
具 ， 天 种 高 机 动 性 、 火 力 
强大 的 兵器 很 快 地 被 至 面 
引入 战 委 中 。 在 游戏 中 ， 
玩家 扮演 的 不 Е 
种 重 装甲 武器 载 具 
人 “而 是 一 名 具有 : 
科技 装甲 兵器 技术 的 士兵 
У 而 每 次 的 任务 出 机 数 都 
不 只 一 架 ' 因此 需 了 在 出 
任务 时 ' 不 至 於 将 自己 的 



























武器 数量 来 分 配 部 队 的 种 
类 ， 如 何 充 份 地 运用 每 一 
种 部 除 ， 就 是 玩家 致 膀 的 
TERT > MT HEBS TP HIRE 
度 相 当 具 有 挑战 性 是 策略 
玩家 不 能 错过 的 好 游戏 ° 
шока : 8MB 
m= : WIN95 相 容 卡 
mF 示 :SV 

шл Æ: 策略 

шы 本: 光碟 

ші: Ш: : 1350 元 








AERE — BEL GLAS T E 
Aë R A fE fal BR жеңе HH ER, 
` 玩家 得 具有 协调 指挥 队 
伍 作战 的 本 什 才 行 ， 您 是 
否 已 经 准备 好 迎接 焉 龙 移 
人 的 风暴 了 呢 ? 

mE : 16MB 
ше A:S 

ши 示 :V 
шал: 动作 模 气 
WR Ж: 光碟 
mt А: 98075 





创 世 封 魔 传 





Demers 
色 和 精彩 的 故事 内 容 
в RH ° BMRA 
256 色 高 解析 模式 、45 度 
立体 匀 角 表现 ， 战 门 界面 
以 国内 首创 『 军 队 式 即时 
BR] ER- 更 有 精彩 的 
魔法 动画 ' 玩家 可 感受 两 
75 6 HAB ESAE PA THER UR 
J ° АННУ АЛИ 
更 多 过 58 个 之 多 ， 且 有 29 
WARAS > НН 
Ro 在 和 游戏 中 更 有 像 角 色 
扮演 的 游戏 般 可 累积 弘 验 
值 和 升 般 的 设计 。 HER 











жк, желінен 
的 评语 鼓励 玩家 ; 游戏 向 
提供 座 易 度 的 选择， 对 於 
加 入 门 的 玩家 ， 也 能 享受 





操控 全 局 的 乐趣 ! 
шоа : 16MB 
ше A:S 
ms 示 :SV 
ша n): 战略 
WR Ж: 光碟 版 
ШЕ Я: 660 元 








个 破坏 性 强大 
的 允 闪 将 会 由 一 个 陌生 的 
节 客 所 带 来 。 玩 家 的 任务 
就 是 挽救 罗马 的 命运 ' 在 
名 














Calamitus 的 破 十 者 | YEAR РВ BIR E 
HE Ê EE ê RZ BÎ ` 您 必 马 时 代 的 建筑 风格 ， 另 外 
жазан Jr ER H t P UR WHA TRAF > 3 
面目 ， 五 个 来 自 不同 的 背 。” 须 在 正确 的 时 间 做 正确 的 
Ж. 需 了 不 同 的 原因 出 现 | 事 ，4 
TESI RS BS A ° 但 同样 所 有 
的 动机 ， 





找到 一 共 五 份 的 笔 了 
Еф Calamitus 的 唯一 
机 会 。 和 游戏 的 场景 风格 与 







推出 的 『Q 女 天 
Назия 
ВЕЛЕ HE TIER 
的 娘子 军 了 。 玩 家 的 目的 
是 要 将 校园 内 恋恋 欲 动 的 
ЧЕН 导 各 分 





除 谍 化 解 ， 介 
| STRE FORE ЗЕ ° 
看 似 简 单 ， 但 玩家 可 得 使 
t Visa ea , АУ 





度 的 功 
加 上 








micum : 

= ж:5 
ша mV 
加 类 型 : 战略 RPG | 
шы 本: 光碟 版 
mt (8: 540 元 


560K 





明日 之 星 TI 


体 架 构 延 转自 一 代 + 
ЗЕ знане 480 
“256 色 高 解析 模式 ， 使 
















画面 比 前 (кетік. же 
不 。 玩 家 的 任务 是 
有 限 的 时 间 内 “， № 
ЖЕ 角 培 着 成 天 王 巨星 ， 
玩家 可 自行 决定 女 主 角 的 
姓名 与 个 性 ， 多 入 式 的 剧 


4 CN: өші 巡 目 的 不 摆手 段 的 情形 > 
RE ° ERTS — 相当 富有 挑战 性 唾 ! 
度 提高 不 少 " 而 过 一 次 玩 m3288 : 4MB 


等 指 倒 няна 





家 除了 破产 、 女 主角 被 挖 
FÊ RRO HEERA 
会 使 游戏 GAME OVER 外 

* 在 正常 情况 下 玩家 都 可 








| 








和 过 个 和 游戏 中 ，' 玩家 是 
扮演 一 位 森 动 武林 、 
TESI АНУ ° 
BERERE A 251 
ЗЕНИТ ° bU 
必须 经 过 层 层 的 关卡 ， 有 
也 有 险恶 河 
路 上 RE 
的 毛 球 星人 都 跟 玩 家 作对 
У 但 千 万 小 心 可 别 被 它们 
mü F › 否则 一 切 都 完了 。 








次 游戏 中 必须 
Fass rhe SIE FHÜ' ERE + 
3f PA ЈЕ 23» B арау R 








多 的 毛线 球 ， 若 能 在 规定 
HRM FABRA ° 就 会 有 很 
高 的 网 励 分 数 ， 这 会 播放 
一 段 卡 通 片 来 慰劳 辛苦 的 
HRE ! 

: 16MB 
:5 

: SV 

: 动作 

: 光碟 

: 88075 


: 知 食 天 地 区 





FRR Ш 」 一 改 
ВЕРЖИ — Л. 
, 《可 扮演 的 角 

` BW 
ЕЛІМ 以 
区 背 景 的 游戏 多 如 通 
HU - (Ахи У 
是 潮流 ， 只 好 顺 著 潮流 走 
HE ! 游戏 中 每 一 个 角色 都 
约 30 个 关卡 的 剧情 ， 玩 
3l 个 主 















雪 等 表现 ， 全 新 的 人 物 造 
型 与 立体 化 的 场景 使 画 
面 呈 现 出 不 同 的 效果 ° 而 
ЖЕТЕЛЕ ЖБИ ЛАЕШ, DL 











圆 形 的 游标 指令 进行 游戏 
ГА СЕ Сарала 
成 剧情 的 使 命 因此 人 物 间 
НЕЕ 


оне : 8MB 
ше ж:5 

WA 示 :SV 
Wan): НРО 
шы Ж: 光碟 版 
mt (8: 720 元 





TEO B Nus 


E e FE EE A 
-个 和 地 球 完全 相同 
的 行星 ， #FSTEO ° 那里 
是 时 生动、 植物 的 天 堂 ， 
НЕ - EER 
` 白白 的 云 ' MRAR 
`: ° REH HEKE LER 
式 会 社 耗 时 七 年 开发 的 多 
媒体 互动 式 娱乐 软体 ， 证 
不 是 游戏 ， 不 是 模型 也 不 
ERRARE MEE 
ETEO ERUSTRETZ — ЙӘ 
и Fin * Ф076 
` CE- REE + 更 会 
昌 歌 哩 ! E82 38 
"就 可 和 Fin Fin 做 朋友 ， 


















tÉ FH E RT S388 L1 БЕЛІ: 
时 和 Fin Fint ° НВ 


行 的 版 本 有 『 柴 姆 林 国 」 
F0 Гаж ЖІ RAS 
ж. 要 特别 注 Ал 
1 J Га ! 





ше m: 298075 


ке, ж.а о жыны ты 


СН ШЕН 





300 РСЕНІ ДИН: “ШИИ” “ЕЖ” ВАУ 50076 
特价 500 元 
ЙЕНЕ) Killing Time 













恐怖 的 Doom-like 和 游戏 ， 队 森 氛 氛 


和 怪物 特殊 面孔 ^ + 
ETER o HITREJE IAA 
p A IST Н Р ARIE ° 





аке: 

互 旺 科技 股份 有 限 公司 
ی‎ 
Tek(02) 16-1111. Fax:(02)716-1112. 


JK EEIE- : 
不 要 相信 任何 人 。 “Т 
ERMA 

















电光 上 尉 Captain Quazar 

在 不 久之 后 的 未 来 ， 外 星人 再 度 入 侵 ， 
到 底 ПОНИ е т? 玩家 们 
要 扮演 我 们 的 救世 主 一 电光 上 尉 ( Captain 
Quazar )。 有 运 用 各 种 威力 强大 的 武器 起 走 外 
星人 ， 恢 复 银河 系 的 和 平 。 三 大 行星 ; 任 
君 探索 / BRE ERAH 












十 项 全 能 Decathlon Games 

你 期 待 的 一 刻 ， 餐 於 来 临 ! 
3D 高 书 质 的 画面， 动人 心 饮 的 音效 ， 谈 
您 半身 体验 十 项 全 能 令 人 欲 鹃 不 能 的 独特 
魅力 。 











ЖЕШ 
Wages of 
War 


WACESRWARI 


团 赚 和 进 更 多 
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位 女神 的 努力 拯救 了 过 片 大 地 “ В, ТИ У ЕАУ ЕЈ ЈЕКУ EO HS ^ 82 
是 他 创设 了 学 围 ， 硕 望 籍 此 培育 出 神话 所 称 具有 创造 魔法 能 力 的 创造 人 …… ы 








玩家 将 扮演 游戏 中 的 主角 ,， 在 友情 ФИ 魔法 的 互动 下 展开 一 段 精采 的 学 转生 活 ， 
在 经 历 过 无 数 次 的 考 脸 征 成 入 一 个 一 流 的 魔法 师 : 
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同 的 乐趣 ° 


完善 的 转 职 系统 


- 休 路 线 的 风情 ， ЕЛ 






9 剧情 是 探 






禁 题 《复仇 
ЖЕН!) mx 介绍 游戏 
中 的 剧情 : 
г— 2 3 一 ? 剧情 1 .王城 渝 陷 
L 剧情 2 LENE 
14 8— 7 剧情 3.70 NR 
剧情 3 REE 
Ld ш 剧情 REI 
剧情 13 WRF 
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在 游戏 
困 而 出 ， 
战 力 较 好 


-开始 INGER 王城 
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BHT ° ПКЕ 


















是 一 个 可 以 过 
Hm 
JU HY Eras ° ЈЕ 


的 地 
#19) 
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日 往 东 强 
， 也 会 因此 












就 如 同一 座 小 乡村 区 
喜 物 品 时 ， 您 可 以 一 次 
草 一 个 以 上 的 存货 ， 再 


最 大 的 改变 是 
HW ET ST ⁄ ауд 
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分 关 关 都 是 
Rê % I Ek O ° A 


如 何 : 保 访 农作物 不 
ЕШ) Hë BL ~ {î FÎ К 
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18 ^ ЖЕ LE 
的 项 至 是 小 巧 
都 可 以 解决 眼前 的 困 
ІР» HÀI 
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解决 问题 








於 关 卡 中 的 胶 利 条 件 二 
的 处 理 方 式 
EXE КИНА ЕЕ 
НЕ АН (ñ ЖЕ ~ EIN B 
对 方 的 人 条 
B(3 8) 85 5t 
取 强 春 





| ЖЕН + J) HR 
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ATLL FET UN LET LA LITT KT 
除了 平息 大 陆 上 的 战火 与 探索 

外 ， 儿女 柔情 是 漫漫 征途 中 的 另 
四 位 女 主角 来 自 四 种 不 同 的 环境 
国 、 杨 铁 的 行事 、 赤 子 国 的 遭遇 都 有 自己 独 
-无 二 的 观点 ， 而 主角 身 需 一 个 决策 者 种 没 
有 不 置 可 否 的 权力 ， 他 必须 对 每 一 项 议题 都 
表白 自己 的 立场 ， 因 而 有 人 赞成 有 人 反对 ， 
包含 女 主 角 在 内 的 睹 件 们 也 因此 改变 了 她 们 




















-但 您 和 某 一 位 女 主 角 彼 此 间 越 加 的 情 投 
越 有 可 能 在 战场 上 使 出 威力 无 比 的 

acp) РЖИ, 向 人 在 瞬间 就 亡命 在 
你 们 的 e F + J É ВИА ° Ж 
ж. 一 但 你 和 某 一 位 女 主 角 在 观点 上 相差 太 
多 的 时 候 ' ВЕРЯ AE РЯ BEES A MIR RFE 


















超时 空 的 传说 ， 现 在 才 并 始 … 





企 烛 编辑 LYC 


近 状 年 来 ， 和 游戏 不 世 地 推陈出新 ， 从 前 孟子 流行 的 Doom Like 到 目前 的 即时 战略 及 网 路 连 绪 对 战 游 
Бет * GAME] it ETER АНУ ЗОНЫ | fH Pt ER TAS (C › 先是 还 有 一 个 共通 点 一 声 光 效果 
opes Г ! 随 著 游戏 声 光 效果 的 大 幅 提升 ， 各 位 想 要 好 好 地 玩 一 套 和 游戏 ， IEEE MRE EER + 
膛 要 有 一 片 访 你 能 【 声 」 入 其 境 的 音效 卡 才 行 哦 ! 

局 了 屠 各 位 藏 者 能 狗 多 得 最 新 音效 卡 的 消息 ， 本 刊 特地 针对 市 面 上 的 新 贵族 一 WaveTable 音 效 卡 ， 
聘请 本 刊 的 PC 硬 体 特 约 作 家 更 日 焉 先生 ， 音效 卡 做 了 一 系列 的 实地 测试 及 报导 。 想 要 让 你 的 游戏 














E (rcm) mie 
ТОТА 

质 要 求 越 来 越 高 ， BERK DUAR LEA 
| Home Page ` 更 是 在 一 
音乐 ; 当 你 在 逛 一 些 
AY ECR ЕВА BH fR shua Al 
RK FE ПЫН › 
电话 ( Internet Phone) 
不 了 音效 卡 的 配合 。 当 然 ! 

动 一 电脑 游戏 更 少不了 它 。 аа, | 
你 介绍 五 片 较 高 家 的 WaveTable 音 效 趟 同时 污 < 
我 们 豆 量 以 较 实 用 的 角度 来 介绍 它们 。 















直 脑 音效 的 重 移 是 从 非常 简单 的 bit 开 始 的 、 
其 原理 内 然 不 是 非常 成 熟 ， 分 足以 产生 一 简单 的 
WRAP + 得 个 哩 声 和 后 来 透 过 Additive synthesis 的 技 
术 加 以 改良 ， 其 后 又 有 所 请 鱼 合成 ( Subtractive 
synthesis) 的 技术 出 现 ， 但 是 适 两 种 技术 都 无 法 
ПЕН ROR HEF ° 因此 才 有 FM (FM 
synthesis) 合成 技术 的 出 现 。 过 个 技术 是 籍 由 波 
型 和 波 型 频率 的 调整 来 产生 想 要 的 乐器 声 ; 不 同 
的 声波 形状 ， 其 声波 结构 和 音调 都 会 被 调整 ， 直 
到 声音 您 接近 里 实 乐 器 所 发 出 的 声音 。 不 近 FM 
合成 出 来 的 声音 乱 是 这 人 感 妈 缺少 一 份 里 实感 * 
之 后 有 了 WaveTable 合 成 音乐 ' EEE r S as 
中 取样 来 营造 出 新 的 音乐 及 音效 ， 过 种 合成 技术 
所 网 造 出 来 的 音效 或 音乐 ' EERIE TM ` 
然 及 有 弹性 。 





认识 


首先 我 们 来 解释 我 们 如 何 匠 到 声音 。 任 何 声 
音 都 是 让 压力 放 在 空气 中 传输 而 产生 的 ， 当 适 些 
желін (音波 ) 传 到 耳膜 时 ， 耳膜 会 把 接受 到 的 
压力 波 振幅 传输 内 耳 的 一 小 块 匠 骨 ， 然后 转换 成 
палала ла ° EUR FE) BEE о 
声波 有 两 种 重要 的 特性 ， 即 频率 
(Frequency ) 和 振幅 (Amplitude) ; 若 用 海洋 
的 波浪 来 形容 音波 的 话 ， 其 中 频率 可 以 视 马 在 某 



























段 长 时 间 内 波浪 征 束 海岸 的 次 数 ' MEET ° 
频率 也 是 以 每 秒 炎 个 波 型 ( 循环 ) 来 测量 。 声波 
的 频率 决定 了 声音 的 音色 ， HERE ° FERE 
* 而 频率 是 以 赫兹 Hertz (Hz) ТИЈАНА > 
一 Hertz 等 於 每 秒 一 个 循环 ( 波形 ) ° 

声音 的 第 二 个 特性 就 是 振幅 ' 你 也 可 以 透 过 
想像 海洋 中 波浪 的 高 度 来 理解 何 疆 振 幅 ; 当 风 较 
大 时 ， 波浪 就 比较 高 ， 风平浪静 时 ， 波浪 就 比较 
小 。 因 此 我 们 知道 振幅 决定 音量 ， 声 波 的 振幅 您 
K REMARK ° 


ШР >> 


自然 界 的 声波 是 连 炉 的 或 称 类 比 的 (analog ) 
ПОНЫНЕ ° 也 就 是 在 一 段 时 间 内 会 不 断 地 杰 化 其 
波 型 ， 但 是 在 电脑 数位 录音 方面 ， 有 其 先天 上 的 
限制 ， 所 以 电脑 是 以 间断 的 讯息 工作 来 朱 取 数位 
形 的 音波 。 所 请 的 数位 音波 ， 是 指 在 一 定时 间 间 
EP ° 夭 由 储存 声波 振幅 的 方式 捕捉 声音 的 波 型 
` 当 和 电脑 接受 在 某 个 取样 时 间 内 销 抠 的 声音 振幅 
"再 把 过 些 资 料 以 数字 储存 ; 播放 时 电脑 再 以 数 
位 类 比 转换 ( Digital to Analog Converter ; DAC) 
的 方式 ， 将 数位 资料 回复 成 平顺 的 类 比 讯号 来 重 
新 创造 声音 。 因 此 电脑 每 秒 钾 内 的 取样 频率 多 寡 
У 将 影响 儿 抽 的 品质 。 现 在 大 部 分 的 音效 卡其 钱 
放 音 取样 频率 都 可 过 44.1kHz， 过 种 取样 频率 所 
儿 得 的 音质 和 CD 唱 盘 的 音质 是 一 样 的 。 

няве т рд БНЈОВРИ 2 62 ERTIK 
看 看 过 次 要 需 各 位 介绍 的 过 些 音 效 卡 : 









LES 
ин 
WO 笔者 
BD (RE SR qr 
地 把 它 装 
ХЕ JU Jë 
ТДА Нас, ° Windows 95 一 得 动 就 值 测 到 
道 片 有 PnP 功 能 的 音效 卡 ， 订 是 就 照 著 指示 将 厂 
兰 所 提供 的 磁 片 放 入 A : 磁 碟 ' 但 是 安装 精 圳 分 
но 
我 Я 
FR Hr E 
没有 有 , 相 
БЕЛЕТ) 
程式 的 
ж» 
请 重新 
更 换 正 
确 的 磁 
Pr dye 
TR—IREHR T ^ 怎么 第 一 片 卡 就 出 问题 ? 於是 并 
始 学 著 自 己 排除 障 研 ' 可 是 畜 门 了 整个 晚上 ， ап 
一 点 精 果 也 没有 ， 只 好 判断 可 能 是 厂 丙 的 磁 片 出 
了 问题 ， SFE RIE ЖЕРТ ДЕ ШЫ] FER REB ШОН 2. 
Я] ^ 才 知 道 址 片 卡 无 法 安装 在 Windows 95 的 R2 
版 ， 而 我 的 电脑 就 正好 是 安装 了 R2 版 的 Windows 
95， 害 得 我 平 白浪 费 了 一 个 晚上 的 时 间 ，' ЯН]. 
题 纺 是 找 出 来 了 。 芒 者 如 果 想 把 你 的 Windows 95 
更 新 至 R2 版 ' 可 得 要 考虑 清楚 ， 你 的 电脑 界面 卡 
驱动 程式 是 否 都 能 安装 在 过 个 新 环境 上 > 如 果 不 
清楚 ,' 最 好 以 不 更 动 马 妙 。 
换 了 一 台 装 有 葡 版 Windows 958998 Re > WS 

动 程式 的 安装 就 非常 顺利 。 亦 安装 程式 会 帮 你 的 
电脑 安装 以 下 四 个 驱动 程式 : 

A.UltraSound Plug & Play ( $8358 RS BE ) 

B.Game Port Joystick ( ЗЕУУІп4оу/в 7822) 

C.UltraSound Plug and Play Adlib Emulation 

D.UltraSound Plug and Play MPU401 

Emulation 


you wish to now add Windows. 


| groups and icons tar thia software’ 


ови тези бе И Windows 95, НИЈЕ] 
非常 懂 耳 的 开机 音效 。 过 片 卡 还 有 两 排 性 你 增加 
30 PIN DRAM - 我 在 其 上 加 了 4 MB 的 
DRAM 和 后 可 扩充 同时 可 使 用 的 音色 ; 由 於 使 用 
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FAIA ^ ИКИ AE ir АЛЕ ч SEDIS, 
你 的 MIDI 应 用 软体 不 断 地 更 新 音色 资料 所 致 。 
如 果 你 的 电 КҮҮ АШ NA 

ВЕНЕ ЛЕЖИ 3 z 
18025 ` šã 
时 你 可 能 会 
感觉 音乐 会 
+ EE $E šE BJ 
现象 ， 要 解 
决 着 个 问题 
唯 有 加 大 卡 
上 的 DRAM 


是 否 增 加 DRAM， 还 与 得 片 卡 所 能 模 气 的 音 
色 有 了 关 “。 当 你 在 玩 游戏 时 ， 如 果 你 的 者 片 音效 卡 
анта. 那 讼 在 音色 模 据 的 选项 上 你 只 
BEXESB 、 
SB«GM 

; 如 果 有 
пас E HE 
， 则 可 以 
IGUS > 
着 两 者 的 
效果 可 是 
差 很 多 的 
喔 1 把 玩 
过 片 高 级 
音效 卡 时 可 别 忘 了 需 你 的 电脑 换 一 个 比较 好 的 
喇 吟 ， 才 能 较 曝 实地 感受 到 过 片 卡 的 好 到 底 好 在 
Lion 

其 实在 测试 过 片 卡 时 ' 我 故意 使 用 一 般 买 电 
脑 时 附 风 的 防磁 喇叭 ， 然 后 把 声音 开 到 最 大 ， 同 
时 播放 CD 音乐 与 MIDI 音 乐 ， 竟然 感觉 不 出 一 般 
音效 卡特 有 的 杂 讯 。 於 是 需 了 确认 送 片 卡 的 消除 
杂音 功能 ' 我 再 把 原来 一 千 多 元 买 的 音效 卡 插 回 
来 将 音量 开 成 最 大 ， 播放 同样 的 音乐 ， 马上 就 
可 感觉 得 出 杂 讯 不 断 ， 兹 夹杂 著 破 裂 声 。 过 片 卡 
的 消除 杂音 功能 曝 的 做 的 不 错 '， 再 加 上 其 以 
Wave Table 的 方式 来 处 理 复 实 乐器 的 音色 ， RR 
在 险 甘 音乐 或 把 玩 多 功能 电脑 电子 琴 时 ， 能 更 接 
HAARR ° 















ЗЕ Gravis UltraSound Plug and Play 音效 卡 
随 卡 所 附 内 的 应 用 软体 非常 多 ”简单 介绍 如 下 : 
(驱动 程式 磁 片 2 片 
(2) 光 碟 1 片 ， 含 以 下 八大 类 胁 用 软体 : 
a.UltraSound Patch Set ( Gus Patch Set) ( # 
ERR) 
b.4MB Patch Set ( Ж) 
C.Acrobat Reader (ИЕ РАНОГ Я.Р) 
d.UltraSound Pnp Manual (电子 书 ) 
e.Gravis Utilities ( 工具 程式 ) 
f.Sound Accessories… ( 音效 软体 ) 
g.Internet Applications ( 网际 移 路 应 用 软体 ) 
h.Shareware Games ( НЯ РОЗН ) 




























ЕЕ: 
f.Sound Accessories… 中 含 以 下 六 套 音 效 软 
т: 


CDCakewalk Express… 





(Power Chords Dehut 


@Gravis WinDecks 
UltraSound Pnp Mixer 





GOne must Fall | 
(@Outer Ridge 
DRaptor 

‘erminal Velocity 


HEHE RFE ， 唯 一 让 我 有 挫折 感 的 是 
DOSE BEZISERUREZE ° ЖП ЯШЕ Ж: ВРТА RE KE 
GRAVIS ULTRASOUND ° ЖУР F5 857308 int 
来 最 佳 的 表现 。 但 是 如 果 不 支援 ' ПАЈА ЕНЕН 
替 霸 卡 的 方式 。 按 照 手 册 上 所 介绍 的 ，GRAVIS 
ULTRA-SOUND 音 效 卡 要 模 扎 声 堪 卡 的 方法 有 : 


效 卡 
m 


(ОДП ЕЛЕН XR Gravis Ultra Sound > Я] 
TEKE HE ESE ROA] TE ЭШТЕ ° 
(папа ве HF ЗЕ Gravis Ultra Sound > Я] 
有 两 种 方法 : 
A. 利 用 MEGAEM.EXE 模 扎 程 式 : 
在 UltraPnp 子 目录 中 ，Gravis 有 提供 一 个 公 
用 程式 ， 这 个 程式 可 以 将 道 片 卡 模 扎 成 : 
хе 
@Roland 的 Sound Canvas/General Midi 
@Roland 的 MT-32 
CDMPU401 
另外 在 Roland Midi 的 输入 /输出 介面 部 份 可 


_ Фбиз Synth 
`@биз Midi Port 
 (GMPU-401 Midi Port 
@Сиѕ Synth & Midi Рогі 
Gus Synth & MPU-401 
在 设 定 前 最 好 查看 一 下 你 的 游戏 ， 在 音乐 与 


,音效 部 份 支援 那些 音效 卡 ， 膨 得 用 管 就 错误 的 方 
“法 "3 通 可 是 非常 浪费 时 间 的 。 在 MEGAEM 程 式 


"PRESE ИЧА ЕА Ge > TEE Rh SERERE E SE Ge- 
neral MIDI 当 作 你 的 音乐 或 音效 配备 ， 踊 然 效 果 


不 是 顶 好 ， 但 仍然 十 分 可 客 。 
B.ZES&fTNUltraPnp-T- Ei $&rPÉSIwsbos.bat * 将 

此 卡 模 气 成 声 霸 卡 ， 然 后 在 和 游戏 中 选 声 霸 

卡 ， 就 可 以 匠 到 游戏 音效 了 。 

以 上 的 两 种 方法 是 Gravis Ultra Sound Plug 
人 Play 使 用 手册 上 所 提供 的 解决 方法 ， 但 笔者 将 
以 上 方法 用 来 设 定 EARI Гашт 
f& |: TRER] BERN ^ зан — EER 
定 成 功 ; 笔者 是 将 Windows 95BHeEZEREDOSBE 
式 中 ， 交叉 测试 了 好 殉 次 ， 过 三 套 和 游戏 都 无 法 匠 
到 音乐 与 音效 。 但 是 我 在 DOS 模 式 下 玩 
"OUTRI-DG 
"Gravis Ultra 



















СЧ ico 
需 同 样 的 问题 在 
ACE 音源 卡 中 只 要 执行 了 MEGAEM 模 气 程 式 ， 
st p ABO -EEES ЈАЈЕ GUAE > TE 
卡片 上 上 分 行 不 通 '， HARA RZEWindows 95 版 
的 游戏 正 郝 表现 非 丈 吕 一 般 国内 股 寻 的 游戏 似乎 
较 少 支 援 Gravis UltraSound 卡 ， 国 外 的 游戏 则 大 
Borse e "可 直接 选用 BOE ° 



























` IBM 486 SX-33 or better,Hard Drive 
(30MB free) ,CD-ROM 


DOS 5.0 or greater 
compatible mouse * VGA and 
Windows ( tm)’ 95 recommended > 
6-bit bus slot. 

= 
[Voices 41 1 


Industry standard ( MPU401-6850 
UART) -192 GeneralMIDI patches 





8- or 16-bit ( stereo ) 


15-pin joystick&MIDI connector -3 jacks 
for audio line out, audio line in and 
microphone in internal CD-audio line in- 
IDE CD-ROM Interface 


S.B. Pro 





S.B.16 ASP 











Synthesized Voices 









CD Quality Sound 





Digital Audio Voices 










Stereo Digital Voices 





Stereo Synthesis 





On-card Sound Memory 











Speed Adjusted Game Port 









Midi Interface 








Stereo Sample Rate(kHz) 











Recording Resolution (bits) 









CD Rom Interface 















GRAVIS ULTRASOUND 
A0OE 音 源 卡 


Gravis 
ACE 是 一 
片 内 建 
wavetable 
















——— а тен © ОАЕ ЛИ TW ЕН 
示 : | 当 它 要 和 其 他 音效 卡 共 周 便 用 时 + 你 可 以 
竺 原音 效 卡 的 Dine outGl АСЕТ RIT Line 
іп: 然后 再 将 原 巡 接 在 音效 卡 的 Bine 6ut 上 的 喇 
鸣 煌 转 接 到 ACE 音 源 卡 的 Line out 即 可 正常 使 用 
」。 但 是 当 我 将 ACE 音 源 卡 与 UltraSound Pnp 音 
上 时， 会 出 现 以 下 效 个 问题 : 



























妥当 ， 再 安装 ACE 音源 卡 ; 

-oc ЗЕЛЕНИ ~ МИА ЕР ° FE 

З а А, ^ 两 者 可 以 很 顺利 地 合作 
效果 非常 好 。 

@@ 依 据 第 一 种 设 定 ， 再 和 将 ACE 音源 卡 驱 动 程式 装 
上 去 ' 过 时 间 题 出 现 了 ， 安装 程式 弹出 一 个 说 
明和 视窗 ， 褒 ACE 的 驱动 程式 只 能 安装 在 电脑 中 

只 有 一 片 ACE 音源 卡 时 ， 然 后 就 自动 结束 安装 
程序 了 。 也 就 是 说 ACE 卡 与 其 他 音效 卡 芋 存 时 
^ 无 法 发 挥 ACE 卡 的 功能 ， 只 能 作 陪 被 。 因 有 需 
少 了 音色 管理 工具 ， 对 於 MIDI 的 表现 会 有 些 
许 的 影响 ° 

加 对 於 第 二 个 问题 我 不 死心 ， 将 安装 程序 普 倒 一 
下 ， 先 安装 ACE 卡 ， 蓄 将 驱动 程式 安装 珊 定 好 
* ЗТ Windows 95 和 后 ， 可 以 甘 到 非常 清脆 
乾 兆 的 音效 与 音乐 ， 似 乎 感 览 不 到 杂 读 的 存在 
。 於 是 非常 由 奋 地 再 将 UltraSound Pnp 音 效 卡 
装 回去 ， 可 是 悲剧 发 生 了 ; EB Windows 95 
竟然 什么 声音 都 匠 不 到 ' 更 惨 的 是 ACE 的 音色 
管理 程式 也 不 能 执行 ， 原 本 Ultra Sound Pnp 音 
效 卡 的 应 用 程式 也 不 能 用 了 。 此 时 如 果 和 将 其 中 
任何 一 片 卡 拆 下 来 ， 也 都 无 法 机 到 任何 声音 ， 
如 果 要 让 过 两 片 卡 单独 使 用 时 能 恢复 正常 ， 则 
需 将 Windows 952649 ХЕ Г Safe mode |, 再 用 滑 


AUR FU 























s ва BS] ве КЕ 
相处 在 一 m шж 





ACE 音源 卡 亦 可 单独 当 音 效 卡 使 用 ， 不 过 
去 卡 因 是 较 早 期 的 的 产品 ， 站 不 具有 Pnp 的 功 
能 ; UMRE E EMR TER Windows 95 的 机 器 
上 “， 开 机 时 Windows 95 不 会 感应 到 过 块 卡 的 存 
在 ， 使 用 者 必须 自己 手动 安装 驱动 程式 ， 而 且 其 
双 动 程式 是 原来 适用 在 Windows 3.1 以 前 的 环 
境 。 安 装 到 Windows 95 和 后 ， 反 应 都 很 正常 ， 所 有 

9 音色 管理 工具 都 可 正常 运作 ， 而 且 效 果 的 确 不 
同 凡 禾 。 但 是 因 需 单独 使 用 过 片 卡 时 ， 因 其 卡 上 
3623 HEHECD AUDIO 的 连接 口 ， 所 以 无 法 直接 
接 CD 音 源 穆 ; HEHE КЕСЕ ， 
必须 从 CD 的 耳机 插 孔 连接 一 条 音源 线 到 卡 上 的 
Line In 插 孔 ， 上 比较 不 方便 使 用 。 


m^ Ae. 


Gravis Ultrasound ACE 卡 与 志 脑 游戏 的 相 容 
性 ， 可 襄 是 遂 次 所 测试 的 五 片 卡 中 最 高 的 ， 讼 定 
也 是 最 容易 的 。 一 般 安装 音效 卡 时 大 都 会 牵涉 到 
TEAÉBUSEGE ^ 主要 是 因 韦 DOS 版 的 游戏 需要 的 更 
境 不 统一 所 致 ， 有 的 游戏 需要 在 EMS 模 式 中 才能 


- BÎT НІНЕ ê 
ЕСІ S216 bytes бик 
Уот Size: 29674 byes ПК 














又 需 在 XMS 模 式 执 

ж жин | 行 ， 冰 且 会 要 求 伟 

| веле te — хе зе я 
多 少 才能 正常 执 








“ІКО ЖЕЛЕ 
否 正确 、DMA 估 用 
的 Channel 对 不 对 
等 问题 ， 大 部 分 的 电脑 使 用 者 可 能 无 法 掌握 过 些 











BERRE | 我 的 电脑 」 кн [ 装置 管理 员 
1+ 将 音效 卡 的 马 动 程式 全 部 移 除 ， ШТ) 
Windows 95 和 合 ， 再 将 驱动 程式 安装 一 次 ' 才能 







RE’ 也 不 想 掌握 ' 因 和 需 很 多 使 用 者 会 觉得 如 果 
е. Неза НТ ? 这些 问题 在 
Windows 95 的 统一 环境 上 就 不 再 是 问题 了 ， 使 用 











с 中 者 只 要 将 莲 占 软体 安 
| 装 好 ， 就 可 以 乐 在 其 
E (当然 ! к 




















现在 Windows 95 已 经 开始 盛行 ， 但 是 
Windows 95 版 的 游戏 毕竟 还 是 少数 ， 大 部 分 的 志 
脑 游 戏 族 仍然 需要 DOS 版 的 游戏 ' 因此 在 DOS 环 
境 上 要 如 何 设 定 各 种 游戏 所 需 的 环境 ， 就 成 了 志 
脑 游 戏 族 的 必修 课程 了 。 现 在 我 们 来 看 看 在 ACE 
卡 上 要 如 何 玩 DOS 的 游戏 : 





1 以 ACE 卡 当主 卡 玩 游 戏 时 ， 若 该 游戏 直接 支援 
UltraSound > 那 床 游 戏 中 的 音效 卡 介 面 请 选 
Gravis Ultra Sound > I/O Addressit 260 ` IRQ 
311807 • 

2. 若 南 游戏 没有 直接 支援 UltraSound * 则 需 做 以 
下 设 定 : 

(DD 在 Config.sys 中 插 上 EMM386.EXE : ЗЕЕ 
MERAM AUTOS > HETER ER 
EMS 模 式 ， 电脑 就 会 自动 模 气 XMS' 如 此 即 
可 玩 XMS 或 EMS 模 式 的 游戏 。 EMM386 会 
自动 刊 断 范 切 换 成 游戏 所 需 的 环境 ， 过 种 屋 
定 对 使 用 者 来 说 是 最 方便 的 ， 不 需要 使 用 到 
多 重 系统 配置 档 (MULTICONFIG ) ° HR 
例如 下 : device-emm386.exe ram auto 

(28 EL #07 SINUItrasnd-F- EL RTF * RA 
MegaemufE BE fz 5X > 38 (EL BE 8E EE =Ç ал 
MIDI PISIS Ê ев XEMS s 

(3546 TE.batfit + 38 (EHICACHERT DARRÜTGSEPREACE 
FERRE : 








CDUltra Mid (АП) 或 是 
GMega-Em-Gm*  Sccl 
Emulations 或 

санне > 

Б TREE 」 过 套 游戏 作 和 范例 ， 我 在 E.bat 
中 选择 2.MegaEm-Gm -Scc1 and Mt32 Emulations 过 个 小 
ЗА. REZE Г АВАВ ] REI Setup lt Hi 
Гер | 选项 选择 D M T32/GM32 J - Гаа] зе 
f$ [ Sound Blaster | > BIST REB] Ac BIKI ERIE 
# [一 入 生机 | 过 套 游 戏 刚 好 需要 在 EMS 模 式 
WT) 

再 看 看 「 仙剑 奇 使 传 上 ВУВЫЕ 。 在 \pal 子 目 | 
录 中 刘 动 Install 程 式 ， 在 「 系 统 屋 定 」、「 音乐 | 
和 上 音效 」 的 配备 选项 中 , 选择 「 声 霸 卡 :MIDI 
J」， 如 此 就 可 以 在 游 驱 中 苯 到 古色 古 香 的 中 国 音 
ЗЕ Y ° (I/O Рог 260 ~ КОЈА: 11 ~ Мри 
401 I/O Рог ЈЕ :330/331Н ) ° 
(SERIA ) 。 


and Mt32 











与 FM 相 容 的 任何 音 
效 卡 一 起 БТР Р 
M 音 效 卡 








— ueteri 















мө 
| ше 


|: 
а 


Ultrasound Ultrasound 
Mixer 





FS16-BIT ` 44.1 
KHZ’ ен 
WAVETABLE 功 能 。 ° 

@ 连 接 非常 容易 : 卡 上 附 有 一 条 2 头 都 是 立体 AV 
端的 连接 线 ， 慰 你 将 ACE 卡 与 你 原来 的 音效 卡 
连接 起 来 ， 一 头 连 接 音效 卡 的 Line Out， 另 一 
头 连 接 ACE 卡 的 Line Іп, 然后 再 从 ACE 卡 的 
Line Out 连接 道 喇 叭 或 耳机 上 о 

GD16-BIT, 32- 声 道 立体 放 音 功能 。 

@@ 卡 上 附 有 512K 的 记忆 体 ' 可 升级 到 1MB ° 

@@ 可 同时 播放 32 声 道 不 同 的 乐器 或 音效 。 

加 提供 DOS 及 WINDOWS 的 驱动 程式 © 

图 应 用 软体 及 和 范例 站 富 > 

回 支援 ULTRASOUND 、ADLIB、SOUND 
BLASTER - ROLAND SOUND CANVAS - 
MT-32E GENERAL MIDI ° 











































МрегМАХ а - 


大 多 数 的 音效 卡 是 夭 由 FM (Frequency 
Modulation ) 合成 技术 需 其 发 声 原 理 。 FM 是 在 
š 970 年 代 所 发 展 

的 声音 合成 技 

› МрегМАХ 





史 丹 佛 (Stand Ford) 大 学 所 创 ， 被 日 本 山药 
(YAMAHA) 公司 将 此 技术 搓 断 和 后 妆 成 OPL2 及 
OPL3 IC 品 片 ， 尔 后 篇 其 它 音效 卡 发 展 公司 所 探 
用 ， 探 用 此 技术 而 著名 的 音效 卡 计 有 Creative 
Lab 的 Sound Blaster СВЕ) 系列 、Media 
Vision 的 Pro Audio Spectrum 等 FM 相 容 卡 


prse 





WaveTable 是 运用 数位 信 跑 处理 器 ( Digital 
Signal Processing ; DSP) БЕЙТ › НЕ АИ 
FREE (HOKER > JsA608k0 > HE AE 
等 )， ALF SS RKB К ° 如 果 你 拥有 拥有 
УїрегМах, К š 





еса — 
ESE BUB S IC = 
音 重 现 。Wave . 
Table (ж 1 
合成 技术 ) 已 被 E 
АВЕ РЯ 
а 

多 音效 卡 厂商 纷 


和 纷 问 相 推出 Wavetable 首 效 卡 ， 其 中 Advanced ` 
GRA-VIS UltraSound 更 是 其 它 Wavetable 相 容 音 
Ови ^ RES НИЕ Wavetable | Е dà 
жен» HEGE EI КО HE RHEE (Software 
Develop-ment Kit) * 加 上 产品 较 其 它 竞争 者 更 成 
熟 ， 已 获得 案 多 和 游戏 创意 工作 群 、 软 体 开 发 公司 
的 上 表 定 ， 渐 成 需 另 一 Wavetable 音 效 卡 的 技术 主 
流 。 

ViperMAX 和 结合 了 FM 和 UltraSound 的 优点 > 
H.f&rHAdvanced GRAVIS 的 关 傈 企业 Synergy 
Advanced Technology Co. 所 研发 出 品 * 硬 钵 方面 
探 用 了 GRAVIS GF14AÀFrESESSI16884ÀHr › #08 
技术 部 份 来 自 GRAVIS 的 授权 “， 由 Synergy 撰 写 而 
成 ， 故 和 UltraSound、Sound Blaster 及 Sound 
Blaster PRO 完 全 硬 体 相 容 ° 








加 与 UltraSound 完 
全 相 容 ， 可 以 用 
ViperMAX 玩 支援 
UltraSound 的 和 游 
№ = 

四 合成 的 32 轨 的 数位 声 道 ， 可 任意 以 数位 语言 、 
合成 Wavetable 音 乐 、 特 殊 音 效 的 混合 方式 使 
用 。 

@ 提 供 16Bits、44Hz 录 放 音 取样 频率 ° 

@32 租 立体 数位 声 道 。 

ФЕТ (Full Duplex) 数位 语音 。 

(ӨНЕ НІ АЗ ЛУТА (Game Port) 9 

(ФЯЯННЕ5516884%Б- › Sound Blaster 及 Sound 
Blaster PRO 相 容 ° 

®ЯПМРО-401 MIDI In/Mout 硬 体 介面 完全 相 
容 。 

加 六 轨 语 音 输 入 混 音 处 理 。 

四 ESS FM 加 强 64 声 道 FM 合 成 技术 。 

加 提供 在 Windows 95、OS/2 及 Windows NT 等 32 
位 元 环境 下 的 驱动 程式 。 

@@ 符 合 Microsoft Windows 3.1 多 媒体 环境 (MPC ) 
规格 。 

@FIAd Lib > Roland MT-32 ` Roland Sound 
Canvas ` Sound Blaster 及 UltaSound #8% ° 

贺卡 上 内 建 加 强 型 IDE 唯 读 光 碟 机 ( Enhanced 
IDE CD-ROM ) 介面 ， 可 连 上 IDE 唯 著 光 碟 
机 。 

国内 建 512KB DRAM * 可 扩充 至 1MB DRAM ° 





КЕН 
Windows 95 的 驱动 程式 ， 
但 无 Pnp 功 能 ， 
WINDOWS 95 和 无 法 自动 值 
测 到 此 卡 ， 需 手动 安装 对 
动 程式 ; 当 用 手动 方式 将 
MRZE R HRA H 
WAPI ° үзе ЕЕЕ 
的 事 有 两 件 : 

а Zi тј Windows 95 需 你 自动 值 
测 硬 体 ， 要 回答 否 ， 因 有 需 过 片 可 没有 Pnp 功 
能 。 

b. 选 择 「 从 磁 片 安装 」 和 后 ， ЖЕ ЛЕНЕ 
RA Г С: \ViperMAXNEsswin95」 НЕ [ F 
— ي‎ |, 因 需 先前 ViperMAX 的 安装 程式 已 先 
将 驱动 程式 COPY 到 C : RET ^ 所 以 切记 
此 处 的 磁 碟 代号 是 C : 而 非 光碟 机 的 代号 。 








ЕЕ 





VipetMAX 所 提供 的 软体 非常 警 富 ， ЗЕ Fa, El 
VipMAX01.bmp 及 VipMAX02.bmp， 其 所 附 的 CD 
片上 含有 和 绝 100MB 的 应 用 软体 ， 包 合 SDK、 
MIDI мор 、 音 色 管理 员 及 许多 的 DEMO 资 
料 。 另 外 还 有 Internet 的 一 些 应 用 软体 ， 例 如 : 
Real Audio ` Home Page Wizard… о ЗЕЕ 
提供 DOS、Win31、Win95 的 版 本 。 

训 湾 忽 代 理 歌 腾 公 司 饥 这 片 卡 准备 了 一 本 非 
常 详 雯 的 中 文 使 用 手册 ， 修 不 是 很 懂 英 文 的 使 用 
者 ， 也 能 透 过 过 本 手册 充分 了 解 过 片 卡 的 特色 ° 
ТЕЛЕ АИВ НОВАЕ LIRIE ЕЕ. ЗЕЛА 
О A EE БАБА ЖЕЕ НЕТ — ERRAR 
Беја АЕ ЕН НОК тата АЗН Г ° 











УірегМах Ено + HEGE T HERRE 
测评 校正 工 具 软 体 ( Gravutil) > Жаза н E89 
тонна AS E Bf E AY не аз нена. тіле 
Gravis 公司 另 一 项 特殊 产品 Eliminator Card 的 速 
度 回馈 介面 。 (Speed Compensatior Port) * 8 
PASTEI PI LAF HE AE D TES SE RE ДЕ ТЕЗИ НЕТ ИНЕ ЕТ 
BETIERE ~ WARI ~ FEE ROKE НИЕ 
问题 。 在 GravUtil 的 恢 休 工具 中 ， 你 可 以 用 
UltraJoy fist AI IBI H ASUA Бе RE > RE 
ЊЕ мя (33Mhz 

Clock) ЭНЕН (8Mhz 
Bus) 相 莽 过 天 产生 的 问题 。 
Gravis FÎ MEI Sit PS d 
在 未 片 音效 卡 :E 使 用 者 如 
овај Ji BEORORC CT SERE 












аннан. ` ViperMAXD 种 方式 来 

48 · “== 

a.Nativ nomm CAIL) 驱动 程式 : АПЕК TE 
接 支援 UltraSound + RUTIER ЕН WERA Ere ga 
ж, ОДНИ EEA ^ Tm EL 8 6826 И E ДЕЙ 
的 。 

hb. 措 配 UltraMid 驱 动 程式 ， 探 用 Audio Interface 
Library (AIL) 驱动 程式 : ЯВ ИСН НЕ Ж 
援 UltraSound， 但 是 有 支援 Ail 的 方式 来 设计 音 
ЖС, 我 们 可 用 Gravis 的 Ail 驱 动 程式 来 取代 和 游 戏 
中 General MIDI * Roland MT-32 * Sound 
Blaster 的 Ail 驱 动 程式 ， 其 效果 也 很 好 。 

с.Мева-Ет 935: 过 种 方式 用 在 只 支援 
Roland MT-32 或 Roland Sccl 的 应 用 程式 上 ， 如 
果 和 游戏 没有 直接 支援 UltraSound、 也 没有 用 Ail 
来 设计 音效 ， 但 是 有 支援 Roland Sound Canvas 
Roland MT-32 加 Sound Blaster 的 语言 同时 输出 


























效果 ， 例 如 X 战 机 (X-wing )、 波 斯 王子 2 代 
(Prince of Persia 2) 即 可 用 Mega Emulation 来 
得 到 General MIDI 加 Sound Blaster 的 语音 支 | 
Be | 
d. 直 接 支援 Sound Blaster Pro ( 声 霸 卡 专 业 版 ) 
或 Sound Blaster ( FF) : 如 果 和 游戏 有 支援 | 
Sound Blaster ( 八 位 元 、 单 音 ) 或 Sound 
Blaster Pro ( 16 位 元 、 立 体 声 ) * 则 不 需要 持 上 
任何 程式 ， 查 接 在 游戏 的 安装 选单 中 园 取 省 
Sound Blaster 或 Sound Blaster Pro 即 可 = 
WATEA: 我 要 如 何 知道 我 的 游戏 是 否 
有 支援 Ail ( Audio Interface Library) ? HAI 
一 套 和 游戏 是 否 有 支援 Ail 模 式 的 最 快 方法 ， 是 找寻 
你 的 和 游戏 软体 目 朱 中 是 否 有 .ADV 档 ; 如 果 有 找 
到 的 话 ， 再 顺便 找 看 看 是 否 附 带 有 
UltraMID.EXE 档 ， 两 者 如 果 都 有 ， 就 按照 游戏 
手册 的 说 明 珊 定 即 可 。 如 果 鼓 游戏 汞 未 附 有 AIL 
EMER ° AER E KE KHE GF 
SBDIG.ADV 和 SBMID .ADVERSBFM.ADV > 3% 
有 “， 请 先 将 过 些 档案 做 一 备份 ， 然 后 可 用 得 片 卡 
所 附 Gravis 的 AIL 驱 动 程式 代替 之 ， 再 键入 
UltraMid 或 E 2， 再 按 ENTER 键 即 可 。 要 在 坦 片 
卡 上 玩 DOS 游 戏 ， 记得 要 和 将 Windows 9504 РЕЛЕ 
EDOSER + 3 fTViperMAX El # F fj 
УЕЗТОРЯЕ › FEDOSHUREREGE > FHKE 
ПОРТА RHBU ЧИ A AREE UE LOS Ep SE RK EKE 
% o 











仙剑 奇 侠 传 :在 股 定 中 一。 
ІШЕ E 用 Mega- 
Em 模 据 都 失败 ， 不 过 用 
Mega-Em 模 所 可 册 到 首 效 、 


但 峡 不 到 音乐 
ЖА : ZEKE p 


| KEE T SLUT Mega- Em 
| И йж ta 
Е OUTRIDGE : ЖСғауіз 


_ UltraSound › ЖЖ 9: — 4 
Ж. EERE ИТ Aim > MUR ANTE 
АЛЕН, H ° 
三 国志 四 代 : n /HHMega-EmPft › УЕ 
НЕ o 
ЖАН : 在 DOS 下 执行 VSETUP 设 定好 和 后 ， 
切 到 MOON 子 目录 下 ， 执 行 MOONPLAY.bat 即 
可 。 过 个 批 次 档 是 专 需 Gravis Ultra бойла + 
的 ， 可 以 将 UltraSound 的 特色 充分 彰显 出 来 ， 记 
得 要 在 MOON 的 设 定 中 直接 选 Gravis Ultra Sound 
当 音 效 和 音乐 的 配备 о 我 将 此 卡 连 接 在 不 到 一 千 
元 的 电脑 喇叭 上 ， 声音 一 样 的 清晰 ， 音 乐 一 样 的 
яң. 足见 过 片 卡 的 优越 性 了 












































d)MicroWave (tm) : 有 OLE 功 能 的 WAV 
HE KEMERE ° 

Stratos (tm) : MIDI 作 曲 软体 。 
Sierra Audio Rack : 是 一 套 可 同时 播放 
CD ~ WAV ~ MIDI ° XE MISKE HAYTER EF FEK 
Eo 





MousePlayer : 是 一 套 可 以 用 滑 鼠 弹 奏 的 





МІРІ FE • 










四 多 的 安装 ; 








是 一 片 32 声 道 随 择 即 用 (Plug & Play) 有 部 份 的 游戏 都 可 以 玩 ， 

fete te 

Wavetable 功 能 的 音效 卡 ， 扩 有 过 片 卡 ， 我 随意 测试 的 三 
9 多 媒体 人 显得 更 加 ө. = DOUTRIDGE 
音效 带 来 更 晕 实 的 感受 。 在 Windows 95 的 ШЕ, Uere ° 
жан НЕЕ T з, ERER ОЕРІС Pinball : LACE -FIAR 音 














ЕЕ оа REM ° 
坛 接 触电 脑 音乐 的 人 ， 可 以 透 过 进 些 应 用 软体 归 





作 入 门 桌 程 





站 卡 上 提供 2MB 的 ROM， 储存 128 个 GM 音 
源 ， 最 大 可 再 扩充 12MB DRAM > 提供 16Bit、48 
КН) СЪРИ 













DFI HAM ЗН Затр!еюоге tt ^ эт 
的 .WAV 档 转 成 MIDI 的 音色 档 ， 可 将 你 的 音乐 才 DHeretic : 过 套 类 似 DOOM 的 游戏 以 模 插 
华发 挥 到 淋漓 融 致 * 声 霸 卡 的 方式 可 以 顺利 执行 ESCAS Ad а 
3)Wave SE 的 编辑 软体 ， 可 以 让 你 随心 所 欲 声 、 和 与 射 中 目标 和 后 的 惨 叫 声 ，3 有 临场 感 ， 





Hus er RE EE ° 玩 起 来 不 输 答 大 型 电玩 。 

2)8ЧА4НЬ ~ МРС ` Sound Blaster ` Sound 
Blaster PRO、MPU-401 完 全 相 容 

(53cf£ Windows 95896838 ЕПІЯЗ (Plug and 
Play) 功能 。 

昌 在 DOS 或 Windows 中 玩 和 游戏 时 ， 可 选 MPU- 
4019481 = 

DYamaha ОРГЗ ЕМ synthesizer ° 

DE Е ж — #9 Enhanced IDE ( EIDE ) 
ATAPI 控 制 器 ， 可 连接 IDE 光 碟 机 。 

随 卡 提 

DWave SE (tm) 
















Turtle Beaoh Maui 
(升级 至 Wavetable 的 音效 卡 ) 





Maui 是 一 张 很 特别 的 升 角 卡 ， 对 於 已 经 有 
FM 音源 (YMF3812,262 ) HJE -FRIR > Maui 
是 一 张 升 航 至 Wavetable 里 实 音色 的 最 佳 途径 ， 
弃 不 用 再 忍受 FM 音源 的 单调 ， 又 可 以 得 到 最 佳 
的 Sound Blaster 相 容 性 ， 是 游戏 玩家 由 SB 升 航 
至 GM 的 一 大 福音 。Maui 和 与 你 原先 的 Sound 
Blaster * Pro Audio Spectrum # FM HF ðt fF 


У 同时 疾 音 。 由於 Maui 百 分 之 百 和 与 MPU-401 相 
容 ' 绝 无 如 其 他 音效 卡 不 相 容 的 问题 。 


” 


Maui 与 Monterey 一 样 所 有 ICS WaveFront 
буіһезіег, 具有 16bit 取 样 ，128 个 GM Wavetable 
音源 ， 存 於 2Megabytes Compressed ROM ; 53 
Maui 逮 提供 Samplestore 技 术 ， 内 建 256KBytes 
DRAM“， 苑 经 由 加 装 SIMM 的 方式 扩充 至 8Mega: 
Bytes 的 超大 容量 ， 提 供 MIDI 使 用 者 创造 自 有 音 
源 的 广大 空间 。 另 外 Turtle Beach 也 提供 音色 升 
航 的 途径 ， 未 来 可 以 藉 由 卡 上 的 WaveBlaster 接 
天 连接 至 更 高 级 的 音源 模 租 上 。 

此 Maui 相 容 於 General MIDI (СМ) 规格 、 
Roland MPU-401 硬 体 ， 内 合 创 巨 波霸 卡 (Wave 
Blaster) #898 ( Connector)’ 内 建 波 型 表 合 成 
器 ， 卡 上 含有 2MB ком (мешао) 的 16bit 
压缩 样 音 ， 此 外 亦 包 括 了 256K ВАМ ( 随机 存 取 
RCE ) 的 基本 样 音 ， 兹 可 随 使 用 者 需要 安装 SI 
ММ КАМ 8.25MB ° 

卡 和 后 有 三 个 接头 ， 分 别 需 : 
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IN-Aux IN 一 用 来 输入 录音 讯号 的 立体 
揪 座 ， 可 接 在 任何 有 耳机 输出 的 机 器 
E Сакеге ~ Бава ~ сін), т | 
要 一 人 条 双 头 双环 立体 讯号 连接 综 ° 

Out-Line Out— ЖЗА › НП— 
般 的 耳机 孔 ， IKI FE ЕН ВА KHER ЕН Е 
喇叭 。 在 此 笔者 强烈 建议 您 使 用 扩大 | 
机 ， 因 篇 么 Maui 处 理 后 的 功率 会 柔 化 
需 原来 的 四 分 之 一 左右 ° 
MIDI — Extermal MIDI In * Out and 
"Thru-MIDDS вена > 可 外 接 MIDI 乐 器 
юй o 

WFE (合成 器 ) : 内 建 Circuit 系 
Itl) Wave Fount 2115 ° 

可 用 的 IRQ : 

8bit 搞 充 槽 上 需 2 或 5、9 三 个 。 

1l6bit 搞 充 槽 上 扣除 和 8bit 扩 充 槽 一 
样 所 有 的 IRQ 之 外 ' 亦 包括 了 12，15 两 个 。 

Port I/O : 4# 210H > 230H ` 260H ` 
290H ` 300H * 320H ` 330H ` 338H З ДРИ 
使 用 。 

БИТ НУНС (КАМ) 的 大 小 : 可 分 篇 
256K (标准 配备 )、512K、768K、1.25MB、 
1.5MB * 2.25MB ` 4.25MB ` 4.5MB ` 5.25MB ` 
8.25MB 等 十 种 状态 。 

трава (СРО) : 5454768000 
10MHZ ° 


逢 片 卡 所 提供 的 驱动 程式 因 需 是 Windows 
3.I 版 的 ' 安装 到 windows 95 的 环境 上 时 可 以 嘎 
利 地 安装 ”但 是 一 执行 它 的 控制 台 就 当 机 ， 莹 幕 
ЕНСЕ E FHI ЕТТ. 按 CTRLrALT+ DEL 
也 无 法 强迫 关闭 胡 程 式 ， 只 能 重新 开机。 偶而 在 
欧 路 上 找到 MAUI 的 Windows 95 版 驱动 程式 ， ЖЕ 
紧 将 它 DownLoad 回 来 ， 解 压缩 后 按照 其 所 附 的 
安装 说 明 进 行 安装 ， 一 切 都 很 顺利 P : 但 是 安装 
完 界 后 重新 辟 动 Windows 95， 于 不 到 开机 音乐 
У 在 状态 列 的 右 下 角 也 看 不 到 喇叭 图 样 ， 心 想 一 
定 又 不 成 功 了 ， 去 执行 maui 的 控制 台 ， 果 然 又 当 
ЖЕ Т 。 单 单 过 片 卡 就 用 了 我 三 天 的 时 间 ， 最 后 还 
是 没有 成 功 的 安装 到 Windows 95_E + 也 不 知道 过 
片 卡 所 发 出 来 的 音乐 到 底 有 多 好 ， 实在 是 一 件 憾 
事 。 
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游戏 业界 中 走 代 理 

E RAYS 8] , nj ag, 
是 不 胶 枚 上座 、 相 当 的 多 ， 
AE3B BE KJ йй ЧЕ 73 TF 
' 国内 的 代理 公司 要 如 何 
MER RIVE ? 而 怎样 的 推 
陈 出 新 或 选择 优良 的 
GAME 以 押 玩 家 ， 就 是 游 
上 戏 代理 公司 所 要 动脑 筋 的 
Hb Jy ! 所 以 玩家 可 别 以 
篇 代理 游戏 是 件 简单 的 事 
‚ 其 中 许多 的 组 节 可 是 看 
信 老 荔 夫 人 们 准 以 想像 的 
її Y 所 以 皮蛋 妹 将 陆续 带 
领 玩家 们 - € 
和 游戏 公司 的 神秘 面 妙 ， 杂 












估 本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， 非 经 
本 社 同意 ， 任 何人 不 得 转载 ， 凡 投稿 、 


ERES ЈЕ 


ҮГҮТ 






















左 起 : РКВ ~ 300555 — Carrie Holder ~ ЖЖ ~ 
ЗОО — Masa Nemoto 


玩家 不 仅 是 沈 醉 在 游戏 的 
移 琶 世界 之 中 ， 更 能 深入 
了 解 道 些 游戏 催生 者 的 幕 
8% Г Jo 

咱们 今 儿 个 就 先 带 您 
走 葛 游戏 代理 界 的 新 秀一 
美 再 德 福光 碟 科 技 股份 有 
RAF ° ВИА У 
家 可 能 有 些许 的 卫生 ， 因 
ж po 个 名 号 在 游 
BOE УК epo ERIE ° 
ЗНС НУ boo АЈ НЕ ERE 
注意 到 了 “， 德 福 公司 代理 
№ Ассоааей У afi & EE ih ° 
包含 : Deadelock (MEK 
战略 )、Star Control 3 (МЕ 











Soft World News 





Eradicator 
C 9 wk іш 
йр) ~ Super 
Bubsy ( 威 
525 м 天 
BH) ` Test 
Drive off- 
road (疯狂 
大 车 拼 ) 等 
KAY 
产品 ， 只 是 
公司 负 
责 的 事 是 代 
理 的 业务 ， 
在 国内 的 发 
行 则 交 由 互 
旺 科技 包 
办， 所 以 德 往 公 司 一 直 都 
是 在 幕后 默默 的 努力 著 ， 
在 咱们 苦力 小 编 的 多 方 打 
Е F + УРАН T 38 f 
游戏 界 的 新 秀 ， 不 过 想 要 

“HSE TE TIR UT FELE 
ЕЈ а 
АНН ~ y£ 种 种 手段 之 
和 后 ， 才 纸 由 互 望 科技 的 协 
助 之 下 与 德 福 的 姚 纺 经 理 
BiG К, 一 想到 要 探访 的 
人 物 竟 是 德 福 的 强 经 理 ， 
ФУ ЕЗ T te 
Ж, 於是 : 力 小 篇 我 抱 
ЗВЕНА ЗЕ Е НА C > ЖЕҢІ 
了 加 在 汐止 的 德 福 ， 和 欲 知 







































群情 且 看 下 段 分 解 … 。 
走 在 往 汐止 的 路 上 欣 
灌 著 沿路 明媚 的 风光 ， 心 


情 分 是 志 朱 不 安 的 ， 一 想 
48 йи Ж: А.И) Ж 
УЗ ARE {ЕЛИ ДІН E 
4n fer В 
张 的 去 端 ' 车 子 已 
往 的 势力 秀 图 了 …， 在 汐 
止 的 主要 干道 新 台 五 路 上 
* fi—WUJWKZS ЧЕ yz WJ) W 
世界 中 心 ， 咱 们 今 儿 个 的 
主角 就 位 在 其 中 + АВЕ 
妹 的 第 一 个 感觉 是 ， 相 当 
现代 化 的 一 栋 建 筑 物 ， 德 
福 的 办 公 iS 19M > 
IRAK FE U FF E 
Wy EA METER ra THE 
是 件 相 快 的 事 。 

在 窗 明 儿 兆 的 办 公 室 
"pun T elt РЕНИ 
Amm MAG * ЛЕВИ 
HIRE КЕРМЕ Т ВЕ 
ВУД ° WRG НИ НЕ 
， 没 想到 和 姚 
和 继 天 南 地 北 的 一 聊 之 和 后， 
把 所 有 准备 好 的 问题 全 抛 
ПИЛИ Т, 苦力 小 篇 看 到 
4 пун ну W£ АЕ УЭЕ 
ВИ нет 
MRT KERR 
ЖАТ FS кешш сс 
ER › ТЕҢ RCE 
32 508 ? fo cB НИНЕ 
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左 起 : Simor, Jeny, Sophie Echo, SY, Bigcat 


一 由 带 回 正题 ， 和 姚 继 和 时 
致 了 好 些 观 念 与 想法 ， 就 
ТИИ ЗАГ а E KF ОНАН 
到 道 来 吧 | 

德 福 是 美 再 在 台 淤 成 
立 的 分 公司 ， 而 纺 公 司 是 
美国 的 拉 斯 灯 加 斯 嘿 | 多 
好 的 一 个 地 方 啊 (де KR 
的 耳 忆 顿时 图 起 了 钱币 烙 
ЛА ME) | 德 福 
大 老 关 的 本 行 是 航空 业 ， 
对 其 他 的 行业 也 有 投资 ， 
不 过 他 疝 需 资讯 软体 是 未 
来 科技 的 潮流 ， 所 有 的 东 
西 精 合 上 多 媒体 也 是 末 来 
的 趋势 ， 於 是 他 成 立 了 德 
福光 碟 科技 股份 有 限 公司 
У 夭 此 来 踏 入 资讯 界 的 全 
域 之 中 ， 而 走向 国际 化 更 
是 克 不 容 组 的 计划 ， 所 以 
在 台湾 成 立 分 公司 ， 来 开 











是 未 来 市 场 的 走向 ， 那 德 
福 在 台湾 的 分 公司 ， 又 探 
取 什么 样 的 作法 来 进军 国 


| 


内 的 游戏 市 场 虽 2 
目前 是 朝 三 个 方向 努力 : 
(ИН САМЕЙУЕЙ ° 
(2) 代 理 国 外 3DO ~ Sega- 
soft 等 公司 的 产品 。 

(3)DVD 的 开发 。 

WR ! 你 们 还 有 自己 二 
计 游 戏 啊 ? 是 什么 样 类 型 
的 游戏 呢 2 

我 们 公司 有 自己 的 游 
虐 股 计 小 租 ， 负 责 并 发 游 
Mi ` RESTER ZR] EL AJ 
就 是 在 台湾 生产 游戏 ， 然 
和 后 交 由 美国 母 公 司 来 进行 
全 球 的 行销 与 发 售 。 所 以 
自 奥 游戏 才 是 我 们 的 本 行 

将 来 德 福 大 构 的 产量 
是 多 少 呢 2 

我 们 在 未 来 的 一 年 中 
会 生产 2-3 各 大 型 的 3 Dir 
ВА > BERNE Ны 
是 针对 台湾 的 市 场 而 是 著 
眼 於 全 球 的 市 场 需求 ， 尤 
其 是 欧美 方面 的 市 场 ° 

WW D V ПЕЊЕ НЕ ej 


未 来 市 场 的 预期 如 何 ? 
DVD 可 以 说 是 CD 加 上 LD 
的 产品 ， 它 具 有 高 储存 容 
量 ， 从 4.7GB 到 17GB 都 有 
У 足 狗 放 得 下 2 个 小 时 的 
BW > ЗВ ЕВЕ ЈЕЛ ДОЗЕ WG 
НЕ › 比 音乐 CD 更 好 的 
音质 ， по ELI [ау AK RY 8 
轨 的 音 轨 ， 可 以 完全 做 出 
(ӨЛЕН E + 30 
是 目前 所 有 的 多 媒体 媒介 
所 上 比 不 上 的 。 尤 其 当 所 有 
的 前 身 作 与 合身 作 全 部 都 
数位 化 之 后 ' 将 会 大 大 降 
低 整 体 的 岗 作 成 本 ， 对 未 
来 多 媒体 的 发 展 有 很 大 的 
ын o 

一 般 预期 在 公元 2000 
年 ' DVD 全 球 将 可 以 过 到 
1 做 台 的 数量 ， 届 时 像 
Vedio CD Audio CD 等 都 
fase ZAR ORE» i EL 
ФЖрУр-КСНТ ИИ 0ЮУр ) 
出 现时 ' НОЛЕ И ЕНИ 
都 会 受到 影响 。 

BERJA РВ ІН с] 








DVD 的 市 场 中 想 要 扮演 其 
тиже? 

我 们 公司 主要 是 定位 
在 系统 供应 丙 ， 简 单 陪 就 
是 当 客 户 想 要 秽 作 DVD 光 
碟 时 ， 因 需 DVD 的 压缩 需 
要 特殊 的 设备 及 专业 知识 
У 我 们 可 以 做 到 只 要 把 钱 
SUE A SET SERRI > 
APIS RT pA W RYE RD 
VD 。 我 们 的 主要 客户 是 
唱片 公司 ， 志 影 公司 等 等 

DVD 将 来 会 发 展 到 哪 
些 用 途上 ? 

个 人 来 看 ,将 来 还 是 
在 个 人 娱乐 方面 ， 如 电影 
` 音乐 CD 以 及 游戏 部 分 
` 站 部 分 还 是 大 宗 。 其 次 
是 人 备份 与 储 E.s 
外 有 一 点 值得 注意 的 就 是 
DYD 在 电视 游乐 器 的 应 用 
上 ， 可 能 会 比 世 脑 上 快 。 
主要 是 因 声 电视 游乐 器 是 
一 种 特殊 的 市 场 ， 本 身 游 
乐器 所 有 的 零件 都 只 支援 
单一 或 特殊 规则 。 而 好 脑 
就 不 只 游乐 的 功能 而 已 ， 
所 以 电视 游乐 器 在 应 用 DD 
VD 上 可 能 跑 得 比 电 脑 快 






对 了 ， 您 刚刚 提 到 的 
3DO 是 不 是 那个 做 次 世代 
主机 的 3DO 哆 2 

是 的 ， 没 错 就 是 那 一 
家 公司 ， 痢 家 公司 32 位 元 
电视 游乐 器 当初 是 市 场 的 
前 锋 ， 和 后 来 考 虚 到 市 场 杰 
化 相当 的 快 ，32 位 元 的 时 
代 逮 早 会 退出 市 场 ， 所 以 
一 面 开 发 下 一 世纪 的 游戏 
主机 “， 另 外 一 方面 则 积极 
切入 PC 游戏 的 市 场 ，3DO 
公司 原本 就 有 相当 强 的 游 
戏 禹 作 能 力 ， 又 积极 吸收 
许多 知名 公司 如 NEW 




















ФАК БАЛЕ 





WORLD COMPUTING 等 
来 扩充 产品 线 ， 像 在 台湾 
十 分 知名 的 魔法 
都 是 3DO 公 司 的 
рм Ша 
ХЕЗрОНУСАМЕ ° 能 否 
БЕН FPE TT RE 
» ЖЕ AR adc EM 2 

Wa ! 我 先 来 
在 动工 的 得 四 BREF T 
^ 者 可 是 第 一 手 的 资 
FIE AOE ИАЕА it 
1 






之 前 您 








RE 最近 









第 一 款 游 颈 是 
ING TIME ° 中文 将 命名 
Jae Sha] ^ É HERBER 
роот K W ZA + ТАҚ 
IKAR 5, Doom-like3ff Me 
Jub (o TO RIS HA ` jak 
[ Killing time Ul J 


KILL- 

















MEZD AE роот-ике Ж) 
的 游戏 ， ЕЕЕ 
ISR ЖЕ S RU t t EY: 
Ил ЖА ЭЖ Әу Iñi TL + Іі 
Doom iM MY HJ Aie А E 
除 ， 和 血腥 暴力 的 镜头 。 
玩家 在 游戏 中 扮演 一 
位 埃 圾 的 考古 学 家 ， 正在 
V Hê HK 5 FEBR 
- 拉 姆 西 斯 王朝 时 代 的 
一 项 工艺 品 一 水 时 计 。 般 
5 PRE ЙН “KIRET 
白 的 事情 › 
的 将 玩家 


















EZE TST 
而 游戏 气氛 











ТЕ 
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CHE ARARAS НУВ 
ЖАЛАН г ^ НАДЕ 
周 的 只 有 一 群 不 死 的 殖 属 
FER ， 在 进行 道 个 游戏 
H * bos ELEC ЕНІ 
器 一 路 角 到 者 恐怖 瑟 样 地 
本 的 核心 不 ， 以 其 解 开 道 
Regi) oe pu ° 相信 可 以 本 
玩 家 
受到 前 
所 未 有 
的 Ж 
Mi ° 














iR 
956 7 "4 
疑 可 怕 
fi) Wé Bu 
再 
[3 7231 
vg ЖАНУ 
游戏 吧 ! 现在 介 税 的 道 大, 
游戏 是 从 PS 的 平台 上 移植 
的 ， 它 的 名 字 叫 十 项 全 能 
， IAS BELGII) SE BIER A 
世代 主机 的 玩家 
Lo GAME * 我 现 
YE#JW8 J ES ВЕН TRE TF 
e! 

E REA ESR 
属於 主流 但 : 
定 的 市 场 ， 即使 如 此 ， 其 
种 类 大 都 也 是 





























能 可 说 
是 另类 


中 的 另 





有 其 让 
A ак ЋЕ 
不 能 的 
独 FF ЯБ 
力 ， 在 
上 项 全 能 中 玩家 将 可 以 创 
造 属於 自己 的 人 物 ， 每 一 
个 人 物 都 有 耐力 、 肌 肉 强 
壮 度 及 速度 三 项 属性 ， 而 
1 cif p] 
` М ~ ВЕ, ЛЖ 
ERI Je e pti NER YE 151) 
неріні! 在 创造 人 物 时 可 
ЖӨИ TR ЛЕНА 
定 以 上 三 项 属性 ， 每 一 项 
МОЕ ТАВ > ЛІ 











100 METER DASH 


Competitor Order уст»: 
Bt БА. 
RUAYERA 
PLAYER û 
PLAYER 
PLAYER 
PLAYER 
PLAYER 
PLAYER 





> PAUR 
二 项 铁人 “， 503 
两 指 神 功 ° 

郧 十 项 ? 
可 能 有 些 玩家 不 清楚 ， 是 
f BRE ESSI HH 


Asie m] JL 
想 要 成 


арш 







上 项 









T 2 
场 上 的 有 运动 ， 共 分 
100 公 尺 短 跑 100M DASH 
、400 公 尺 短跑 400M DA- 
SH ~ BELONG JUMP ~ 
$8ERSHORT РОТ ~ ЖЖ 














TRACK MEET 


CHOOSE EVENTS 


100M DASH |) 


310 HURDL 
LONG JUMP 
SHOT PUT. 
HIGH JUMP. 


400M DASH 


DISCUS ~ HJA VELIN 
、 跳 高 HIGH JUMP ` 
РАЈЛИ ТОМ Hurdles 
、 撑 笔 跳 Pole Vault ` 1500 
МИА SOOM Run 等 > fiii 
合 了 各 项 考验 论 其 中 “， 相 
信和 对 喜好 有 运动 的 玩 RTT гі 
是 一 项 不 错 的 考验 。 

Vir dti fr RH) Wide 
MEX > МИНИ 


wa? 





WEF Wd Te E (eW 

理 的 是 : ECEM CCap- 
tain Quazar ) 和 生死 关头 ( 
STRIF 











， 前 lif 
МОЕ E 
的 架构 是 外 
星人 再 度 入 
ку 5 
家 将 扮演 救 








E E — EE 
ЕЙ ° ЖЕЛІ 


各 种 威力 强 
XU їн її 
ЖЕЎЕ! АЕ ШЕСТ 
FI ° 

游戏 中 珊 计 了 许多 强 
力 的 装备 ' жанын А 
， 各 式 各 样 的 武器 、 物 品 
战 的 最 大 特色 ， 











1. EN UK BEGE T М 
ВЕ › ЛЕ АЛЫ 
友 一 同 努 力 打 倒 外 星人 。 

那 生死 关头 又 是 什么 
类 型 的 游戏 昵 ? 
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ЗЕЕ 
fî û T Doom 


-like JR PGK} 





“个 流 


家 扮演 

浪 的 旅人 ' 在 

ел а ^^ F 

并 入 一 个 神秘 

的 古城 ， 进 行 
ILLS 

ШЕИ n Wg ға ЗЫ 


游戏 的 
PEHA NE ИТП Н. АТИ 
МРС#{Й НЕ © NPCñ AUR 
像 也 不 如 以 往 的 游戏 ， 只 
用 张 小 图 片 带 通 ， 而 是 以 
美式 漫画 的 风格 画 满 了 再 
(А ЖЕНУ iffe ^ РУМО Е 
ВЕН А) ВЕНУ ЙН É › ПА 









人 物 专 访 四 版 
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将 可 一 眼 
就 可 以 看 
的 出 来 ， 
像 游戏 

开始 的 





warden * 
ME K 
-把 十 字 
马 ， 但 又 
要 你 去 臻 


ACER 








个 人 ， 他 看 起 来 就 
ЗиК 

玩家 扮演 的 主角 一 开 
在 拷问 室 ， 打 倒 守 生 
ЈАНЕ НИ ВИ 
中 ， 玩 家 将 可 以 和 路 上 的 
` 到 酒吧 找 
У ` EL 


- 副 心 




















的 配备 等 等 有 相当 
JE ga a ot ° 
游戏 标榜 的 是 DOOM 
-LIKE 与 RP G 的 结合 ， 自 
威力 强大 的 武器 
арт, 









就 
中 有 六 种 攻坚 武 
器 、 四 种 防具 、 道 
FL ЖП G f ЗЕ йй 
дор 
多 种 不 同 的 道具 ， 
np 39 AE 4H f nu n 
Ж. 有 一 个 比较 特 
别 的 是 一 种 矿物 叫 
Ore , 你 如 果 射 购 它 
НУДЕ ， 它 会 吸光 附 
如 果 你 将 它 放 








近 的 能 源 ， 





部 份 就 留待 玩家 在 游戏 中 
БТН ! 
NU 










音效 方面 的 表现 ， 只 能 用 
应 有 惟有 来 形容 吧 | 不 管 
是 枪 声 、 马 箭 声 、 死 亡 之 
BIEN < MEHE ° BR 
Карар. НА И ОВЕ 
Е] 
E BR epa EF ê er БИ 
“J HD Jy ifii oe të НН Ji, 
У ВЕНЕ ЈН НИЈЕ 的 
ралы ааа ИВЕ 
BEATE AIPIN o 





















МР) 
ШТ, ЕЈ 
ATE %ХЕМЕУУ GAME 
f HUBLI * QH? 
TE Jy Goat > DRE 
ЕІ 











好 康 的 道 相 报 ! 


皮蛋 妹 下 次 将 带 您 探 
B: 
资讯 专业 杂 读 领域 的 
ЯН — АЯ 
电脑 游戏 世界 中 的 新 
替 星 一 互 旺 科技 
咱们 去 瞧 瞧 资讯 
专业 其 读 是 如 何 孕 育 
出 来 的 ， x 
何 会 踏 入 FAJRA 
域 之 中 呢 ? 敬 请 期 待 





而 次 

















中 华 民国 八 十 六 年 四 月 号 










ТЕ 


Soft World News 





> 满足 您 个 人 需求 
пы 






RIGHT 


<> 


АНУ ТЕК ЈАНА НЕ» 
IRE HE FRCS) 
ВЕ Ж Bo ег ИЕ ИНЕ ( 
ON SCREEN DISPLAY ) 





























ТЕЙ тоа Я ARR 

已 入 入 国际 化 ， 各 种 
资讯 及 娱乐 事业 所 时 现 出 
来 的 也 是 国际 性 的 讯息 ， 
以 电视 节目 来 说 ， 人 双语 型 
态 的 播 出 已 是 大 多 数 观 内 
的 最 受 ， 除 了 看 电视 学 语 
ТЇРК, 还 能 邮 到 自己 偶像 
的 声音 ， 半 是 一 举 两 得 的 
事 啊 ! 

Ste pur FRB 
发 出 具有 美 规 芭 语 (MTS ) 
功能 的 TV TUNER BRI- 
GHT ’ ту TUNER BRI- 
GHT 不 但 能 满足 现代 消费 


路 使 用 者 轻 詹 方便 的 享受 
收视 乐趣 ， 同 时 在 安装 上 
非常 的 方便 ， 且 不 像 其 他 
外 接 式 的 产品 那样 估 空 间 
У 价格 当然 也 比较 便宜 〈 
РАЗА PA МЕНИ ВЈ НЕ 
иж) FE ту TUN- 
ER BRIGHT3Stn] ЕНИ, 
ЗЕЯ ° 222 < FEAF 
Мо» VEIRE E REHA 
^ 于 您 充分 享受 生活 乐趣 

在 安装 方面 :TV 
TUNER BRIGHT 提 供 
PLUGANDPLAY 安 装 方 


<> 


式 ， 安 装 程 式 做 得 非常 漂 
亮 ， 全 中 文化 的 专业 驱动 
程式 及 使 用 手册 ， 消 费 者 
在 使 用 安装 上 缀 无 语文 上 
的 障 厂 。 如 有 任何 问题 可 
ШЕП A AR 
BUNI › Важна (02) 39 
5-2229， 或 网 际 网 路 http:/ 
www.triplex.com.twiff HE- 
mail:infoGtriplex.com.tw 


Wikis» ЖЗ DEUS! 


E HF SERT 
Ё Po. 5 正式 上 市 


和 襄 享 公司 推出 了 一 款 
多 功能 多 媒体 介面 卡 : “ 
ЖИНА ЕРС-ТУ 5" ! 
3E aK rin F AGE ЖЯ Аһ CR 
稳定 度 ， 及 多 功能 的 产品 





RO ВА НЕ 
Tec Ur ifi о rfj ELA di ЈЕ. 
一 卡 抵 多 卡 的 经 济 要 求 ， 
ЛЕЈНО ОЗЕ “E HER 
卡 PC-TV5” 篇 您 的 装机 
显示 卡 应 眩 错 不 了 。 

“ 迄 控 显示 卡 PC-TV 
5” 主 要 有 5 大 功能 : 
(DSUPER УСА 64 位 元 ; 
1667 06 CHE DIEDE 
TEE p RECO ае ег 
S/W MPE G 可 观看 VCD 
1 .0/2.0 版 ; 影 播放 功能 、 
可 任意 缩放 画面 大 小 四 泛 
控 MTS 人 双语 TV TUNER 
ЛОЗЕ ` AWIR ~ 
STORE A, ~ БЕЛЯЕВ 48 
; 内 建 AV 端 子 、S 端 子 @) 
GRAPHIC САРТОКЕЈ Й? 
态 影 像 捕捉 及 放映 功能 之 
外 ， 更 增加 有 高 障 莹 幕 届 
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EHHE ` SIRTA Y 
ВЕ ` ВИНОВЕ ~ BR 
ЖОМ БИЛЕ DAE ~ ІНЕ 
蒙 幕 显示 调整 、 立 体 音源 
WRH ~ RUP (亮度 、 
对 比 )、 音 质 调 整 (高 音 
` 低音 、 左 右 声 道 )、 睡 
眠 时 间 设 定 、 任 意 快速 搜 
Rr ° 

ЗН “Ж ЁРЕНИЛХ-ЁРС 
-TV5” 是 顺应 未 来 97 年 之 
和 后 电脑 整合 趋势 ; 而 推出 
的 前 瞻 性 新 产品 ， 它 不 但 
安装 简单 〈 只 需 一 片 驱 动 
程式 ， 即 可 安装 所 有 功能 
) 价格 价 宣 ， 功 能 及 效 
果 都 表现 在 水 浴 以 上 ， 不 
RMA (符合 NTSC 
` PAL 规 格 > HE {KDN 
育 沈 的 效果 ， 更 可 玩 玩 影 
像 动 友 捕捉 功能 ， desee 
ЗАЛИВА JEn — 
般 学 生 、 上 班 族 、 机 关 团 
体 、 家 庭 电 脑 的 使 用 。 如 
果 您 足 新 装机 用 户 或 想 增 
换 多 媒体 卡 时 ， 请 绝对 不 
要 错过 坦 款 功能 强大 、 价 
REE — ЙЕЛ 
"ВИНО ЕРС-ТУ5" 1 
服务 电话 (02)322-4042 ,或 


http://www.triplex.com.tw 




































近来 逛 各 大 连锁 书店 
或 电脑 门市 时 ， 你 是 否 看 
见 了 可 爱 的 米奇 老鼠 c 
Mickey Mouse ) 在 向 你 招 
手 ? 你 是 否 存 著 一 点 童心 












和 好 奇 心 ， 也 忍 不 住 想 一 

探 Mickey 和 电脑 之 间 的 天 

ж? 
НЕ Е ИЕ 
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CTI = ya 
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ЕД NE HIA AE АҺ УЙ 
МЕЖ WN zy] ^ ЖУР 
ЛЕ А AMER а, 
ТЕЛЕ SE L МЕНІМ TE 
алары ет SS › Г 
观念 公司 结合 电脑 和 流行 
创意 的 产品 概念 ， 於 1997 
年 初 积极 开发 电脑 尝 兆 相 
关 的 创意 文具 用 品 。 以 期 
РАНЕН АЈ — (life te АО 
` 个 性 化 的 使 用 空间 ; 同 
时 在 面 对 机 械 性 的 科技 产 
品 时 具有 和 舒 解压 力 、 增 加 
生活 趣味 感 ， 提 供 消费 者 
更 炊 恰 的 工作 和 学 习 刺 境 
! 

首先 问 市 的 产品 便 是 
EME FF EI SF С сата Д 
同一 以 迪士尼 人 物 造型 需 
主题 的 PCPOP『 米 奇 电脑 
ЗАВЕРЕ пи ЕЈ | e РСРОР 
系列 的 产品 包括 滑 电 、 滑 
SU 4180969655 48% + 
故事 性 的 设计 被 运用 在 滑 
ВАНН 48 > 3550 FL at 
闹 滑 鼠 功 能 的 电 窗 做 整体 








的 搭配 ， 使 消费 者 的 电脑 
更 具 个 性 。 此 外 ， 膛 有 米 
ЕТ HES ALA 
^ 酶 消费 者 将 喜爱 的 照片 
Jee REPRISE REIS WE URS ria 
， 除 了 增加 使 用 电脑 时 的 
趣味 ， 也 可 以 感受 照片 的 
Ка о А ВО 
ВЕ ИЗИЛ Н) A if EE , AS 
管 是 打字 或 使 用 滑 忌 ， 手 
肘 称 常 被 限定 在 一 个 姿势 
， 蕉 至 受到 压迫 而 造成 伤 
害 ，PCPOP 讼 是 狠 重 推出 
SENS ^ НЕМ В 
司 和 迪士尼 Mickey 体 贴 的 
心意 。 
РСРОР (EZ Fi] TER 
计 产 品 造型 时 ， DEER 
符合 人 体 工学 的 要 求 ， в 
SEDE CLE £ ER ЈУН 
的 专利 。 如 今 PCPOP 的 滑 
БА ЗЕРЕ h > ЛЕВЕ 
T ЛАВ Т НС 
则 ， 除 了 具 高 品质 和 可 爱 
亲切 的 造型 外 ， 更 能 善 素 
保 访 使 用 者 的 目的 。PC- 


POP 系 列 产 品 未 来 小 会 将 
创意 特长 发 展 出 相关 的 刀 
ЖЕЛИ XC EL ср 
fe ; 也 会 再 增加 其 它 主题 
或 造型 的 产品 ， 睫 消费 者 
dui aed o 
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如 果 您 对 PCPO 
ME n3 W ВЕ 
RRR 
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《以 下 每 人 可 得 一 套 价 值 NT4720 元 之 吞食 天 地 下 游戏 》 


Eph DRESD FR `G M` SLR Be ` 
ӨЛ и ` OLD PAR JE RE ` EMM BRITE ` 
彰化 县 BRIE BRR пари: по: ` (и ASE ` 
台北 县 Ял ` ВЫТЬ FER ` SD FMA ` OFT РЕШЕ ~ 
BRET BBEEBS ~ HER а ~ OR KAM ` ОФ MAR 
Вэ 075 ` ВЫ KER: ОФ MFS > REET RLE ` 
УМА PARA СЖ алт ` HCR Әя SpE ЊЕ > 
台北 县 МАНЕ > OIL BRR М FHKE ~ RED EARS 
ББ Bes ` OLR ARN ~ KED RRA ~ HCR NOE 
台南 县 BJER Curb MEE ` ЕНЕ ERE ~ OM REN` 
台北 县 EERIE ~ ЗЕ DAE ` ER SRE ` HCE MER > 
台北 县 BrE(B^ Lr FREE ~ HEIR Е ӨЛІ ШЕ 
OFM IEEE. OM FFB ` WTNA HAM ` EMM REX ~ 
БИМ 石 坤 峰 、 桃园 县 ” 甘 在 金 、 台 中 县 ORM BRM BANS ~ 
南投 县 ЖЕУ Я ЛЖ ~ ӘШІМ РУЛУ ӨНЕ ENT 
HET, EMA‘ RMT SEE > ACT ” 许 博 捷 、 高 雄 市 БРЗИ ~ 
RRM HER > OM HX ` FAM ВИ > RRM H ~ 
FAR мей ` OL вз - OM FER ` 台北 市 ” 周 俊 霖 、 
вне FRR ~ WHER WF` ALT EBA ~ ВО MPS ~ 
台北 市 ” 张 善 淳 、 台 中 县 HME БИЛА EIR ~ KED BE ` 
Sk MEAR SHE RAR SHA WBA ` SD AAN > 
台南 市 RE ` alt “Bb. O (RIS HEM HME > 
台南 县 MHA ` ВЕ ERB ~ FRM HHR ~ HEM RRA ~ 
GR BIHE ` HERM аз > OLR В ` SER RRE ` 
台中 市 ” 右 明 煌 、 台 中 市 ” 陈 建 宏 、 

MWER MAR > EMR SRE 

台中 县 Ру 
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ала SLE = # 
JUGE TA É X ° 4547532) AT Ж 


ПАРАНА ЈАЛ УНЕ ~ 

元 襟 的 纪 伊 国 屋 文 左 卫 门 ， 

他 们 到 底 是 什么 样 的 人 2 
ЭМИЛИ ? 
жира Шт? 

元 禄 时 代 的 商场 ， 等 你 来 议 它 现形 。 








ЖҮНІ, HRI ° 
Е ` PRESAR 
ЯВНО: ~ ЗЕТИ À ° 
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ЛЕХ?! 

| өзе” ЖЮН ДАКИ ! 
lx _ 2 y ШЕ е ЕДЕ УВЕ, 
көб === ® | sont ЗА 
BI 人 在 江湖 ;随心所欲 - 
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ТЕРЕН ИЕ ВЕНЕ + 
JEE ТЕВЕ ° 
КЕ > Шча ` ы 
ПИКЕ > 
НЕ ЋЕ + 

笑 傲 沙场 ， (ЗЕН - 
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文武 一 脚 踢 ， 高 低 四 路 通 。 
送礼 ， 投 其 所 好 才 是 朋友 。 
Жаа» ТИНА ЈЕВИМ ° 
KA ` ~ FUE > RET ` RE 
ftt (PA AERES IRKI М ННІ ° 


өз ~ TERANE > 
ЗВАНИЯ > 
ИШНЕН, 
掩映 答 能 楚 腰 微 握 。 
片 片 残 霞 落 地 ， 
DIUI Ud BIA 
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ет) ` ЖИ (Міпі Baccarat) ~ 5 (Craps) ~ 88 
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Free Los Angeles! Drive and shoot! 
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ТЕН, ARDE. ЕВЕ 
[1 BE аа, мат, теу Таи 如 f 
ص‎ 
ХЕХЕ DER RARE 2 азии 

LU EN IUE Dre lup [s EE 
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20 个 多 榜 化 的 游 甬 租 合 ， 考验 您 的 智商 与 反应 

风格 活 滥 有 趣 ， 通 合 一 家 大 小 、 情 侣 、 朋 友 或 同学 等 一 诊 同 符 ee 
ЗА ` RE ` ОЗЕ ЕУ] 

高 解析 度 640X480 ， i 

多 种 模式 任 您 选择 ВУ] ин 


> наад Xn] 


sic and Animated Graphics CO.,LTD. 








在 -WARP А 18351 ^ iff RFE 

TE о ВИНО У 4E T ^ хан» 
TS THLE NTE HE — НОЈ ERA › ERES COLI 
拉 和 鲁 福 起 了 个 大 早 ， 仿 了 到 王城 去 ， 地 换 上 了 
刚 买 的 新 衣服 ， 站 在 门 外 等 著 雷 龙 起 床 ; FEKI 
tesut Т — felle Е HEMET E ^ Hr PORC РР ЕРИ ЛУЈ 








' ЗОН T^ ЖИН Г ° UTA 
拉 和 鲁 福 跟 他 开玩笑 的 ，- 
т. 


-行人 便 往 王城 的 方向 出 发 





ЖИЕ: 打倒 敌人 
软 皮 


本 并 物品 : 

ЖАНИ ТЫ 
床 最 近 路 上 不 太 
平 称 ， 没 想到 才 
Ж ® АА 
T PERI HFF 
峙 就 对 两 人 施 以 严格 的 训练 ， 在 
的 通力 合作 下 ， 岁 於 打 倒 了 怪物 ， 和 继续 前 进 ° 
т. ӨЗІНЕН TEVI ЖА A FUB A Е 
YO ЯИНИЫЬНЫРЫ T EK ТТЕРІ ТІЗЕ 
J ОКА ИЕЛЕ ER > di EAR TE 
呢 ? 当然 有 喔 ! ЙИП ЖЕНЕ {ЇР ЖЕЙРЕН > 不 


+5 













迷路 也 


: 场面 ， 











ВИЖ : 打倒 T.T 
本 关 物 品 : ЯН `x RA 


= — 


| 


果然 才 走 了 没 多 
久 ， 就 发现 大 家 迷失 
在 森林 中 LAF TF E 
找到 路 ， 仓 正好 看 到 
DEWEKE UE 
， 幸好 和 公主 同行 长 
T HIE IS ERG RR A іі 








救 起 了 公主 。 就 在 UIE » SERO T NEF ° 
T.T її Жы ДКНЫН АЕ ИІН, KHE 


与 了 T 打 了 起 来 。T.T 是 个 怪人 ， 居 然 保留 实力 ， 
арена) ° Т.Т 4426 MAD AE fb ^ 但 被 阿 
MEG Ipsi DEE p o prf PEEL 27 
FJ E (gg HEHE > Ж SU АМ НИЕ E 












城 去 了 。 在 进 城 之 后 ， 在 责 店 中 也 补充 了 武器 装备 
和 药水 等 物品 。 
МАГА 一 行人 成 了 座 上 贵 窗 ， 雷 


[EIER ІТІТІГІЗ ; 由 於 两 人 没 见 过 过 种 
只 好 像 士 座 门 神 一 样 站 在 门口 左 自 地 并 聊 著 
， 连 阿 维 来 到 身边 还 不 知道 。 和 后 来 与 阿 丰 聊 起 了 过 
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去 ， 聊 著 聊 著 巴 路 卡 来 到 FMT = Aaa ; FI 
维和 与 巴 路 卡 有 事先 行 欢 去 ， 目 途 阿 蕉 塘 去 的 背影 ， 
二 人 不 断 改 赏 阿 维 的 英 变 。 突 然 发 牡 从 背后 出 现 ， 
МЕТРА» dz SHE SE Де E EAS ， 一 
ЖИНА Eo › SHIRE БОЈАНЕ XC [BI ЖЕН А E Ba paj E 
商量 事情 ° 

履 知 道 发 牡 一 进 房 间 ， 就 发 现 阿 维 答 在 地 上 ， 
胸口 不 断 泊 出 鲜血 ， 顿 时 大 入 失 色 ， 正 想 悉 门 而 出 
ЕР» REDERE Ы, ИНЕ ЖЕНЕ 
^ 便 将 发 牡 擒 住 ; Se EF 9006 ВЕНУ Mii ЖОН ERLE 
正好 看 见 ， 出 手 救 了 发 牡 ， 而 雷 龙 和 拉 和 鲁 福 两 人 在 
舞会 上 等 布 芋 伊 等 得 不 耐烦 ， 就 出 来 透 透气 ， 队 错 
阳 差 地 找到 了 布 荣 伊 ， 瑞 希 亚 也 正好 到 来 ， 误 会 一 
时 也 吝 不 清 ， 只 好 先 打出 去 再 说 了 … ° 


ECH = 5 


ВНЕ: : ТЕН ЕН ТЕЛО Ва 





жаа f FE 
PERET PIHE > 
HE RE FS ОТИУ) 
WU —S Gm ° 
便 授 命 巴 路 卡 处 
决 国王 夫妇 СЕ 
城 大火 漫 天 成 了 一 片 火 海 ， 逃 出 生 天 的 内 人 租 景 伤 
情 ， 但 最 重要 的 逮 是 找 个 楼 身 之 所 。 於 是 便 往 卡 斯 
牧 处 前 去 ， 没 想到 村 落 已 经 满目 瘤 夷 ， 饥 枯 的 手下 
已 纸 在 此 埋 下 重兵 了 。 








Ю ЖЕРЕ ОВА 
本 天 物品 : ВМ ~ RE ~ ЕНЕН 
Ф > 420 元 

FTE E 
人 之 后 ， 进 到 卡 
斯 牧 的 家 中 ， 歼 
破 的 屋子 中 空 沙 
Әзім» EERE 
38 UAR ^ ВЕЗАНИ F DU з ; 原来 在 魔 族 攻打 村 
落 时 ， 卡 斯 牧夫 妻 债 就 先 把 卡 兰 藏 到 地 下 的 合 库 中 
， ЕВ — 3] ° AJRURUREJ TURAE ЕК 
u » BT ЛАТАС SETEHOET GENERE BIER ° 








ао 希望 避免 此 次 人 类 的 洗劫。 在 海路 不 可 行 ， 又 
不 想 翻 山越 簿 的 情况 下 ， 条 人 选择 了 怪 蒜 横 行 的 羊 
肠 小 径 ， 而 失去 父母 的 卡 状 则 与 茹 静 布 菜 伊 一 起 同 





ВНЖ: 012 
本 关 物 品 : HEKE HEP > МИНЫ > Я 
Jim 








附近 的 山上 似乎 隐 
藏 著 相当 棘手 的 魔物 ， 
好 不 容易 打倒 了 所 有 的 
怪 下 之后， 在 路 这 有 家 
丽 店 ， 所 以 顺便 补充 了 
旅途 所 需 的 东西 。 再 度 
路 上 上 行 途 时 ， 没 想到 又 碰 上 了 T.T， 原 来 他 就 是 痪 
АЛИЕВ A ЗАЛЕ ЕЛ ЗС FEV TIMA 5 上 次 
п ЛЕ ФАНИ?) ^ КАМА ЗН Л, 
АНИ FE PE nT tp A; ГА CLE T ! 


BIURE: 打倒 石 精 木 偶 
本 了 天 物品 : ЖЕН > Да ~ @ 
FEP 
开 掉 了 石 精 木 偶 之 后 ，T.T 大 第 失色 ， 大 呼 不 
TIE» ФАНОВА T ЕЕ ; T.T ЖИ 
BIH} HETE ° ЛВ ЕШ, НИХ 
парна Я ВЕНЫ ° ВНР — Sd 
5 жаа ЖЕШ 
тла и 
ж T.T RR 
жон NL 
Wir © 










ВЕЕ : 打倒 巴 路 卡 

жиюға: 治疗 之 花 、 ЯЗ іне 

走 著 走 著 居然 又 被 包 图 起 来 了 ， 巴 路 卡 一 口 咬 
定 发 牡 条 了 阿 维 ， 率 肉 团 住 去 路 ; НОК НЕ НЕ 
IFT ERE > AWSE > BJERT 
MEI ^ EF ADE ЕДЕМ ARRETA 
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| ЖЕЙЕЛЕЛІІ 2 ҢЫ © IUE ЖИВИ ЗЕТ HIE fr дЕ ДЕ › 
答应 帮忙 带路 通 
318 ыык 2t 
Mai ° 







а асы TT 居然 出 现在 
s aw ОШ ’ 
CONES QUE TET 
рм Sz ТЕГІ 
EFTA LSA ggap ЖЕ 


大 家 的 通力 合作 下 Т.Т HEMET ° iñ cft 
得 心服 口服 ， 准 人 备 束 手 就 缚 ， 不 过 一 贡 到 攻 出 王家 
要 接受 绞刑 的 时 候 ， 产 贴 听 得 屁 滨 尿 流 ， 膛 好 发 特 
瑶 本 斯 王家 已 绝 名 存 实 亡 ， 也 不 需 如 此 了 ，T.T 运 
AA тий ° ВОЕН ЗЛОМ 1 Г АНН НВ 
ад ZF Т.Т ° ИРИНА BA RA ИНН ° 
ERAS DE WU Hun ff fg НЫ FF KF TT MY 1 看 他 们 打 
TELA EE ° ОДЕТ A KERE o 

АА ЛН JE FEKI Г › 
ЖИ TODA > EAT FEENEY 
МК о TT UE BEW WA HIIR РОМА 
Г ЕАР РЕ AAE ЙН ТЇ» 




















机 的 人 上 比较 好 。 





本 天 物品 : ВАН ~ ИЕ 
Во RAMIS 


жт 
奴 斯 山 ， 3277 
就 在 眼前 了 ; 





心 雍 我 们 自己 走 
^ 所 以 留 下 来 和 
大 家 一 起 同行 。 过 时 刚 多 突然 向 了 出 来 ， 原 来 他 性 
VAS RAPERE T HEIC E ВАРНЕ е RRO DLE VUA EZ 

БАЛЕГ ЕЗГЕ УЗ РА 9 AR S A 
Art E Belek а ЕВЕ ЕЖЕН 


* 





—— 















ИВ JJ FEES A MERIT Ко 
ЕТТІ J REIN ° KRA E 
ТИЕ ° 





没 想到 一 向 
ЕК 
ЖИР ЖЕ EH 
居然 很 大 方 地 要 
ШЕ PENI WINE 
| ЗЕЯ ^ {E 
Ч 享 利 欧 出 面 化 解 误会 就 可 以 了 ， 不 
ЖШ 5 A E ӘН) if EE -— o а) RS A DE 
ЛИЛ ШЕ ЖЭ: AE AUGE GG FENET ° h 

行人 软禁 APY : ERR Т.Т КН ДЕИН 
(АВИ НИНА ТЕМА F 
ЖИВАН ВИР АВИИ ° M ELTT ASUNT ЕЖЕЛ 
‚ж Мейли f ҒА ЛЕР › ЖИ 
E 使 用 了 禁 铝 一 乌拉 保 克 ? 156 ДАЈ PAGE GU IRAE 
岛 费 奴 斯 山 找 长 老 录 求解 决 之 道 … 

EERIE E D ШЕТЕН ДЕЛІ ДЫ 
ULP ЗЕ ЖИЕ ЖЕ у, ТАС ЕЕ $ 
HE E A ПІНКІК 4E i ОИ, НІЛ TS ES PIT 

“NFHS TMS ° ВЕТА T CU 
fl е WU 自己 错 了 ， 但 已 经 犯 下 无 
DESDE 只 有 一 直 错 下 去 ， 享 利 欧 也 无 法 阻 
i SURE] — $5 i in 


ЕШ = х 


НИЖЕ : 1ТЕН EHO GIRA 
本 关 物 品 : ВЕР БН 


БН Y НИЕ 
JO ELS ШЕ T JBE 
Е Е ELSE 
КҮП ^ ЕЖЕ У MT 
条 生命 之 后 ， 才 有 了 禁 
ойт v6 о ТЕЖА 










qr sg 


Ті 
















































Ш (eo iS 
女 居 然 打 起 我 们 的 主意 

打倒 巫女 之 后 ， 回 到 冰天雪地 的 岛 熏 奴 斯 山 ， 
在 过 片 自古 被 称 坑 古龙 圣地 的 大 地 上 “， 似乎 隐藏 著 
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许多 的 怪物 。 





т 
N 
= 


ВНИИ : IOTER E SURE 

ЖИМ : НЕЕ. 2850 元 
m prz Же Y РА 
у HEZ f 
於 可 以 见 到 长 老道 
Bue > demise 
买好 了 东西 之 后 ， 
Д Жїн 
: 读 精 明 的 丙 店 小 姐 输 视 破 ， 只 好 
-进门 全 发 现 道 拉 格 身受 重伤 ， 芷 叫 



















付 钱 走 人 了 。 


PRERADU > ORRERA AT ; 
火 神 露 西 


i TE Re DUCTU REA АР] › УИК н d 
3^ poit УЕ ВА ЗЕЕ ЖЕНЫ ^ ЧУ ЗЕ BI— 7] 
^ DERTIEN AUR Л ЖИРИ ЕС ^ АЛЕ 
АЙТ ! 


STAGE 13 LACER 


ВИН : 打倒 露 西亚 
本 关 物 品 ; ШЕИ > UK SE x М 





















露 西亚 内 然 
脾气 不 好 ， 但 是 





! 回 到 屋内 医治 
Ты. {Ей 








话 中 得 知道 拉 格 | 
ана EE а gM; ! 
诉 道 拉 格 ， 原 来 禁 魔 者 响 回 地 上 的 响 语 ， 会”: 
将 世界 变 成 黑夜 ; 经 发 生 魔 者 入 侵 的 事 (B I 
是 在 人 类 和 与 魔 族 的 合作 下 ， 才 成 功 地 阻止 了 过 场 浩 : 
动 。 道 拉 格 襄 需 传授 禁 咒 法 答 优 葛 王 的 应 蔽 是 他 以 1 





前 的 徒弟 一 巴 路 卡 ， 因 有 坊 他 险 深 可 怕 而 受 排 床 ' 所 
以 饶 恨 人 类 也 恨 麻 族 ， 所 以 想 要 利用 土 耳 克 内 地 通 
往 魔界 的 门 ， 将 世界 变 成 黑暗 ， 洽 减 人 类 和 魔 族 。 
事情 至 此 已 经 质 相 大 白 ， 需 了 拯救 世界 ， 大 家 团结 
起 来 吧 | 

原 














的 本 行 









ЕЕ эла ^ THER Û4 
Н> АТИ У W 











МЕ Гите ° RIVE SERE › 
HE HERES РИ A [e] ЖЕ ABE a А, › АХ ЕЕ UR 
ARMIN > Жаа ЧИ Зр AY TE ° ЖИ 
STER ^ ДРЕА У HUH Y — НЕВЕ ° ШҮНӨ 
的 酒 臭 味 ， КИК TE P^ lira T WU n T R 
久 的 名 酒 ， 敬 菲 莉 亚 非常 地 生气 ， 大 叫 著 「 我 要 把 
他 们 全 部 舱 光 ! J 


ИЯ 温泉 之 旅 


ВНЖ: ЕМЕНІ 
本 关 物 品 : 克拉 提 斯 、 ЯН > 
1730 75 ~ SR FISHER ~ 1650 元 
йили RU E 
个 好 酒 之 秆 
А 便 失 酒鬼 的 酒 喝 ， 才 不 会 


















发 生 悲 剧 。 解 决 掉 那 些 怪 
MIKI T FS ^ B UR 
А > За ЗЕЕ 
J 习惯 和 大 家 在 一 起 。 当 大 
家 泡 完 温泉 回 到 自己 房间 之 后 ， 她 才 偷 偷 地 欧 出 来 
泡 ， E KANDI Ri 等 到 了 ， 但 是 也 因 





坑 在 温泉 壬 泡 得 太 久 ， 失 水 过 多 全 身 泛 红 而 车 了 过 
去 。 雷 能 他 们 可 是 乖 孩 子 哦 ! 梨 安 你 干 万 要 想 清 楚 
啊 ! 

休息 了 一 夜 之 后 ， 再 度 识 程 前 往 荣 森 ， 在 路 上 
XLT RRS MLA TEN AIRS ° A Us 
HTT › {AE FRR ERE RTI GLA ^ А ар тарар 





Ое аа 


ЕЦ e x 


BIRF : ЕТЕШ ЗБ 
本 天 物品 : ЯНИЕ ^ ДНИ ^ BE 
戒指 


本 以 需 解 决 了 后面 
| 的 怪物 后 就 可 以 起 路 ， 
| MEIER SEI 
4i 5 DE ULIS RN 
МЧ e De AD А ЕУ 

BE ЖЕНИЯ УСА 






ха ? 
T.T 找到 了 一 家 责 店 ， 看 见 可 爱 的 女 店员 居然 
FERRER ° занае T i W НЕ 
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SE дюн #14 == 








D 


K> 


RE I] На, ВЕН РАНА А ° BT 
ЖЖК Е; RAZ ВА ЈЕ] на [El > ERTA 
HEMELE ^ (АВИВ ИН) а е BET — 15 РЕ 
体 到 底 是 怎么 回 事 呢 ? 

梨 安 深夜 外 出 ”不 放心 的 雷 龙 一 路 跟 她 来 到 了 
RHEE ， 不 料 务 遇 到 了 冰 神 生 尔 纳 ; ВУЗ: 
ВНЕ ЙЕН EME ° ЗИЯ» PREFA 
T SHE ^ KES |o 40 B nt , ELI HS e ҢЕ 
iA RARE ^ ACHT MORE ° 


ЗТАСЕ a ERRA 


БЕРЕ; FE E 
本 天 物品 ; 守 发 戒指 
АТАА MEA 
道 事情 隐瞒 不 住 ， 认 是 对 和 案 人 
坦承 她 是 吸血 族 与 人 类 之 混血 
， 也 是 阿 维 的 女儿 ; 她 是 篇 了 
报 役 父 之 仇 才 接 近 我 们 但 是 在 
知道 发 性 芷 不 是 负 父 做 人 之 后 
] ^ anam el леве ° a CH 
sls ett = Jr > ЖИИ! 
TG E DL FE EFE KEDE ИП АСТ ЕТТІ 
FEER PEARS EERIE. ° £T I E: 
Еа о] 
ГГА o 


STAGE 17 кешш 


BERE : iZ Bye e Ж 
本 并 物品 : XR bU BR SESE FF 2780 元 

x x ІІ 2242: 
> BLT ETE 
住处 的 路 ， 梨 安 带 
著 大 家 来 到 阿 维 的 
住处 ; ЯНА 
ҖИЛЕ АГИ s 
Іі» НН ЗЕ ДЕЙ REE 52 НКЛ 5 ЗА AI 
И ° FORT REFIT 
HEHE XERE › U E БЕЛ EERE CR 
Ж, de 17 вери KRN ° KENE EDIE 
DH o E ERNE He EN SE CEPI AG 
Ro ABEL RA ЛЫВ ИЕЛЕР КЕЗЕ ДЫ | 

ЧЕН А В RES REED TUBAE а, RFE 






































Зе: HARA 


BIURE : IEEE SUR 
本 天 物品 : Hbi 1180 Л. ^ ЖЕ 
~ 1760 76 > 1550 元 

散人 居然 都 是 一 
ЖМ, rA ert 
大 本 营 的 地 方 设 下 
埋伏 呢 ? FI KHER 
ВЕЖЕ. 
REH E BILE 
ИИГЕН FINERE BERN Ра 
Fp A B ° EMER ZUIKO — BERIE ， 
EK SEA fr i РВИ ЛК CHER Т HE 
前 的 那 场 大 战 。 





















救 了 他 ， 在 休 装 了 数 个 月 之 后 才 复 原 
母 厅 在 不 知情 的 情况 下 ， 以 需 丈 夫 已 死 
МН КРАН ° ЖАНА 
, ЗЕ (ШЕ ИЕ, CREE та ДӨН ЕЗЙ T АЧ. 
з А НИВОЕ > ЕРЕН Y VEI © ЈУ 
о FIRE A A0) 485 tt ЖЕТЕ RE AS FE О ЯЙ БЕЗДІ 
Di FE BEEN RE ИТИЙ |» РАМЕНА A 
HERE F ТЯ > ШИЙ E Ж И о 
RE E Ку Йй DLP 2: 布 荧 伊 再 度 来 访 ， 3 
Mt HEKE A CAA [Uo {Н&% TUR 
RADI ZA’ 465% 成 她 的 遗 顾 ， 恋 土 耳 
克成 饥 一 个 独立 的 国家 。 在 此 之 前 希望 布 荣 伊 能 匆 
代 需 照顾 雷 龙 ， БАРУ ИЕ TEE ВИНС HEARE > 
就 无 法 取得 魔 族 的 完全 信任 ， РАС КАЕ ° 

3I BEES S8 88 HUE а рех 
RUBER ESI ЖЕ > АМН 
HIENE > TEEN FE Ze Fr MERI PE 2 BÍ UD АСЕ БЕ 
i RAT EAN ° CE TE HERR E EE НАК >» 
A FTE T FSTEBE? | 

ЖИЕКТЕН Т FE ВСЯ ЖР SU ЕЛИ ЊЕН > ХЕРЕ 
ЕР YJ IE E HE 25 па ETE ^ ДИО T fir d b 
的 圳 西亚， 不 知道 她 现在 到 底 怎么 样 了 ? 


STAGE 19 ЕАН 


ВЯ : ЮЕШ зе SUR 
































зиз ните еви ? 但 最 重 “: ”本 关 物 品 : ЖЕНЕ ~ ЖИ ~ 1450 
要 的 还 是 打倒 眼前 的 敢 人 ! { 元 、1980 元 
ДЕ : 
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say eon 





BARHIA 
А6, Е 
的 方向 前 进 ， 果 不 
其 然 四 大 天 王 之 一 
的 刚 多 已 经 准备 放 
手 一 捕 ; ERAM 
ФЕН АН ЛЕ А HHT °’ {AFT BEK RE E 
在 所 不 惜 ， 只 有 背水一战 了 “。 


发 Е 
BEIRA : 打倒 刚 多 
本 关 物 品 : 衰弱 手套 、1850 T` RE 
USB ~ 1980 元 
需 了 谈 魔 族 生 存 下 去 ， 刚 多 执意 只 有 消除 人 类 
才 可 行 ， 但 是 雷 稻 深信 两 者 可 以 一 起 生活 ， 武 士 刚 
多 被 打败 了 ， 只 有 切腹 自负 一 途 … 


发 牡 内 然 报 了 欠 父 母 之 做 ， 但 务 一 人 呆 若 木 难 
般 地 坐 在 堡 上 ; ПЕЗАРО 7 ° АПН VE BË 
。 在 复仇 的 同时 ， 大 家 都 失去 了 重要 的 人 ， 冤 冤 相 
报 何 时 了 啊 ? 拉 鲁 福 看 到 发 牡 若 有 所 失 的 样子 ， 竟 
TOW IA FS ETE EAS T PRU Io ， {Н ДЕ 5 tt gp ps Sl 
ЕН ЖСЖ» БИА КЛАС НА ЖЕ КЕРНК 
АЗК TAM AI ТЕЗЕ RISE HE ^. FTE 
ГАЯ ЛОКИ ^ ВЕШ ЕУ Fk ° 

ЖЕЙУ ЛИГИНИН Г ^ ZERE Г Mn CU 
不 回 从 前 的 卫 尔 纳 ， 原 来 姥 妨 是 遂 麻 可 怕 的 东西 … 


5ТАСЕ 21 ан 


BERAE ; УФА 
本 关 物 品 : Ж 2770 7> RER 














f EA ЧЕ ДЕ 
个 孩子 ， 只 要 能 和 
梨 安 一 起 玩 ， 什 么 
事 都 可 以 丽 量 ; 梨 
安 答 应 他 在 事情 解 
决 之 后 会 再 回来 ， 





和 以 前 一 样 陪 他 一 起 玩 。 
等 待 在 前 面 的 是 瑞希 亚 的 好 友 露 西亚 ， 


БР 
D Et ba RII SR ИЧ un › PERLE HERE 45 nn WJ aS 7 ЖЕ 
ЗЕ A EEN RER НИИ ? 


STAGE 22 无法 实现 的 顾 望 











БЕТИНШЕ 
ВЯ: 打倒 露 西亚 


本 关 物 品 : Ви ~ BERHE FP > № 


АД 
HIBE IURI AR ЗЕ 
ШЕТ o ERZE 
商店 中 有 著 形 形 色 
色 吸 引信 的 东西 ， 
但 是 悲伤 的 气息 膛 
是 充斥 在 除 伍 周济 
нента ало Ede > OUT 
对 事实 向 前 走 吧 | 

AIKEN DERZ > ZE F MATI 
ENERJI + HEBERT TEER ， 封印 需 
要 封印 家 族 的 血 才 能 够 解 并 ， 过 也 就 是 巴 路 卡 要 带 
ЮЖ RISA = 过 一役 将 由 巴 路 卡 亲 自 督 驶 ， 打 改 
不 敢 面 对 事 实 软弱 的 巴 路 卡 吧 ! 


STAGE 23 штен 


ВНЕ ; 打倒 巴 路 卡 
本 关 物 品 : ЕЕЕ ~ ШИВ ~ 2160 
JG HUE 





巴 路 卡 似乎 不 
能 接受 失败 的 事实 
‚ 身 需 守信 使 者 之 
ЗСК jun ^ 73 
БИМЕН EIA 
间 。 巴 路 卡 一 路 逃 
ЖАГ, ҢИЛ 
жасала» FEE БУНИ» 797 ЖӨКЕ 
ЖЕЛИ ^ ЖЕЛЕНИ EUR FY ^ {НДЕН 
ЛЕН С РТН JES ^ РЕНН ЕЕК 
° ЖЕЕ Е 8776 + ЖИВ 7 


STAGE 24 Emm 


ВНЖ ; FER BL RE 
本 天 物品 : RRR ЖІМЕ 





原本 就 没 打算 
зла нон на 
的 想法 ， 对 於 自己 
所 作 的 错误 决定 ; 
MORRE ЈЕ 
MERKT > 但 也 





E 














可 以 对 死去 的 魔 族 弟 兄 们 有 所 交代 。 不 料 巴 路 卡 竟 
然 没 有 死 ， 而且 引 出 了 魔神 ， 准 道 过 中 的 是 世界 未 
в? 

黑暗 中 似乎 有 著 什么 东西 朝 我 们 而 来 ， 过 就 是 
传 井中 的 魔界 吗 ? 黑暗 使 人 十 分 不 安 ， 和 给 於 见 到 了 
传说 中 的 魔神 ， 即 使 不 能 把 秽 打倒 ， 也 要 境 全 力 把 
HA BIBEN o 


5ТАСЕ 25 S Bñ 


ВНЕ : ETE SIL UR VE 

ERN m 乌拉 保 克 似乎 
没有 想像 中 那么 地 
强 ， 只 然 解决 了 物 
ПА 313: 
证 在 魔界 中 ; 正当 
Ж Аййй р, M 
awa ДЕК ^ ШКЕ ТІ TAI A s RT DABEI 
门 ， 但 是 现在 他 已 经 没有 力量 ， 只 有 靠 梨 安 了 …。 


ЖІБІ MORA rh 38302 7 У › ФЕДЕ 
Ж БИН H JW) e] C: Н E EUR > AIF Ра И 
影 ; 3226444126 УВЕРИ) EEE АН НЕ" 她 
Wit) aps p °° 

存档 之 后 会 跳出 和 游戏， 再 度 进入 和 游戏 选择 最 后 
的 那个 存档 ， 就 可 以 缕 续 第 二 段 的 冒险 了 ! 

从 询 界 回来 之 后 ， 同 件 各 奔 前 程 ， 发 牡 回 琵 斯 
城 做 战 后 重建 ， 拉 鲁 福 、 布 菜 伊 、 卡 兰 回 到 配 斯 ; 
IEF RE [o AR КОН ` Т.Т FAIK ^ SHHERUTERE 
ЗЕНА Ф... 

Ка ЫЕ ЖЕЕ GE HT Wi USE РЕ С А 
киял, ЖЕШ Е ЕЕ НЕЕ @ › {HERD 
， 所 以 来 到 道 拉 格 处 请 他 占 一 下 上 ; ЖЕКЕШЕ 
条 死 了 梨 安 吸血 族 的 肉体 ， 但 是 她 人 类 的 去 魂 仍 在 
， 所 以 她 才能 回 到 人 间 ， 范 且 在 道 拉 格 的 指导 下 仍 
然 可 以 使 用 魔法 ， 只 是 记得 更 像 人 类 HEE ~E 
жараса E CU LEE t о 
ЖАЗА ECT ALT RES ТОҒА,» FH — ЖЕ 
fd T.T жан» ИНАЯ A EE RR XN ; 
ТВА Ж, ARER Y F £ ^ ERT ВЕЗЕ 
Жїнї ЙН, ЖЕ RRRA Y ° MJERE Е 
最 近 魔 物 突然 璧 多 而 且 释 得 很 属 害 ， 可 能 是 有 人 和 从 
魔界 召唤 来 的 ， 府 道 巴 路 卡 未 死 ? 














oo 





MART RIBUS SE GEB ELA HERI 5 49 
SERE ЛУНАН RE ° SH RETE AE TE BE 76 EX SCRI 
未 竟 的 

i RE FEKE SU ° BETI AER Û RIV I 
д г РЧ ^ RA BESE UURERU DAL ESL BE 
ФИН ШЕБІНЕ о ЙЕЖЖІГЕЛІК СЕ — 
起 的 心 RIR > RAIEK EITEN IMRE > 
想到 纯正 好 遇 上 发 牡 一 行人 ， 重 着 的 地 点 就 在 当初 
与 发 牡 相遇 的 地 方 “ 


ЅТАСЕ 26 М 


BIR : БЕШ УЕ ЭН 
本 关 物 品 : БВ AE 





ч 











ПОРН , FTE HORE ШЙ DH 
ЖИ (1 E FS ГА ФП) ЛИ R ЇЇ sS: 





人 “。 回 到 城 壬 准备 好 要 用 的 东西 ， 有 20000 cli 
VISUS БЕТЕ Y ЖУР Ef HUS Wapa ° — РАНЕ BEM 


ИЛИ CEDERE › ERIEN 2 


ЅТАСЕ 27 EKER 


ВНЕ: ЕШ 






本 关 物 品 : JELRE > ШЕЕ 
TUÉS ES Узал 
MS ЖЕТЕ Ы 
f 再 次 来 到 初次 与 梨 
ap š "CHITI + tf 
Š ФТН 3 — 


» AUT ЗВАНЕ , ДЕРИ A ftJ И ЕЛ 
арапа ! а T SE — 
ШЕТЕН T КЖ o ХЕЛЕНЕ 7 
ипе 7 


БЕ] = 


ВНЕ: ЕШ ЕНІН 
本 关 物 品 : 无 








* 
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| oed 









4 4% BERE MNE 


“| ЖЕ | 


然后 来 者 


ВЕНЕ : ЮЕШ УЕ SORA 
本 天 物品 ; 能 力戒 指 、 守 改 石 


STAGE 29 


们 的 仍然 是 魔物 ， 





STAGE 30 ТРИЯ 


BIR : ЕЖЕН 
ЖИ : 无 

ТЕ 过 关 的 怪物 
以 醒 小 鬼 坑 主 ， 
“7 илл 





| 但 是 
感觉 到 在 上 面 的 
魔 族 相当 强大 ， 


看 来 塔 的 主人 需 


STAGE 31 [ul u =f 


BIUR : B EBE e На 








过 天 的 怪物 
是 食 尾 鬼 和 死 尾 
， 把 道 些 喜 炊 打 
BE IEE NI BE 
d аи! 





ЅТАСЕ 32 НЕ 


ВЯ: БЕШЕ НА 
本 关 物 品 : 无 


A AT o STREE 1 
à БШШ ӨРӨ ^ БЕШЕ: 


在 塔 内 等 待 我 I 
RESTE Ш 2 


] nüc жона : 
БЕР), EEA 5 


: STAGE нежна 








ара S 
E: [31 政 ІНЕ 
АМЕ a Sal le 


过 关 的 怪物 是 将 军 和 士 
兵 ， 怪 物 似乎 越 来 越 强 了 ， 
鼓 起 勇气 吧 ! 





STAGE 33 地 独 塔 四 楼 


ӘЖЕ: БЕШЕ Ни 
本 关 物 品 : ВЕР 

mi 过 关 的 怪物 
PN ЖИ 
ТЕНІЗ 
物 吧 ! 





BIRF ; БЕШ УЕ SURE 


本 并 物品 : 无 
以 妖精 和 个 
女 等 魔法 系 怪物 
| BEM ， 
可 以 用 群体 魔法 
快速 地 消减 季 们 


STAGE 35 625-745: 


BEREIT : ORE НА 





STAGE 36 HME LE 


ӘНЕ: HEMEL 


本 天 物品 : 无 
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| 将 了 。 


STAGE 37 HHR E 


BIR: PERZEN 
本 天 物品 : 明王 机 


pe | 






过 关 出 现 了 


S VIRI. 


STAGE 38 Егу 253 


ВНЕ: ЮЕШ Ус: НА 
本 关 物 品 : ИШЕ 

没有 什么 特 
别 的 怪物 ， 可 以 


STAGE 39 地 洗 塔 十 楼 


МИН : Ежен 
本 关 物 品 : Kê EE 


塔 外 雷电 交 
л, KEWRE 


楼 呢 ? 


STAGE 地 尘 塔 十 一 楼 


ВАЖЕ : Бле На 


Ey новина : 
N ви, тик c 
之 外 ， 其 它 的 怪 ， 


很 快 地 便 把 过 支 |: 
wa MEN i 


了 下 来 ， 似 乎 像 “: 

| ERMAN | 
， 暴 风雨 即将 来 : 
а: ЖШШЕ : 
«Атени : 


ОЕ 
[ss EF BE | 
БА ^u | 


ЗГЕ i 









从 第 四 十 天 
ЭШ, 


: ЕТУ ный 


ВАЕ : ЕШ) 
本 关 物 品 ; 依 伏 理 多 杖 






БЕС 42 ТІ” 


BIR ; Ето MI 
本 关 物 品 : BENE 


— 


T 


“БҮ wes 


BIRA : БЕШЕ А 
本 关 物 品 ; 天 使 弓 








* 
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EIE CILE 地 洗 塔 十 五 楼 : вияғ:тинязин 


ВЯ : ЕШТЕН 
: 无 


本 天 物品 : REN 


: STAGE ри 


ВН: БЕШЕ Ни 
я 








STAGE 45 y их 


БН: ШЕМЕНІ 
本 关 物 品 : RUNE 文字 










У STAGE 49 ТЕЗ 


ӘЖЕ: ЕШ Ни 
本 关 物 品 ; 无 

把 魔物 释放 出 来 
的 ， 原 来 是 地 狱 塔 的 
死神 。 把 礼 打倒 之 后 
У 暴风雨 停 止 了 ， 日 
HAIR a f A ° 
iti Re T we 
强烈 的 波 助 等 著 我 们 ° 


ЅТАСЕ 46 NEGET 


ВК : BEME ЕНІ 





本 关 物 品 : Ін 
| ЕІМА! ЅТАСЕ 32 Hj 
ВНЕ : 打倒 阿 维 
本 关 物 品 : 无 


жік UM Ja ФА 

是 和 阿 维 ， 可 恶 的 巴 

HH FE ZA TI [n] ME S pk. 

HIERE › HEER 

STAGE 47 817011 AT B cite 
^E ы” Bb yem | 

£ ~ FTE HE > AIEA > E ET AE 

Ç. 1 2 ЮЖ, ЩН & Е ° ЖЕ ПУКЕ 

| 洽 云 散 ， 雷 龙 希 望 阿 维 能 多 和 他 、 亭 利 欧 一 起 到 士 

耳 克 去 ， 建 立 人 与 魔 族 的 和 平 世界 ; 只 可 惜 父子 能 

зуе ДЕ ЕЕ Y ^ ITMESGS HEISE AREE 


Tee 











% 














м 
































jt $Ë a ж ^ 

林地 № = Ым 

PA. pp. n n. ng 

法 法 法 > 法 

Жж» Жох» ЖІ ЖА; ЖЖ 

iA € 5-65 dele dl oT б де 

就 是 色 数 是 是 树 表 ， 上 中 过 三 杂种 太 

是 一 是 字 一 人 是 不 中 下 五 ， 数 木 阵 准 

ж» ， — 46 $k SJ Я Ж ВА АФ o 

出 线 ， 将 四 内 方 通 一 右 数 壁 是 法 的 

最 色 其 他 就 ， 向 过 活 ， 加 算 负 十 综 

短 是 代 的 是 中 ;， 树 上 起 是 ， 分 合 

65 = Jk SER 4H 26 (8. BP F Ж 7 — 48 Af 

2% › R 2° SJ A 49 FR 5] sk де аса а, 

E M МЕ ho д L ST Е Шо, Ж 

° © ЖЖ тіні ЯМ 
是 近来 。 左 过 中 。 璀 颗 得 是 上 
от АЕ Ее 





制备 部 从 





地 图 上 标示 图 点 的 位 置 名 实物 所 在 
ҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮ 


* 





Et 着 个 游戏 的 上 时候， 请 大 家 多 多 到 城池 内 交 
Eo ВА НЫЙ Л. SERE ^ ЕЛ 

PR Hk TI СРИ Ко Ге АБ! | ЖИЛ Ж RATT BN EY Ni 

部 份 的 攻略 ， 其 阴部 份 则 请 看 下 回 分 解 。 





英雄 起 





【出 场 人 物 EM 


DARNIE] BIRARI ARIMA | BERR ` RB33 

【失败 条件 】 刘 人 备 死 亡 

[ЖИ] Бх 3 ` REF ° FF ° BRE 

(HARE) МАХ 10 ^ LEX 12 
хи 


` Ш Х 8 E 







ГІТ 
ЕУІЗЕД ЕЛИ 
ТЕТЕ 
илда o ы 
ПТЕР c E 
АГ ЫСТ 86 MAAR 
,解决 完 他 们 之 后 ， 超 快 到 左下 角 的 河东 村 时 新， 
并列 会 加 入 ， 和 过 下 到 天 张 可 会 合 完 时 了 。 

往 顷 州 城 走 去 ， 解 决 掉 接 下 来 的 散人 之 和 后， 汲 





















郡 下 方 会 出 现 八 名 盗贼 ， 正 在 抢劫 雨 位 丽人 ， 在 解 
救 他 们 后， 就 可 以 得 到 五 百 两 黄金 与 三 匹 褐 泽 
再 来 就 是 到 处 去 收 刮 东西 ( 宝物 啊 … ) ° AROS 
赛 物 所 在 地 的 上 方 就 会 装 现 它 ， 不 用 下 啥 调查 的 指 
о З ЈИ НОН тА FIVE ? 一 般 另 面 上 比 
RIH ИВА ЕЈ ЕУ ЕТО 
就 可 以 过 关 了 。 








【出 场 人 物 】 刘 人 备 、 两 名 空 额 ( 那 当然 是 关 张 两 兄弟 
Hi! ) 
【 过关 休 件 ва 
【失败 条件 】 旬 人 备 或 曹操 死亡 
[ЖИ] ЭЛЯ ~ а ~ SPORE ~ 11917] ` Ré 
FERN ` RUE ` ФЯ ~ ЛАЯ 
СЖП ) ЖА > BBE > Жош X 6 
[ЖА] DETH - EHE {п Xx 7 
OFX X ` ВНЕ ` ЖХ 6 
@ 黄 巾 贼 X 7 
ORRI : IRR ` IRA ` ENX 12 
【下 曲阳 】 张 实 、 黄 巾 贼 x 6 
【我 军 援兵 】 CORPS ВАХ 3 
OWL ~ HRX 2 
йм ВЕ ` KE ` НЕ ` 4855 
KX 6、 轻 步兵 、 长 检 兵 、 重 步兵 、 
FEA ` WIR ° BSF ` ШЕМ ° 
本 关 提 示 : 过 一 关 的 地 图 比 第 一 关 大 了 不 少 ， 
所 以 相对 地 要 花 比较 多 的 时 间 去 搜 刊 裤 物 ; fe SUITS 
用 援军 就 任 量 不 用 他 们 ， 因 镶 经 验 值 是 有 限 的 ， 别 
被 援军 分 走 了 。 当 然 啦 ! КАН РЕТІНЕ 
值 也 可 以 啦 | 
























D ， 可 得 到 援 
军 ， 的 是 第 三 批 黄 


巾 左 出 现 人 后， 只 要 他 们 ; 
-受到 攻坚 ， 那 向 我 
ЕМІ КІН ІК 5 
也 会 现 ， 而 过 一 批 黄 巾 左 打 到 倒数 第 二 名 时 
‚ 曹操 所 的 援军 就 出 现 ; 由 於 援军 超 多 ， 所 以 
Ft Bt f (3 Ну DUET BR. ° BEALS ВАЗА ISTE ont 
(в ақы) ^ KES SRE CLAU ER ! 









4 





















СНЛ] Els ~ Ма (ШЕЛ ENE! ) 





АЕ 1547 
ВН] ВН s F 
СЖ] Els ~ ШЕ. ЖЕН-Жж ЖТ 
(х) НЕХ 2 + МББ. На ~ 11977) 
` ЕЛЕР ` БІЗІ. ФА 
С ] (3 ~ 8842 ^ УР ВА RE 
E ` $i ` ES ` HH ` ER ‘` HIR 
УБВЕХ 2 ВАХ 2 
(ЕА) OB f FR BÎR ` RÊ ` В ~ = 
f£ HOSRX2^&SRX6^75R 
ж2 
Ов й ~ FIS ~ Шы. БИЈЕ ~ 360 > 
ЖА. EK SS SH БВАХ 6 
EAX? ` МАХ 2 
(O ES C SS са Hm яв + 
МЕЗ (RED ` 3 ~ + `` 
¥ `‘ KBRX 3 ‘KX 4 
【我 军 援兵 】 RHR ERI FERS ECS ER ` 
HE‘ KRE EE BRI RHO RR 
` HRX 2 


m 






















ЖИН: 过 一 向 
可 是 十 分 地 蕉 ， 先 利用 
IRU LE 
| ftp енка 
FIERE s LH fr 
t CORSA De A 
B 吕布 ， 他 可 是 十 三 太保 
Midi ЖЕТ 
D ! ) SUE REBL o UI 
i^ KMM 95 的 夏 人 ГІЛІ 
按 右键 撤退 ， 能 退 则 退 ， 不 能 退 被 侈 了 就 算 了 ; 不 
行 再 雪 一 个 过 去 ， 等 到 把 吕布 的 体力 耗 到 20 左右 
ЕТІПТІ ЕО ui | 
洛阳 城 前 面 首 度 出 现 阵 型 ， 装 现 他 们 身上 会 像 
超级 赛 亚 人 发 光 吧 ! 只 要 努力 地 砍 掉 其 中 一 个 人 就 
АГЫШ Y 记得 加 门 沈 程 要 注意 兵力 及 虐 意 ， 隧 
时 用 法 术 及 药 丹 补救 ， 而 且 不 要 幢 除 太 这 哨 ! 


ШІП нен | 


[HIBAH] ИЯ ALEA ( 最 后 一 回合 啦 ， JE 
军 就 快 出 现 啦 ) 

【过 关 人 条 件 】 抗 曹军 撑 过 25 回合 (ЛУ 
fib) 、 收 陈 登 、 掌 徐州 

【失败 条件】 刘备 死亡 、 陶 说 死亡 、 徐 州 失守 

【本 关 裤 物 】 彪 应 马 、 超 金 键 、 威 力 访 手 、 轻 巧 灯 
` вам 

【中 立 部 队 】 山 贼 x H 


“ы, 
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FE >H RD UH 


| 


‚ы 
— 


59 
32 8t: 








EE ICE ВУ 


CARME] EAX 3 ВАХ 2 ` KERX 2 

【 敞 军 援兵 】 第 六 回合 出 现 : Ш ~ BEE ERA 
、 曹 仁 、 曹 洪 

[ЕЕ] RE ие та Him 
` ЕВ Ж 

【新 增 人 员 】 陈 登 、 

У e 













МЕТЕ. == 
本 关 提 示 |: 在 过 一 
BIARRA > А 
的 方式 就 是 把 所 有 的 兵 
力 都 亚 到 徐州 去 ， 如 此 
来 曹操 本 身 要 到 二 十 
合 左右 才 会 到 过 ， 然 
жазаны ТА] ет 
CT на PRISE IRI 
ТЕЛЕН) 
山 贼 是 属於 中 立 部 除 ， 所 以 可 以 好 好 地 拖 住 ? 
部 除 痪 回合 呢 ! 
ig du Prod РИ CE SEM p HER ^ (RUE 
38 er er и! 不 是 了 。 等 曹 
didi Fede ^ ad fo De plo a atu T He ELI CURE: ~ 
BNE ` И ер > Ue a eSI 











VERI 









ТИ нае | 


[HIBA] IRR ` gE 

ПОМИЊЕ] ла 10 回合 (或 吕布 阵亡 ) 

【失败 条件 】 张 式 死 、 徐 州 失守 

[ERA 】 超 金 刍 、 灰 了 骏马、 威力 访 手 、 勇 增 瑜 、 
会 心 丹 

[ЖИМ] Ein ` БЫ ` BEY ° RR Mt БЛА 
RX2RSRX?2 

【我 军 援军 】 重 步兵 X 4 ` ESFX 2 - ВАХ 2 
ВАХ 2 











本 关 提 示 : 您 就 别 想 
要 打败 天 下 无 向 的 吕布 了 
， 只 有 张 飞 哪 够 啊 | 还 是 
惟 量 使 用 拖延 战术 ， 把 那 
援军 所 到 前 面 去 拖延 吕 
布 ， 等 回合 到 了 赶紧 结束 
吧 ! 





【出 场 人 物 】 刘 人 备 、 六 名 空 额 

Пам) паях. ңе ЕЕ 
陶 城 

【失败 人 条件 】 刘 人 备 死 亡 、 小 沛 失守 


(хаи) # H5 ` 8 8 ` FEA ` KRE ` Ê 
ЛЕ HDA - ARF - FDR 

【中 立 部 队 】 山 贼 X 7 

[ЖИМ] SE) mah domo ия Spo demo 
兵 、 检 骑兵 X 2 

[HFR] PRE та ЖЕ m 
МА ~ {REK ~ В 

[3E 3E EC) БИЙ ~ RAK ~ Я ~ ЕШ 

Жән: amt BE? 

孤独 ， 派 陈 登 去 跟 吕 

， 就 可 以 得 到 四 个 

BR ЛВ TERA ° 

就 算 叫 他 们 出 来 ， 也 项 多 叫 

他 们 在 旁 按 喊 喊 加 油 就 算 了 

。 然 后 搜 乔 完 所 有 的 赛 物 及 

清除 所 有 的 敞 人 后， 就 让 刘备 去 跟 吕 

Кор de ^ SEEK ADIRE | 

跑 三 回合 ， 但 是 被 他 砍 到 膛 是 不 

定 陶 城 去 找 夏侯 停 救 命 就 可 以 过 关 了 。 


ЕЯ кае 


СНЛ) If - ЛА 
ОЕ) m+ mU 
【失败 条件 】 旬 人 备 、 曹 操 死 亡 
[ЖИ] 62286 - МЕН ҖЫ Н ~ И ` A 
[ЖИ] RE RE ИН ` 248 ЯН 
` AF Hii B f ERES EE ` SR 
САНАЛАТЫН Ш S ЈОЈ ` 
ЯМ ` НЕ. EÊ ` KERX 9 ` KB 
BX 8 СМЕХ 7 HX 5、 重 
БАХА ‘#BRKX3  SEFX 2 
(RERA) ВО ЕАУ ИЕ МЕН НЕМ A 
章 、 曹 仁 、 曹洪 、 检 骑兵 X 3 Бақ 
х2 ‘RHE ‘HS ‘ E‘ EPF X 
3 、 检 骑兵 X 3 
本 天 提示 : EJ 1-— Inl 
GUESS ili T EREN ° Рт 
以 被 溜 掉 了 ， 我 们 的 吕布 大 
哥 很 不 高 归 ， 所 以 过 一 次 浩 
it a НИЕ gi R ЗЕН А ү 
了 过 来 。 一 开始 吕布 军 就 马 


















布 泡 泡 茶 吧 ! 
ІІ 




















上 就 有 第 二 批 生力军 了 。 
跟 当 初 打 洛 阳 的 时 候 一 样 ， 遇 到 吕布 记得 先 到 


% = 
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典章 或 夏侯 停 去 滑 耗 笨 力 ， 再 慷 关 玖 或 张 飞 上 即 可 
; 假如 您 想 用 围 殴 的 方法 也 可 以 啦 | 不 过 伤亡 更 惨 
重 ， 需 要 先 确 定 旁 按 都 没有 人 才 可 以 。 


[САТУ ваш | 





【出 场 人 物 】 旬 人 备 、 六 名 空 额 

DARK] о 

САИ) FIRE 

【本 关 宝 物 MEN Е ` ФН FRS A 
KE ` ARF Я ` ФЕЯ 

СЖМ) FO `` BS EIE ` RD ДА 
` RB) Жш + РИ Ш ` ER ` Я 
LEE саты Ж ` BE Ни. 


ВЕБВАХ 10 ‘RX 6 ‘LR 
X 6、 重 骑兵 x 6、 轻 骑兵 X ` RF 
55x3 

LEER] ORIF НЕМ MAX 3 ^ KBR 
x2 
ФЕВ УЗВ ~ EC SEES М 
ERG 


重 骑 兵 X 2 
ЖИН : 记得 先 去 шн, 
拿 任 城村 上 面 的 宝物 一 伤 
残 瑞 ， 过 可 增加 负伤 力 ， n 
BY BIN EKIR nj J: — ХОД 
丛 ， 就 给 武力 最 强 的 人 吧 
| 玫 法 可 兵 分 两 路 ， 一 路 
由 新 野 城 的 曹军 及 小 沛 城 























LE 
ий ! 就 派 





СНЛ) FI ` 8833 ~ ЖЖ ` DUE ER 

ВВ ] НЯ ЗЕ ЗН 

【失败 人 条件 】 刘 人 备 死 亡 ， 下 邳 失守 

балала лал таза ыса мВ ~ 
ЖЕ 

【中 立 部 队 】 山 贼 x 5 

ОЖ) FSI ~ HE #15 EB Su 

ВАХ 6 МИХ 4 ` KBKX 4 

` 8 Fx 4、 重 骑兵 X 4、 轻 步兵 X 3 
` BRX 3 ` REX 3、 枪 骑兵 








dB BE: 


хых od 


x2 

【项 军 援 兵 】 第 六 回 曹操 、 许 褚 、 典 章 、 曹 仁 、 
曹洪 、 荀 或 、 程 旦 
自 第 六 回合 起 了 每 六 回合 会 有 三 名 轻 






























Ж 
{UT > рит а а 
fitit: ЕЙ, PATI DIR 
зуб живу» рй 
р ! i 
Vic Ace RU RE 
ЖИЛИ, AR 
baha 1 不 然 哪 有 可 能 哆 得 了 啊 ! № 
ФИНЕ АН] ШТ ° 








【出 场 人 物 И ` —# P 68 

【 过关 休 件 】 和 与 袁绍 使 者 见面 

【失败 条件 】 刘 人 备 死亡 

(ЖМ) HRA ` MRF FORM: ARR ` 


м ЗН 

[ЖИ] шх п 、 山 贼 X 5 (И) + Z 
х4 

[ЗА] WIE HUS STIR мА ` ER ~ 8 
Ri. 


本 关 提 示 : 首先 到 
ЖЕНИ ХОШ Ж, dE 
ИЛА › ol qe 9% 








i 
2 


城 ， 过 到 盗贼 不 用 怕 ， 
ЗНА ВРАЊЕ FE жік» ЫН БАГА За ІН! 





(НАЈ Ма 
【 过关 休 件 】 到 黄河 渡口 
【失败 人 条件】 关羽 死亡 、 关 羽 大 嫂 死 亡 
СЖ) НЕ ЫТ ~ И ` ARE ` 
X85 
[ЖИ ] 3,35 
[HERR] Фа ~ н 
оте ` 18555 
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FE SH ЯВ ОН 


= 
= 
=== 











@ 王 植 、 胡 班 、 枪 骑兵 
DEJE 
ОЗ ~ авл 









本 天 提示 : 在 收 到 
ЗИК › IA? 
BETHI ЕМІЗЕ СУ 
去 ; 拿 到 他 和 给 胡 班 的 人 
后， 便 把 孔 秀 先行 挑 掉 
， 此 时 需要 
大 嫂 与 关羽 不 可 超过 20 格 ， 不 然 会 保 苯 
不 可 与 需 人 接近 五 格 ， 以 避 间 意外 伤亡。 被 卞 喜 陷 
害 而 减低 体力 虐 力 后 ， 可 回 到 上 面 的 寺院 中 找 老 法 
师 回复 ， 而 拿 信 答 胡 班 可 省 去 与 他 的 对 决 。 最 后 跟 
ИХ ІШЕСІЗ 









(ЕВА) RA 
GARR] пваа ~ MEHE ` FR ~ ЊЕ 
RRIK] MEE ` MAE ` MAARE 
(ERAM ] ХЯЛ ~ же REF ана. 
ин» 
(HIME) AA ` ших 2 
Uii ERE] OR 
(QM ` AM x 6 
они ` ПВ ` @ Ах 3 
ФШ 6 
【我 军 援兵 】 赵云 、 重 步兵 X 2 ， 长 检 兵 X 1 
[IRAR] HR ` FAA ` e 
本 关 提 示 : 一 开始 往 
spen ad WS rS 
‚ 就 收 到 他 们 啦 ! 当然 
pl са audaci 
的 ， 不 用 省 起 来 ， 多 练 点 В 
功 是 好 的 。 再 来 在 古城 之 
中 遇 到 张 飞 ， 他 要 你 杀 掉 s 
来 访 的 曹军 将 人 镇， 当然 没 
把 他 


` 885 X2 






有 第 二 句 话 ， 就 出 ; 





WKT oH p 兄弟 的 情 芍 又 " " 
WET > РОКА › BIA MBGA > FIER 
TK) RBI 5802 (b dea › RTT pb ч УЕ 再 来 
ПЕ ВОВ PI E › ЗА ЊВ, ° KENI 
жанат or HAN, › ERAI ЛУЖИ LI ° АНЯ 
ЖЕНЕКЕ ВОИ) ° 








[89] E ~ Па 
【 过关 人 条 件 】 得 的 蓝 、 收 徐 底 
【 失败 人 条件 】 虽 人 备 死亡 
[ЖИМ] BESÊ МУЖУ ~ RAHO ВФ ` 
ңе 

(EMME ] RER М ARX 9 
(ЖЕЛІ RE ‘RB ВАХ 2 
【我 军 援兵 】 伊 夭 
【新 增 人 员 】 徐 庶 、 伊 籍 

ЖИИ : 在 打败 
ГОА + АРЕНА 
记得 要 把 的 茂 马 给 刘 
fiiit ! pars de ttes В 
DI PA ° БЕЛЕ 
fli —fLA * АЛИЕВ 
城 的 过 程 中 ， 伊 籍 会 出 
HE E BIN ° RO LII ° Ж 
ый, ЖА НА, RR а ВЕЛЕ» FA 
S EE РАНИ о ДНИ ИЕ НЕ É 
并 村 找到 徐 底 ， 过 一 关 就 算 功德 圆满 啤 ! 


` МЕХ 13 
` RAX 2 








Beste, ? 跑 到 

















[HIRA] Ei ` RE HARA 

GARDE жене. ЖЗ ИН. 

【 失败 条 件 】 刘 人 备 死 亡 、 新 野 失 守 

[HRANA] HRH ЕЗ IMEF RH ` 
ижа 


[ЖИ] BSEC AF ШАХ 3 ` RAX 2 


(ЖЕК) (ЖЕНЯ) BH ` и ~ KER 
` МАХ 3 





5、 重 步兵 X 3 

本 天 提示 : 相信 径 

过 一 场 场 的 战役 之 后 ， 
арм T RIESE LK 
RIE 之 中 加 
ans. ^T 













到 新 野 城 之 后 ， 
母 被 曹操 挟持 ， 所 以 
好 投向 曹操 ， (8да 














【出 场 人 物 MIS ~ +—# P #R 
【 过关 休 件 】 收 到 孔明 ， 瘟 打败 曹军 
【失败 人 条件 】 则 人 备 死亡 
(Ж) ВАХ 2 
、 不 知 木 环 
(ЖИНА) i4 х 10 
[жел] CORE x< 10 
ФЕ ` Rê ESRA ` RBR 
x3 
ЗЕЕ ` FR Sho ВАХ 4 
Бах 3 
【新 增 人 员 】 诸 万 孔明 
本 关 提 ii ЕЕ 
Е. 
АНИ У БАЙИ Ж 
ХЕР ЖЛЕ: РУЖА 
ЗАБА — F FLI 
> KIRBET IZE o IEIR 
会 出 现 十 名 盗贼 ， 解 决 
掉 他 们 之 后 再 度 拜 蔓 孔 
еже, 
搞 得 男 外 一 批 山 贼 又 出 让 120 
WT ; W ОЙЫНЫ ен ДЕІН, Е] 
孔明 啦 | 孔明 一 出 可 是 天 下 Елдер n 
WAK @ АҒЫ, MERTE DUE cf EFE S fb P | 
ЗРАКУ о fbl He GREY ° 


` 6300) ERES ` RE 























[HORACE]. FIM - 8033 ~ FLEA ~ + — E ERR 

【 过关 休 件 】 保 访 一 中 以 上 的 人 民 到 安 昌 
【失败 条 件 】 刘 人 备 死 亡 、 关 羽 死 亡 、 孔 明 死 亡 
[KRA FE ] ғ ~ БА) ПР ` FRE X 2 
СЖЖ) АЕ Кх 5 ( 第 三 回合 ) 


СЕ ЖЕК OW ^ W ая ( 第 六 回合 ) 
QRBIIS ШЕН ВАХ 5 (第 八 

回合 ) 
ОР FR RAX 2 ( 第 十 回合 ) 
DEIR ` BIRE ~ RH ( 第 十 二 回合 ) 
本 天 提示 : MEER nj ЕВЕ Y СВР Тм! 军队 
KPK AHH кч > Wi REG 
НИНЕ RE ТІРЕ» ЖОТА ау дае CRA ЕЛИ! já 
一 关 可 有 两 个 攻略 法 ， 一 个 就 是 死命 的 逃 ， 然 后 一 
路 轴 到 有 橘 的 地 方 就 去 一 南 个 炮灰 下 来 描 路 ， 在 长 
板 橘 的 地 方 所 个 张 尿 或 是 赵云 都 可 以 〈 张 尿 比 较 好 
) ӨРЕМ СГ | 但 是 要 注意 一 














点 ， 关 玖 及 孔明 分 别 於 第 六 及 第 八 回合 会 光明 正大 
地 跑 到 江夏 去 搬 救兵 ， CHRISTE | 另外 一 个 
战 法 就 是 在 第 一 座 桥 上 搬 两 名 勇将 ， 像 张 飞 和 赵云 
啦 ， 然 后 一 堆 人 在 后 面 补血 ， 也 是 有 很 大 的 机 会 打 














过 一 天 的 宝物 都 十 № 
分 好 ， 一 定 要 派 一 个 人 
ES ZEIT IPTE: 
ЖЕСЕ, ІНІН 
的 人 去 拿 ， 拿 到 后 马上 
н, ЖЖ 
EIE GN 
FH arti ТИЙ › 4 





MEL AC ° 





【出 场 人 物 】 诸 葛 亮 

В) РУЖНА Ва о 

【失败 人 条件 】 请 万 亮 死亡 

(Жии) ERMA ~ 159] CF ` IRN ALERT 

` KKB 

[ЖИМ] ших 7 

(MERR ] 山越 X 8 (ЖЕШ) 

[ЖЕЖА] OBR ` ВАХ 4、 重 步兵 X 4 
ORRA T 












й Же: 一 开始 
只 有 孔明 一 个 人 ， 不 过 





EBOR UIR = үз 
ИКИ ЧОД rH 9 
FIRE E К ^ НИШ 
ПЕРЕ 
谈 ， 一 路 上 得 到 了 许多 






RFS PY FUL 线 ， 在 皖 口 关 附 近 会 出 现 一 批 
山越 ， 接 著 传 说 中 藏 江城 的 陈 局 先生 知道 百 历 焦 箭 
的 去 不， 最 后 让 我 得 知 就 是 在 左 超 的 罕 塞 的 最 左下 
角 的 出 口 旁 包 附近， 到 插口 关 去 消减 那 一 批 山越 。 
只 要 探 取 个 个 疫 破 的 方法 就 可 轻 绝 取 膀 ， 又 赚 了 不 
жиені: GEHET AS ° "T DUE ЗЕ 
兵 。 得 到 女 天 奇 书 后 ， 


















就 往 柴 桑 城 交 差 即 可 。 





[HIRA] FI > BAA - ER ` HE Ва МЕ 
` 两 名 空 额 
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+ 





| 
1 


r= >H «р OH 


=ч 





АН 








РЕ к. 
352 EF 


w xz AC ШИ? 


【过 关 人 条件 】 放 曹操 走 
【失败 人 条件】 曹操 死亡 
СИИИ) ШУ! 
【本 天 项 军 】 算 了 吧 | 

ЖЕНИЛ: 过 一 天 
不 管 到 人 备 军 方 如 何 移动 P 
‚ 都 会 马上 回 到 原来 位 
置 ， 所 以 只 好 努力 地 解 
БЕНИН A KERRE 
验 值 。 偷 司 
Ji OK BERT EGET. • 


ЫШ ван | 


[HIBAH] Efi ` ILA ` RRENA 
DARNE] (AR ~ REE 
【失败 条 件 】 刘 人 备 死 亡 、 孔 明 死 亡 
Жи) ИЛ хе FR 
BA ` GhR 
[ЖИМ] 39v BOR ШИ ` FR ШАХ 4 
RAX? 
路 程 中 了 E ES FX 3 
襄阳 城 v 曹 仁 、 曹 ; 






FREF 


шек 
` RR > ЖЕ 
УБВАХ 5 ~ 





重 步兵 X 5 
轻 己 兵 X 2 


本 关 提 示 : d 
陈 矫 身上 有 一 个 威力 强 
大 的 兵 符 ， 所 以 一 开始 
就 是 努力 地 把 江津 城 打 
下 来 ; 好 好 休息 之 后 ， 
将 它 放 在 第 一 个 人 ， 最 ËB 
好 是 刘备 的 身上 ， 然 后 一 路 收 小 兵 过 去 ， 如 此 一 来 
可 省 下 许多 的 战 力 ， 但 相对 地 练功 的 机 会 就 少 了 许 
%» ЖНЖ» Ж 衡量 。 打 完 讲 阳 城 ， 然 
后 议和 孔 明 到 白 图 本 ЖЕНШ] > 












[HIBA] BIG ~ 8833 ЖЖ Не > FLEA ` ма 
空 额 

【过 关 休 件 】 收 四 郡 、 与 刘璋 结盟 

[CARRIE] Ei ` RAA ` RR ` ILAE 

【本 关 裤 物 】 ARET ~ RAH KA ЖА» 
EIE 

[ЖИ ) Kbit НЕ US ВЮ ` RHE E 

步兵 X 3 


УИ ~ I SEU RE ВАХ 2 











BEV ЈЕ. Mi ` KEK x 3 

VAY mhz ЖҚ. RRX 3 
[ЖА] ORR ` BERE ` RX 10 (行动 玉 、 访 

а) 

овак х 3 
(REHEK) KAME- BR ` BBR 
US AR) ЖЗ ME ` BR ~ ER 

本 关 提 示 : 首先 天 玖 一 
步 就 秆 到 魏延 旁 过 把 他 收 起 
来 ， 然 后 赵云 方 也 是 往 上 攻 
ЖТ» 而 张 飞 他 们 就 慢 慢 地 往 
上 打 吧 ! йай HIE vn dn 
， 而 且 要 装备 上 去 喃 ! 再 回 
到 关羽 过 方 ， 计 关羽 和 黄 忠 
单 挑 ， 不 论 输 赢 与 否 ， 只 要 
某 方 体力 低 认 20 就 会 结束 
， 然后 就 可 以 把 他 们 全 部 都 输 解决 掉 了 。 
我 方 两 军 合 人 再 休息 之 后 ， 此 时 海面 上 会 出 现 

海 贼 ， 而 且 黄 忠 逮 是 不 肯 投 降 ， 消减 海面 及 岛 上 海 
左 后 ， 得 到 威力 强大 的 行动 玉 ， 还 在 岛 上 搜 到 了 丑 
去 玉 ; 把 怕 云 玉 栓 刘备 ， 与 黄 忠 谈话 人 后， 他 і 
加 入 我 方 了 。 再 回 到 马 家 村 ， 轧 氏 兄 弟 也 跟著 加 入 
* 略 待 红 回合， 张 松 再 左 饮 的 树林 出 现 ; ЗЕ 
”马上 往 城池 跑 ， 而 到 人 备 军 往 树 林 衙 ， 等 解决 完 疝 
兵 后 ， 跟 张 松 谈 均 疾 ， 再 待 数 回合 ， 尘 会 出 现 


* 再 跟 他 交融 之 后 ， 就 可 以 跟 到 璋 结盟 ， 顺 利 地 竺 
束 本 关 。 



























СНЛ) ЖИВ ` RR та ~ НЕ = 
【过关 人 条 件 】 收 马超 
[ARRIE] SMS ЕТ 
жия) KEA ` нй ~ 
EASP ` KARER 
[SAME] Si Bit RHR ‘` KERX 7 
Kx 2、 轻 己 兵 X 2、 山 越 X 9 
[RAA] BE 
本 关 提 示 : 先 依 序 搜刮 
TAH MRT {шул 29S 
"WHILE НЯ ОН 


ПЕШ ` ERE 


Tr 


HIRIAREN; ERAI SIG (e 
， 此 时 请 刘备 带 著 行动 玉 及 
жона» MHEID ° 






































ЗЕ 
就 可 以 不 用 跟 谭 德 及 马 岱 打 





K 
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АА 
E ЕХ ГНЕ: 


p 


ФЕВ | 而 树林 阵 的 破 法 ， 可 以 参考 一 下 有 关上 面 阵 
法 的 部 份 说 明 。 








REIRI ° HIRIE A ASF 
把 五 虎将 中 挑 一 名 装备 最 好 的 ， 跟 他 单 
Xr ^ TBAB ГИ o SUPE GU 


НИ DOSE > WINE NE 
жат I 。 闷 ， 就 可 以 更 去 一 场 战 役 ， 尤 其 上 面 的 位 置 不 好 打 


У 能 少 一 场 是 一 场 ， 如 此 一 来 就 可 以 过 关 嘱 ! 
【出 场 人 物 】 Sfi ` RR БЕ PUB МЕ — 


a ШЕЛ 中 


【 过关 休 件 】 降 刘璋 、 收 蕊 颜 
СНЛ) ВИЙ ` RR Ма ` ЖЗ МА ЛА 








[АВ] ЖИ ~ BEBE 
【本 天 实物 HOH ЖЕ МАЊЕ ЊЕ 





` ЖЖ 空 额 
ОМ ] ТУЗ ` EHX 3 5х DARZ] Ше 
2 【失败 条件 】 FI > SRR ` RA ` REEL 


TRNGRYEGSRERX]SERXA- 
重 骑兵 X 2、 轻 步兵 X 2、 


[ЖИ] ЛЕ ~ AREA ~ НИ < RIBE ~ 
天 将 访 手 、 必 中 瑛 、 不 知 水 更 、 不 知 金 


轻 己 骑 X 2 m 
ынтам > RRR > ABRE FF > LERE] кй HAH ~ B ` IR ERR 
қақх? х2` ЕВ 
во Gu RRR ` ми ну ни ~ BY WHR ЕВЕ 3 МА 
KB x 2 x2 
BURY RIS ~ EBX 2 ИУ WK EM ЯВАХЗ E 
Е UA ~ ВИК ~ IR ~ 步兵 X 2 


张 任 、 重 骑兵 X 4、 重 步兵 X 3 

BB ~ i 

ORK ~ BIH ~ ER `` Gb 
(RPF) RERBA ~ вм ~ ША ~ RES 
【新 增 人 员 ] пала ~ вм ~ ША ~ ES 


汉中 城 Y SREP ` RE S Бі Ж 
ЖЕК) Бену ( 十 二 回合 ) RR ҖӨЕ ~ 
SNR ~ HERES МБА > 3 ~ 
Ах 2 








本 关 提 示 : 努力 4 





















本 关 提 示 : 本 关 路 途 崎 Q 把 疝 兵 都 给 殊 减 之 后 ， 
а» ЧЕ :也 不 好 打 7 各 路 就 开始 抢 裤 物 ， 世 Ë 
。 一 开始 的 ‚ 假如 您 要 CERT 中 只 有 并 点 需要 注意 的 4 
ПЕКИЋ > пуре ТЕ Зи G » МЕЗЕ АНЕ fx f 


«ЕЕ ЕНЕ» 再 用 血 
路 计 ; 再 不 得 已 的 话 ， 最 好 
能 把 马超 身上 的 招魂 珠 分 线 б 
HEH ° ЖЖ 
就 必须 死 在 
орага ЕЕ ^ 就 必 
刘备 跟 他 说 话 ， 想 要 收 
(fg ^ FUBC AR Abo SS BD UT > BERKE 
是 一 样 的 ， 最 好 是 都 让 到 人 备 跟 他 们 说 话 效果 上 比较 好 
; 另外 篇 竹 关 的 刘 巴 一 死 ， ЭННИ ЗНАЯ 
Ro f 86 ppRE ^ 5 — ВЕРЕ 会 出 现 o 
本 关 有 两 大 阵 法 ， 一 个 就 是 在 茂 荫 关 右 下 方 的 
树林 阵 ， 另 一 个 就 是 成 都 城下 方 的 绝地 阵 ， 和 欲 破 纸 
地 阵 TIENER > EJER > HITE 
A FIRE REE ЛЕРА ^ EIL МЕЛІ 





”要 先 破解 杂 林 阵 ，! 
款 在 解 林 村 中 。 拿 到 镇 和 
能 盒 后 交 给 关羽 ， 由 他 使 用 就 会 人 强 利器 一 青 
REA ! 

破解 了 解 林 村 下 方 的 绝地 阵 ， 而 后 进入 解 林 村 
多 得 口 献 去 破 杂 木 阵 ， 另 外 就 是 得 知 山 滞 有 一 浆 八 
尺 长 的 巨 蛇 ， 仅 有 张 尿 能 伤害 到 物 ， 其 他 的 人 根本 
伤 不 了 物 ， 打 败 物 之 后 ， 又 是 一 把 天 蝎 利器 一 丈 八 
жж! 拿 到 过 两 样 利器 ， 再 诊 减 所 有 的 敞 军 后 便 可 
ЖШТ ° 


B. 

LLL. wes 

(НАЈ 23 ` TEE `F Et ER ~ {FFE 
mm 
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B 
Ë 
т 
t 


lll 








[BRA ACE] СЕНЯ ~ ПРЕ А ВЕНЕ - BRK 
死 
【失败 人 条件 】 关 玖 非 被 马 权 一 方芳 死 、 庆 化 、 马 良 、 
伊 籍 死亡 
[ЖИ] KEA ` КЕЗБЕН `В ХЕ ( 
不 可 能 用 正常 方法 拿 到 ) ӘНЕ 
(ЖНЖ) Suv NC HE ШАХ 4 
`ШНАХЗ`ЕВЯХ2 
СЕЈ Фе? RF FR RIE ` SERE 
RPX 2、 重 骑兵 X 2 
Hog B ` RR ` FH ` BBR 
EB Y RIE ` 3838 ` RRS AR 
ФИ” FE 
ЖЕ ФЕ 
@ 新 野 城 Ww( 第 七 回合 ) Mri ` SR 
$ ` E HOA Емнен 
外 安 昌 城 w( 第 十 一 回合 ) 26 # 
ЖЖ В ` жа 
本 关 提 示 : -d 
苦 把 樊城 打下 来 之 后 ， 
没有 想到 傅 士 仁 跟 
MAT > MEKOT 
WHK УВ 7 
- 途 可 走 了 “。 ВА 








樊城 
八 回合 的 时 候 ， 超 紧 叫 
伊 籍 与 马良 回去 请 救兵 ， 一 直 毛 到 十 二 回合 ， 把 曹 


操 方面 的 人 都 给 清理 完了 ， 再 叫 诬 化 去 请 救兵 ， 没 
有 想到 人 手 不 足 ， 我 们 的 天 二 哥 就 只 有 饮恨 樊城 ， 
被 瑟 权 挤 到 了 大 便宜 。 过 一 关 就 只 有 死命 拉 、 用 力 
撑 ， 实 在 是 没有 闪 法 。 








【出 场 人 物 】 刘 人 备 、 黄 忠 、 九 名 空 额 
【过关 休 件 】 WILA ( 潘 璋 、 马 忠 、 范 疆 、 张 过 、 传 
E ` 5) BIER 
[ЧЕ] FIRE 
(BBW) AAAF- RIEF во ЕЯ 
ЕЕ 
(ЖНЖ ЛУНЕ ~ ВА ~ Eê ` SIR 
185 xX 3 
У ( 潘 璋 、 马 忠 、 张 过 、 范 疆 
— iR) wb 88 > 
AK xX 3 、 重 骑兵 X 3 
九 虎 亭 有 傅 士 仁 、 糜 芳 、 重 步兵 X 5 
`ЕВЯХЗ 
ENII V RA ЖЕ ~ KAB X 2 ~ 





EAX? 
ТЕ RRS ЕАХЗ ~ 
EROSRX3 





(MEHE) фину ( 第 二 十 五 回合 ) AR 
3638 ` RR ~ RHE RA 
У ЖИ ~ а Б.Ж 
翻 、 吧 和 范 、 重 骑兵 X 4 
@ ( 从 二 十 六 回合 后 ， 每 十 回合 出 现 
) RK x 4 
未 天 提示 : 过 一 并 PM шқ 
Еч д 5, 
条件 所 列 的 仇人 姓名 
住 ， 然 后 就 专门 砍 掉 他 
们 ， 杂 完 之 3 
IET жн” е 
ОД ЖИВЕЛЕ + SLIDE e flc M INE ! 反正 重 畸 兵 会 
- 直 出 现 ， 可 要 好 好 把 握 住 机 会 鳃 功 哨 ! 但 是 可 别 
АМИ ЗАСТ ° 


【出 场 人 物 】 孔 明 、 十 七 名 空 额 
DARRIE] SGEIR RK 
【 失败 条件 】 孔 明 死 亡 
[ЖИ] ХИ ~ БЮ ~ ХАЛЕ ~ жет 
‘HEZER ЖИЖИ 
[ЖИ] SHY RUP X 6 、 大 投石 车 、 小 投石 
车 
ЕЖУ ^ ЖЖ ВРХ ` 
их 2 
ОВИ ЗАЛЕ ~ AR ~ а ~ Фуа 
Е WE В ` RE 
ЖА ` RH МЕ ЖА 
~ ла 
ЖЕ V ROR ~ RR BERE ~ RE ~ 
HR 
ау ` KK ~ Af ` ERIE 
` 888 - XKARX3& 
BRX 3 
渡口 之 一 了 黄强 、 杜 德 、 张 承 
渡口 之 二 (FIR < RIM GHI ~ в 
к Ф) - E= E x 
Ë 
本 关 提 示 : 过 一 关 第 一 次 出 现 了 投石 车 过 种 东 
西 ， 大 投石 车 的 攻 紧 能 图 非常 束 ， 多 连 十 六 格 之 多 
， 小 投石 车 也 有 十 四 格 之 多 ， 所 以 要 小 心地 应 付 。 
想 要 破解 在 建 业 城 前 的 乱 石 阵 ， 可 以 在 合 池 城中 得 































您 
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А guum 












AER 得 知 牛 渚 村 有 
会 得 到 萝 幻 之 书 及 六 甲 
天 书 ， 本 天 在 我 方 任何 
1 -人 攻 进 建 业 城 后 就 算 


ІШІ) aum | 


【出 场 人 物 】 孔明 、 十 九 名 空 额 
【 过关 人 条件 】 攻 入 建 业 宫殿 
【失败 人 条件 】 孔明 死亡 
ЖМИ) REK ` Мех 2 
ЕЕ ЕЕ; 
[ЖИМ] (mE BIE ~ J # SR ~ ЖШ 
` HH ` RIERA) ~ НЕ ` 
ЖИВ БИ > FER ` ERR ж 
H ` IRIK ` ER ` RUE ~ жі. я 
` 688 ~ HER ` RENA ` Ва жн. 
(RRE ~ ЖИ `В `В ~ НЕ ~ 


` МАЕ ` XS 


Ro Wn ARIES - RR ` Ш 
` ES x< 
` 大 投石 器 xX 2、 小 


ях 18 Бах 14 
10 5893 EX 3 

投石 器 X 2 

本 关 提 示 : KATE ЊЕ 
RITENE > RETR 
好 说 的 了 ; KATIR 
多 ， 也 十 分 地 强 ， 要 善 
HEM RARE 5 投 
i 怖 的 ， 
38 (4 f E ЖМ ВАР АЕН МЕЈ о ERO P ^R 
DES ® Hi ЧЕТ ИЛ) > PIES He Tl IHGA @ 9 £ TEME 
УН, ТИЕДИ ЖЖ SHIT ° 


frann 


【出 场 人 物 】 孔明 、 二 十 四 名 空 额 

ВЕ ] Жи 

【失败 条 件 】 孔明 死亡 

CARA) БРЕ AAAF аға РА 
书 、 行 动 玉 、 转 骨 丹 、 体 还 壁 、 强 体现 

[ЖИ] ( 埋 当 、 黄 董 、 朱 治 、 周 泰 、 朱 然 、 程 
HF ` RIB FHE) ЭШ ` H 
BF ALH > SREB ` Rik ` SR RA 
“Б Я ВН - 5848 m ` 8 
НШ ` Fë ` AIL ` HE EH 
RMR ` ЭТА ` ESAX 29 `&ВЯ 
x 20 、 轻 步兵 X 8 БАХТ 























CIEL] 
e Se ни 











ЮЗ! 
本 关 提 示 : 过 一 关 的 路 途 相 当 崎 
Weg o TERNAR A 宫殿 战 ， 


好 好 的 学 习 其 技巧 ， 也 要 好 好 的 破 卫 
НТ ^ ИЕН I E 
2 uino ° 


ЕТИ вех 


【出 场 人 物 】 孔明 、 十 七 名 空 额 

【 过关 休 件 】 拿 南 斗 环 、 攻 克 许 昌 城 

【失败 条件 】 孔 明 死 亡 

Жи) KER ЛИНЕ > ХАН AH 

LEX ~ ПРЕ > ic ` BEEF 

СЖЖ ] жалған. EID Я rm. E 
di MEE GEO Л 

МИНУЛА ` ~ ЖШ. Ш ` 
KAX 3、 重 骑兵 X 2、 大 
投石 器 

SUI VIBE ` (RR AR > {ER > 8 
Bo HRS ШЮХ5 ‘KHK 
石器 X 2۰ қақ. (WM 
张 既 、 戴 陵 、 梁 习 、 文 聘 一 梅 
10%) 

HAVER ~ SERES BIE CEA ~ R 
ip RHRAXI ` RAX 3 

BRAH НЕ НН ` 76% ` 
Жи ` RER EE ХР 
石器 X 2 8E FX 2、 重 步 
Kx 2 

HEBES Ft ~ BEBE ` А ~ РАИ 
` ЖИЕ, ШИ G их 4 v JX 

DIT ` Li 

ЖИКА 

上 分 多 ， 所 以 请 小 心 慢 慢 

打 ， 但 是 有 一 些 事情 是 很 

值得 注意 的 : 本 天 有 两 大 

阵 一 末 木 阵 跟 八卦 阵 ， 解 

法 请 先 到 延 津 城 ， 然 后 会 

有 人 指导 你 到 颖 川 城 去 多 

得 解答 ; 但 是 到 颖 川 城 时 ， 





本 关 提 示 












i FH ИЗ ТІНДЕ A ZERK 






i Y 等 间 到 解答 后 ， 才 攻 向 河南 城 的 方向 。 先 进入 
河南 城 然后 破 末 木 血 ， 再 来 让 孔明 进入 阳 翟 


村 ， 才 会 遇 到 学 者 ， 得 知 有 东西 放 在 颖 川 城 中 ， 回 
到 颖 川 城 会 得 到 南 斗 下 ( PE DES A E 
而 在 酸 隶 村 中 可 得 羽衣 之 书 ， 最 后 才 去 破 八卦 阵 及 


攻 进 许昌 城 。 РИМ, 
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PRISON B4 


AB H KE КИ ЖА HL же 








r ES EE 5 
Кино ЫЙ КОВТВЕЗӘ 9-CB ЖИ МАНИЛА 
А, КЕТТІ E WAA SRT A — IRE Е LA ja 
NUCLEUS. .( A^) : А ЖЭЙ 9t 3 Е SFE EN 
N B i PRISON ВАСА НЕР ЖЕТЕР ЕРІ CIS ВО У hi Ма > ТҮРІ 
`` i dat Ait sf р A E r АЛП 
O: EEE ODE ва ова 52. DER ОШЕН OL жі) А, 





PRISONS NUCLEUS 1 GIG UI E HE GET) Y 
тж : 22204 
$ EETA 
2 EA : 2 
54 Б EX 
3 гайх6 Z 
HU Ed 
4 : H.POTION : < 
и ik арат 
6 : SKULL KEY = Bi г 
S idet do A TE E H E EDORAS 
7-: GREEN KEY — шалы 
в: елгача 7а ка 
х E 8 dl pt ` ІТ” 
9 C RADNI - DH a Е: ла 
cR Ер i HERRE ПЕНЫ T ° 
ан в | АКИРА ШИШИ ИГИ ЖЕҢИЗ > ЕЛ LIUM 
Е ЕЛІ НИНЕ O NIRA: a 


13 ` : ФЕ) GREEN KEY ا‎ eah 
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¦ PRISON B31 | 


"PRISON B4 (В) : 
PRISON B2 ( A. ) : 
У АФ 

ДЕ LABORATORY TE C A^) 

БУНИ РАНЕ 
1 AT 
ЕК 
АЫ я 












отоо сузл зек ооо нз DOG 


1,5) ий 
107 ШІ ТІНІ 
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Фә R Tooo 


A EVD El pfi (4) WEIR Р Pp ЕСІНЕН алан 
ЗОНА ИА n a ВИО Sr IER 








All A а ZA IGA NEEL ВАО — 
ПЖ ДЫДА o ЗАВИС pe hu et ЕЈ А ° 

A bi TU ROC C TY BE MAR. s n I EUH WA 
їйї ВЕНА 9 

ACE NE SOE LZ e v S BEP PW 
СУТ ИНФ 2 АМЕР АЈ D = 
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АУ FPRISON ВЗ СВ) 
В ПЕРВОМ Bl ( A.) 
SN 



























чн 
2 382 fil 
CURN E TA 
ДУК 
А 
6-2 A ul 
7 X5 
8 ИЕ 
ЖИГ 
РЕКИ 
10: H.POTION 
LEO KIRE 








ы 


2 Е 

13 $ER - JACA SICH КИР. 
14 : ЕЈ 

15 Cf SR И УНЕ 
16 ЖЕ s УБ 
17 





өө Фе а 


АННЕ AEN 18848 ALAN АКДН 
BENE AES НИ РА ЕЙ о МЕ 218 
和 14 OAR BER | АТАРУ › {ORE ЈА 
ШИНЕ СИ? АХА ЛЕ 16 "УК 
(Ерга 
АУ) 11 10742 9 09 МИА 
xc T e vr hÑ EM t У Is НЧ ENN 
ЕК up b (gp ipsu > БЕНДА ТОН c s 

А a fll d fI ptite fe» de ° 

А 16 AFIYET ИНТЕ» (ELIT ТШ) 
НОТУ УЛ A HERE ААА 


| PRISON B1: 


ACUTE PRISON, B2 ( B ) 
Bi PRISON ( АУ 
[0051571 

1-2 UU fpe 
2.3: MW 

38 ЙК 

4 : HPOTION 
5 Ж 
6 
7 
8 
9 














3 HERI 

га ха 

5 N а И 

t EA KKE 

БИ ИВА 

KESARI БОЯ 
Е 

+ 

;六道 开 天 

t 开关、 WELA HI BARNET 


Фә | ди 69699 
ПОЛЕ R4 Pr ph › np UTE 2 4 


БИЙ АЛА А РИ rapa, 
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1 А: 
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ОЛ) KEY OF RUBY 
AUI 101: RUE D tM ІН 
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Mehr vfi 13 ДӨП > X83046 а 
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SERIE v 5 1515690 
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| ISLET 1 20 ARE 
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FE CAVE BI СА.) і Aot A C ly > l 
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UE 
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t 
УНЕ 
6:118 
p oss 
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A .18 ERATARA ASHI > А АРА 
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с/ж улы Ш> 











| CAVE 82 | 














7% ЕР те 








РЕ САУЕ BL (В), 























РСАУЕ ВЗ ( A ) š 8 БО pH b 
АҒАТ d 9 : БИ ` BH c 
кх 10 ; 10—58 
2 Н.РОТЮМ : 112: И f ` WR 
t pH: ҮТЕР PA DAS BE 12 : DHRM DH à 
UN 


:-M.POTION 
t PR RR E 
зиме 
ФЦ 

: FRR 
киы 
КИН КГ 
КИШИ НЕ 
1 DH. s 
22: H.POTION & M.POTION 


ВЯ 

PEAT “KERR 

:MPOTION 

И 

10. :-DRAGON'S.KEY 
+ SEU s DERI 


(om сы бо > 







18%: A Ys ea 
14 У 期 关 X2 хра, 
15 ffi о CAS 
16 r DBBB: ВН 6 

LN GET erii UM P" 








ELE] 

tjt sue 
MUSCLE 
: 使 用 DRAG 
ON'S-KEY. 


A3 PRÉ COR А Sf CBE v ККАЛ 





ЗН CAT A ZR) ИИ e УВАЛИ ЖОШ A 
PJ * ИН ЕРДІ ТМС ки ШК 
Ar 17 REVERT А АЈ АРСИ та, 





| Ша ТТГ ТМИН НН ШЕ, ТИШЕ ЙЕ 
: — ис Жу, ТІП! 
全 路 滑 摔跤 自己 让 MESE A. 20 44 21 шеа Uing 
š sa ХУ КАЛК ҮЛҮЛ 
SES 


њу я 
> | 7 o ee. 
... RR 
И s Jt 
pod У К АДК ПОРАЗЕ 4. NEKE ЕНВД ЛП 
ЖУ pU УААН ТЕ 
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t E GREEN ZONE 1 CE 
r F GREEN. ZONE 1 (CF) 
: FGRBEN ЛОМЕ 1 ( G ) 



















me im Өзә < "НИ Q v ESO во 


A : E САМЕ ва CB) Г FGREEN ZONE 1 ( H ) 
B КІСЕ ZONE (А tE GREEN ZONE 1 CI) 
Іоф = GREEN ДОМЕ 2 ( А) 
РА] СА gréen zone 1 Са) 
Зз: RAS Мен F er XC 10 ИА green zone 1 ( b J 
4; НРОТОМ : MIA green zoné 1. (с) 

5 (HT Ori У. TAA green zone 1-( d > 

6 Ира КРИД green zone 1 (е) 
ПОР, 


: HE 
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КАИ ` MU 
Н Aib. usn 








Ë: 


-A 
59666 


AAE А НЕ FEARS 
ЗН ДА ИВА > АБН = 
ДЕЖ ЕНИ о» IAS ИЕ А ВИК с рч 
Jš Eg РАЈУ ННВ e frt pg ЕЛ o 


| GREEN 20NE 11 


aid خا‎ di, di. diu du. du dia du. o dha du du dha dia. dad. 
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АНЗ АЛАЙКУ КЛМ y з ВЕНЕ 9 tE 
ПРО nj t Wi hu zJ TOWER 2 (Jt IF I ° 崔 然 不 
МАН HP > ДЕЧКО ЖЕ > 

АН 
ТОР OF 


à. ^ HS Feri 
а > 
AU CR АЕ: 
nj Hia ARRE 
DRE (tí 
HRS XT 
ys 

АЕ on deo sua 
АЛЕ 10 HIS E» (АЕН ЕАУ o н D 
传 次 回 PRISON ° 


| 
А: TTOWER 4 (В) 


В: Ж) ТОР OF TOWER ( А ) 
4. + TOP OF TOWER (а) Pii ^ 再 掉 
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ATOWER 4 (a) 
: H.POTION 
: 降魔 剑 
ШАРА 
:怪物 吸血 
+ ЕИ а 
+ 具 奈 迪 特 
5 
英雄 剑 
ERZA 
:М.РОТІОМ 
tg rive Te 





c 0 0 mw O0 Ë = Q to н 





Ac b fett с ПИЛИ: TOP OF TOWER 
“要 是 由 9 Bici gd МАЈА Y ° 
дна d > fy QH er HES ОАТС К 


ЖИЙ А. ° 


| ТОР OF TOWER 


Ai 由 TOWER 5 (Во) Ф 
TOWER 5 


(d) thi 
А “ТОМЕН 
4 (a) 

1 +; MEER 
的 房间 

2 RR 











БЕЛУ 
еее е 





AEA DF EG РЕЈ А + | 
ЕЗ br ñij ЖЕ 
#й ° Е 
HRE 
3c RR SI 
MERETE 
° a HRE 
出 现 裂痕 ' 由 
ETEM: — 
zs 
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фо чом a 9 Nia 


P 
10 EMPTY 





TH ЧЕ FA РЈ К Г 银河 飞 将 」 系 列 的 玩家 不 在 少 
数 吧 | 能 与 【创世纪 | 26 9I SR ВЕНЕ ЕВА 
ORIGIN 公司 之 两 大 系列 ， 自 然 有 其 不 凡 之 处 ; 而 
除了 原先 的 正规 系列 之 外 ，ORIGIN 也 利用 『 银河 
ЛЕНЕ 上 的 引擎 及 设 定 资料 ， 创 出 了 另 一 个 外 传 系列 
一 『 私 掠 者 」。 基 本 上 私 掠 者 与 银河 飞 将 的 最 大 差 
办 ;在 於 游 戏 的 自由 性 : 在 银河 飞 将 中 ， 你 所 扮演 
ЕЧЕН Е Л. + ERT ТЕЗЕ ВЕЗА û IRE 
展 来 进行 游 
壬 你 成 了 穿梭 各 星 
[э тс PRT Ê 
交易 货物 及 接任 务 赚 钱 ， 








的 是 
ЖЖ, 其它 都 得 照 著 任务 安排 及 剧情 发 
BR ; 而 私 掠 者 则 自由 多 了 ° 
系 的 星际 游侠 ' 除了 主线 
由 往来 於 各 星球 之 间 ， 


















/HERO 


来 购买 更 强力 的 装备 来 生存 。 就 笔者 而 客 ' 个 人 是 
比 VOCE DuC ° RSE пур RRR TE 
НОНЕ ^ OE Eoi bct ° 

在 私 掠 者 2 — 5: Ba Hi rh ° ВАЗА REK 
时 空 背 景 都 有 颇 大 的 变化 ， 因 此 笔者 在 一 开始 时 有 









- 些 心 得 ' 便 记 录 在 下 面 与 各 位 分 享 。 要 注意 一 点 
: 由 於 游 戏 有 运用 了 相当 多 的 影片 动画 来 交待 剧情 ， 
ES USE E 碟 ， 但 实际 上 主 各 剧情 < 










剧情 ， 好 好 地 在 TRI-SYSTEM РЈ 


Жың! 





Е : 帮助 来 到 TRI-SYSTEM 
的 冒险 者 名 利 双 收 。 


HOE БЕЛІ 


e FIIO RS ESI]! TRI-SYSTEM 可 是 
个 充满 危险 的 地 方 ， 不 但 海盗 四 处 横行 ， 而 且 在 你 








* 





177 








HOSES 


心 存 便 停 想 走 私 毒品 时 ， 连 联邦 军 也 会 来 找 你 麻烦 
R! 想 要 在 过 个 地 方 生存 下 去 ， 只 有 靠 你 自己 的 战 
ГУБА ! 现在 俺 就 把 以 往 的 轻 验 教 给 你 们 ， 要 好 好 
HER ! 
ФВ 
对 方 的 特性 。 
在 雷 连 幕 上 题 
жеген 
们 大 多 是 成 群 
ЖАН, 在 















BUY/SELL 





ARMEE 
会 展开 攻击 ; 
踊 然 火力 及 机 
动力 都 相当 不 
错 ， 但 是 只 会 
ЖІП НЕ 5 
"不 会 特意 办 
МОВ» А B FE $ FF ҮШ BOK EE E REIS 
太空 梭 ， 所 以 不 内 解决 。 

ЖЕН EMF сім НЫН ІЗ, ЖИІ ЖЕ 
星球 附近 检查 你 的 货物 ， 如 果 发 现 有 毒品 或 军火 等 
品 就 会 攻 出 。 由 於 大 多 是 重型 战机 或 驱逐 


|BUY/SELL 





般 ， 所 以 装甲 较 厚 ， 尤其 是 火力 强大 的 驱逐 条 ， 最 
好 用 鱼雷 解决 它 。 
d | 色 的 目标 需 中 立 势 力 ， 他 们 与 





你 一 样 都 是 游 走 各 地 的 平民 ， 如 果 不 去 招惹 他 们 的 
话 ， 基 本 上 不 会 对 你 造成 威 硝 。 

四 别 和 敞 人 面对面 开火 ， 过 样 会 造成 你 相当 大 
的 伤害 ; 最 好 是 等 向 机 刚 与 你 擦 身 而 通 时， 就 立即 
转身 咬 住 他 的 机 尾 ， 以 最 短 的 时 间 内 将 他 击落 。 

图 善 用 大 构 头 战术 ， 当 你 与 散 机 撞 在 一 起 时 ， 
对 方 将 会 因 马 撞击 的 衙 击 力 ， 而 有 短暂 的 首 呆 时 间 
* 过时 你 可 以 切换 速度 来 取得 最 大 楼 角 ， 在 第 一 时 
问 内 瞄准 对 方 冰 攻击 









DMR 
В ШТУ; ER N 
FIFTEEN Е. о === ш 
» ur pii 
MASS ION 
CANNON 
° ШЕННЕ 


的 最 大 优点 
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0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000009 


EET @ , ан кара НЕВЫ ын ЕЖ 
T8535475 о ERNA ӘП ЛЕЕНЕ БЕГЕ ИН o FF 
» ЗЕ НЕВЕ РНР MASS ION CANNON 也 可 以 减 
少 温 度 升 高 的 速率 。 

БИЯ ЛЕТИ И ЖІ e PYTHON 及 PROXIM- 
ITY 都 是 击落 项 机 的 利器 ， 而 STINGRAY 及 
HELLRAISER МИДВЕЈ ВЕЗАН ЖЕ X HEME 
。 另 外 DISRUPTER ВЕ И 77 Et 88 RR 
PEE) CHEER ^ ПИ ЕНЕТІНІ ЖЕ 

BANSHEE 则 可 以 破除 对 方 的 战机 及 小 型 船 稻 
的 防 六 四 ,如果 和 与 其 它 飞 弹 搭 配 使 用 ， 将 可 以 达到 
事 牛 功 倍 的 效果 。 

@ 出 任务 
或 到 偏 过 地 区 
时 最 好 有 僚机 
及 货船 同行 。 
通常 你 只 能 带 

- 架 僚机 及 一 
艘 货船 ， 其 中 
僚机 是 你 的 良 
好 伙 件 ， 通 常 其 机 动 性 相当 不 错 ， 
示 来 有 效 地 共 
而 货船 则 是 你 





BEIM] 





可 以 依据 你 的 指 
НИ АЕО: 
的 守 芒 和 神 ， + АЈ МЕ КИО РЕ, ЗЕ 
攻击 对 你 有 
散 意 的 任何 
HA Е 
ін Е 
不 可 小 看 ， 
МЕ 1500 
Й Mono- 
lith ， 其 强大 的 火力 更 足以 出 落 大 多 数 的 散人 ， 因 
此 就 算是 出 攻击 任务 ， 也 可 以 带 著 货 船 同 行 。 

外 相对 地 别 轻视 其 它 船 艇 的 火力 ， 踊 然 它 们 的 
E DIK EERE ° {EE ROK HRI ° BH 
FE EEE БО PE ga ЗИ ее 
ERMAR ; 对 付 他 们 最 好 的 方法 ， 就 是 在 距离 
外 鱼雷 攻击 © 


аа 


哈哈 哈 ! 本 人 是 TRI-SYSTEM 中 最 著名 的 富 
fü MARK ! ІНТЕ НЕ ВЕЕ Л 
只 是 个 一 贫 如 洗 的 小 伙 子 ， 而 今天 的 所 有 成 就 ， 可 
要 电 功 於 往来 贸易 的 高 利润 哦 ! 今天 应 私 掠 者 学 院 
IRSE ° 本 人 就 将 以 往 的 轻 验 与 各 志学 员 分 享 吧 | 
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Ф Î EEE ° 


ВНЕ | 是 赚钱 的 最 基本 原 





QT $t 
< E ата 
Ыр PA SE 
人 备 ， 要 知道 了 
以 钱 深 钱 」 的 
奥妙 ; 储量 把 
资金 投资 在 贸 
SE f 
RO GRUUT SERA ЛЕН AE ВВЕ ° 





IE 
屡 用 较 大 的 货 
船 ， 它 不 仅 可 
让 你 赚 回 数 倍 
的 利润 ， 更 是 
你 往来 贸易 途 
"hide Ge (n jn 





DERE CON 的 时 事 新 闻 ， 有 时 候 它 所 提供 的 
最 新 讯息， 将 会 贰 你 多 得 超 乎 想像 的 高 利润 ° 

久 分 析 各 星球 的 环境 特色 ， 它 将 会 决定 鼓 星球 
的 货物 价格 ， 例 如 医药 发 过 的 星球 ， 其 医疗 用 品 之 
价格 自然 较 其 它 星球 低 ， 而 到 农业 发 闪 的 星球 和 后， 
将 其 农产品 运 适 到 人 口 密集 的 星球 ， 将 能 让 你 大 赚 

- ТЕ ° 

ӨШЕТІН 
意 各 星 其 球 的 
价格 波动 外 ， 
也 要 知道 其 货 
物 供需 程度 。 
有 些 货 品 价格 
















سے 


COMMODITIES 


Тома PROF 


$0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000. 


> ЧЕ n] BE Fe ERIS s ВЕЧЕ Ж ЗН sk kk E rh о mu ELT 
了 一 赵 。 





相当 高 的 利润 
‚ 可 是 容易 遭 
联军 盘查 而 遭 
到 攻击 ; 在 你 
自 认 实力 不 足 
的 话 ， 最 好 先 
衡量 你 是 否 黄 的 需要 冒 高 风险 来 赚 关 一 笔 

回 当 你 到 连 目的 地 星球 后 遭 攻 击 时 ， 若 情况 危 

先 加 速 逃 到 星球 的 航 管控 制 中 心 的 通读 范围 内 

择 降 落 ， 不 需 耽 心 货船 的 安危 ( 除非 是 在 你 尚 
< 降落 时 货船 就 被 击毁 ) ° 





ж 


@ 对 认 一 Б 
开始 进入 旅程 [news BULEETIN 


的 学 员 ， 最 好 
先 在 Hermes 
星 及 Crius 星 
之 间 往 来 贸易 
° 刚 开 始 时 
Hermes 星 的 
太阳 能 发 电机 ( Solar Generators ) № Crius Œ 
的 生化 义 肢 ( Cybernetic Limbs ) 都 是 利润 极 高 
的 责 品 ， 建 议 先 从 过 两 种 货品 下 手 。 


过 是 一 个 优秀 学 长 Ser Lev Arris 的 经 历 ， 也 
是 我 们 学 院 的 又 做。 以 下 就 是 他 的 寿 门 史 : 
D 当 Arris 所 搭乘 的 货船 被 两 艘 不 明 船 般 击 锅 
和 后， 和 迫降 於 Crius 星 ， 和 后 来 因 重伤 被 适 往 医 院 。 当 
Arris 康复 后 与 医院 的 女 器 生 交 款 时 ， 突 然 出 现 两 
名 不 明 男 子 意图 都 架 Arris ， 但 是 又 因 有 需 出 现 两 名 
女子 搓 阻 ， 而 展开 一 场 混和 战 ， 而 混乱 中 Arris 被 移 
往 舱 上 “， 范 由 船上 的 自动 导航 系统 自动 开 往 


Hermes 星 p 














Тай to Joe the Bartender 


BESE | 
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Sinners Inn 



















» IER 
Joe ЗЕ 
， 便 可 使 用 
航 站 中 的 
CCN ж» 
ЖАНН Ж 
Ж ° 
图 到 
Crius 星 的 医院 
( Hospital 
) ER 
Dr.Looms = Ж 
Hit sy 
AB531865 


到 了 
Dr.Looms ° 
BERT I 
if 
leaning on 
him a little 


wonder 


would help? 
之 和 后， 仍然 没有 多 得 任何 消息 。 

图 在 往返 旅行 途中 ， 会 接 获 Dr.Looms 的 电子 
邮件 ( E-MAIL ) ， 提 到 有 关 Arris 的 之 前 所 搭乘 
的 货船 CANERA ( 登记 编号 M835-235M ) ІН 
Ñ o RAR СОМ 上 的 公共 记录 之 船 盘 资 料 部 份 后 
， 发 现 整个 事件 跟 一 名 叫 Hal Taffin 的 男子 有 关 
' 昔 经 公共 记录 的 人 事 资 料 部 份 查 出 他 正 居住 在 
Crius 星 。 

©З] Crius 星 上 的 Taffin Reclamation 上 找 
3$ Hal Taffin 。 由 於 对 方 态度 不 佳 ， 先 选择 Put 
the Muscle on him Р I'm really gonna 
push this punk! 便 可 以 得 到 Angus Santana 的 
消息 。 

ӨЗІ ССМ 查 琴 资料 后 前 往 Anhur 星 的 
Interplanetary Aid > 与 Angus 见面 后 选择 
Taffin? Well,okay,why not let him think that 
… 可 以 得 到 编号 需 D285-067N 的 Cryo Pod 之 讯 
息 。 到 ССМ 查 欧 船 盘 部 份 后 可 以 得 到 Shernikov 
Medical's 的 讯息 。 接 下 来 查 公 司 行 号 部 份 ， 便 可 
以 查 出 其 位 於 Crius 星 。 

四 到 Crius 星 的 Shernikov Medical's 和 后， 在 





* 





FUE A ПУН ДЕБЕЛО E EAS EE Т I'm going 
to have to lean on the babe > ЖИ T 3& fw Jv#H 
^ KRIE Y HEE о ЖЗ That was dumb- 
time to turn on the charm ҸЕ: Ж ° 
Ж Arris 7 ROUASTERI-Y- EF ^ SEER 
姐 注 意 ， 而 开始 进行 交谈 ， 才 多 得 了 进一步 的 消息 

E2) 
Janus IV 星 
的 Jan Mitor- 
rs House 找 № 
到 对 方 避 不 见 
mi e Arris 以 
强硬 的 方法 进 
ABTH WETH Jan Mitorr : 在 不 
BOE JZ F ’ XERABÊ T Карра Labs 的 相关 滑 息 
‚ ПАДЕ ЕИ Е ТИ ГЕ ° 

加 在 星系 导航 图 中 输入 Kappa Labs ， 可 得 知 
其 位 於 整 个 星系 的 亡 关 地区。 到 过 该 处 之 后 








ған 





яй 
- 片 残骸 废墟 ， 看 来 已 经 失去 了 进一步 的 消息 。 
ФЯЕРЯ Карра Labs 和 后 接 到 联军 的 David 


Hassan 之 E-MAIL ° ИЖЖМЕ МАУ 140 的 导航 
点 处 见面 ， 但 因 有 阻 三 者 出 现 ， 便 改 在 Hades 星 
的 CIS 办 公 室 见面 。 

DH 
Hades 星 的 
CIS 办 公 室 与 
David 见面 ， 
得 到 有 关 Bex 
星 的 Blessed 
Aquawine 酒 
жете о d 
ССМ 的 查询 和 后 得 知 Hugo Carmichel 的 人 物资 料 
е (ЖБИ Hades 星 时 船 盘 可 得 到 附加 的 Blind- 
fire УЙЕ, ЕВЕ НЛС ^ m E fE НЕВЕ А 
n cp ЖАКУ ЕНЕ @ Se {а HEUS ^ 是 个 相当 有 用 的 功能 
у • 

四 到 过 Bex 星 的 Hugo 住处 时 ， 得 知 其 正 要 往 
Hephaestus Æ> Arris БЖ SS (REX о 

四 在 往 Hephaesuts E iê З ЩЕ › igi 
Hugo 竟然 先行 钞 跑 ， 亲 说 要 到 Hephaesuts 星 上 
的 Calactic Gourmet Hotel 等 待 ， 於是 就 留 下 
Arris —AMEER е 

DERKE ІЗІНЕ Hephaesuts E + ір 





Leave Hades 




















180 








Calactic Gourmet Hotel & > ЖЕ A /] IBZgLHH 
KEE MSIE Hugo 的 房间 。 在 进入 房间 时 Arris 
发 现 Hugo CER AFIR Arris 后 便 举 枪 
射击 ; 制服 多 手 后 发 现 Ниро FLFR ME 
ARI SEIS 9 

ORTH 
ОВА 
ЖЫШ, 
Arris 回 到 
Hermes 星 的 
Sinners Inn 
yoe 的 口中 得 
到 消息 。 Joe 在 瞳 解 来 意 人 后， 便 引见 一 名 叫 
Dimitri Avignoni 的 男子 与 Arris 见面 ， 没 想到 对 
方 竟然 开口 要 求 30000 元 ， 过 可 不 是 一 笔 小 数目 
Lu 








OE T IEKA Dimitri f£ ^ Dimitri 便 要 
Arris 稍 等 一 下 ， 他 将 拿 走 研究 。 过 了 不 久 ， 
Dimitri 再 度 回来 ， 芷 揭 开 圆 简 物 的 秘密 ， 原 来 里 
面 藏 有 一 片 晶片 * 

加 解 出 晶片 内 的 资料 后 得 到 
疑问 ， 然 而 不 久 后 又 有 了 进展 。 一 个 自称 是 Arris 
父亲 的 老 友 发 来 一 则 也-MAIL + 要 Arris 到 
Leviatha 星 附 近 的 导航 点 见面 。 当 Arris ЖІЗЕ 
Leviatha EFF’ ЛИУ S oR Gk fJ Е Petra Æ o 

BFR Petra 星 时 该 人 物 发 来 了 一 则 E-MAIL 
' 要 Arris 别 相信 任何 人 ， 特 别 是 CIS。 座 道 CIS 
有 什么 内 幕 吗 ? 

国航 行 至 Janus IV FI ° Hassan ЖТ HE- 
MAIL ， 要 Arris 到 Hades 星 的 CIS 办 公 室 找 他 
。 到 过 Hades 星 的 CIS 办 公 室 时 ， 发 生 了 一 件 大 
事 : 自称 是 Arris 父 新 老 友 的 人 物 ， за) КЕЗЕ 
A SCR EARS ! АД МАУ 24 ПОПИО KBE 
ЗЕЛЕНА ЈА торо BE yr Z| ni ЖЕ ° 


- 连 串 售 人 狐疑 的 












BERG 


四 由 於 对 方 大 举 进攻 ， НЕН аж 
的 重型 巡 洋 是 ' ЭТА PI fo sl HEHE о ЖІЗЕ 
МАУ 24 时 先 对 付 前 后 进 2 КЕ 
BANSHEE Rf KA 

@& RR 
役 后 犯人 押解 
到 Hades Ж 
的 磁 气 风暴 监 
ЖА Prison Pit 
中 ， 然 后 Arris 
及 Hassan 便 
到 监狱 中 以 探 
BHOR’ TIT 








“ЕН АЯЛА: 






重 的 Arris ^ {ИТУНЕ 


CIS 指 挥 官 在 
МАУ 36 Ж 

WEIL > 

於是 便 以 自 

动 导航 前 往 
。 到 过 时 
ЛІ 
机 便 不 断 
地 前 来 攻 
s» mi 
Arris 也 
жгт 
AGE RE E 
ЗЕ: Crono's Ship : ЖИЕН ЖЇЗЇ > ЖЕНИЯ 
SERERE БР ЛЕ БН H o НТ Ш WIR 
ВИ, ЖЕН T YDE о 

四 进入 

Crono's 
Ship 和 后 ， 
ЕЕ 
要 爆炸 而 使 
得 侵入 的 联 
SCA BEST 
НХ (Bie 
Arris {ЛА | 
意 要 找 出 罪魁 神 首 。 进 入 了 充满 火焰 的 大 订 之 后 ， | 
对 方 出 现 了 一 一 个 长 有 怪 轩 尾巴 的 外 星人 。 在 激烈 | 














* 








заза 


пи ° 
不 住 拿 出 了 
ҸӘ] Arris 
нае 
火 而 使 得 自 
己 重伤 而 亡 
° Бйз ИЮНЕ; 
也 和 结束 了 。 


Е]: «omn Meat 

ӨЛІГІ RIS A UA Ж He Pr Beds Я FOE ° 
般 中 立 人 员 也 常 使 用 过 些 战 机 。 以 数值 决定 该 属性 
的 强度 ， 数 值 越 高 者 越 佳 。 


极速 Max Speed : 在 不 使 用 后 燃 器 ( AfterBurners 
_) 的 情形 下 之 最 高 速度 


eeeeeeeee 










жї ДАН Y ; 而 随 著 
上 升 的 旭日 Arris 又 将 展开 
他 的 新 旅程 … 










【 重 的 脚步 ， 漫 长 的 抗 年 
ВТЕ Л ЙЕН — Crono's 














特别 _Module Mounts :可 装载 各 项 特殊 装备 的 数量 





(Ni боа : 购买 时 所 须 花费 的 金钱 _ 






























































а "EET eld А 8 d 

#18 极速 | 敏捷 性 а 装甲 2 жәй 特别 价钱 
Straith 3 3 3 2 2 2 2 10000 
Shaman 5 4 5 3 2 4 4 17000 
Velacia 5 3 3 5 2 3 3| 20000 
Аигога 5 3 5 3 2 4 4| 34000 
Jendevi 2 4 4 5 3 4 4| 45000 
Duress 7 5 6 2 2 6 4| 60000 
Karnenan 6 4 3 6 4 5 5| 70000 
Skecis МКИ 6 4 5 4 3 5 4| 80000 
Skecis| 6 5 3 6 4 4 5| 85000 
Drakkar 9 4 8 2 4 5 5| 90000 
Heretic 9| 4 6 4 4 6 5| 100000 
Icarus 9 4 5 4 4| 6 5| 105000 
Kalrechi 6 4 5 6 4 4 6| 110000 
Faldari МКИ 6 5 6 4 4 6 6| 125000 
Faldari 6 5 6 5 5 6 6| 160000 
Freij 9 5 9 6 4 7 7| 180000 
Freij MKII 9| 5 9 9 5 7 7| 200000 
Danrik 9 5 9 5 5 7 7| 250000 
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BURE 80 Л! ER АС» ЖЕШ И ДИЛ FORO Ж 
ЖЕК о рд Т ЙДІ DEL › ШИИДЕ МИН: 9 


ik Max Speed : 在 航行 时 的 最 大 速度 

ЖЛЕ Armourment : 所 装配 的 防空 克 座 数目 

ШЛЕ Shield Rating : ЕВРА * 可 随 著 时 间 
Я 


装甲 Armour Rating : Каналы "ЕН, 

ШІ Capacity : Чижа ARE ' HIZN 
оп 

HAK Bays : 可 装载 不 同 货物 的 数目 ， 若 额 满 时 


ПРИ И) 
R FB Gold : EUR — (8 SE EE HE AFRE BE 









= I HO — гэ ШН =s == 


Мате Мах Speed | Armourment Shield Armour Capacity 
















































































Plasteen 13 
Brikcrete u 10 11 12 ој 
Titan Aloy 11 15 15 -8 11 
BioPolys 21 26 27 -14 19 

Lumber| 8 7 8 6 9 
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Desolia 


са | Desinas| 








Ser: 


° 
Б 
Ф 
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Тегге! 
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Athos 


Т 
H 


| Наде 


Стив M 
IRhodum| — 10[ А — e| __ ој 
[Рени 9% 723 





Otinia, Massanas 











小 行星 Levlath: 





3B 


5 














主 行星 | Hermes| 





z= 125 Ш си — ê ШЕ $58 











ДЕСІ ПІ 






ЗА MEDICAL 


Oybemelic Limbs 








Medi Kit 





Blood 








Syth Skin 








Optic Nerves 











мз а = Athos| 


一 一 HARDWAR 


























#18 8, LUXURIES 
Bex Beer 9 


10 


ELITS ПОВ Massanas | 


Теге! 88 








(ее Gemstones | ШШ 


-83 

















Fully Rodents 7 6 Е 6 
Sun Flowers “2 4 2 6 
|р Slerods 4 47 40 224] 39 





小 行星 | ID j 





Rhodium 









Corinthiss Реа _ Зегса 






































Platinum -4| 

Iridium -4 -3 
Cesium -6 -5 
Lythia -10 22 








Nerve Toxins 








Humen Organs 








Firearms 





ја пра 

















[Pleasure Borgs 
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Lt opu — пэ ШН = Z= 





ШЕ: 





ваен Лотан ° EISE 5 fT > MEAIB + ВЕН £ (010 J2PCTOOLS;Z 
E А ， 
HET pati tT pci (TH — B ^ ct MUR S Mb S АРЗ + — I za MULA SE T ° 
其 功德 可 稳 无 量 ; DESCENSUS ` ЗЕБРА ETE АНА К HIN + MBUGE 
BITTE A BTE > SEERTAL EIJA > IOUS : 8 IIE A BIRRIN 
* ELE S beta ДАШ + (ЖН ЕНИН ИН ОЖ ` ВАСЕ + UG TH = RRL METE 
+ 83% ~ лане f + МИИН УЛЫ; > ftp ROSE ИЙ • КЕЗБЕ ЖЕЕ ЙН 1 


路 被 以 正统 派 自居 的 「 打 死 不 改 帮 」 ТАРН ^ (ELE, 


若 有 意 者 ， 即 日 起 修 书 一 封 ， 若 得 开 榜 公 集 ， 则 功德 无 可 限量 ， 聊 以 稿酬 敬之 ， 方 法 


3.57 В 3507. ЗВ — H8 


5 元 BH 50075 УВВ 
9 元 ВИ ооо, SOREAEES—HS 
1250 Ё 120070, 58 —HB 











Alt + 
[ri] FOG?WHAT FOG? W PEEK 
[та] BOOST 法 力 全 满 
Брава ELMINSTER 得 到 所 有 研究 
PS ACOLYTE 基本 的 Golem 
FATHER filî (Cleric) 
WOLVERINE EMRE (Druid) 
GREMLIN Zr 3G ^. (Enchanter) 
FATAL ATTRACTION 复仇 女神 (Fary) 
RAISE DEAD felt SU (Ghoul) 
ALASKA ЧМ (Gnome) 
JARETH 小 妖精 (Goblin) 


Ш. Ил = 


局 力 秘 入 eAVATAR 





CONCRETE 石 巨 像 (Stone Golen) 
MERV MIN (Griffin) 
BODY GUARD СУШИ (Guardian) 
MICROSQUISH FM Quggereant) 
MOTHER IN LAW 151% (Harpy) 
SEDUCTION 女神 (Nymph) 
LANCELOT Jf (Paladin) 
NEEDS FOOD BADLY 1-1: (Warrior) 
MERLIN 巫师 (Wizzard) 
SHADOW VASE (Wraith) 
DEAD FLESH Я: (Zombie) 



















та КАТЛ \ 再 按 以 下 的 密码 
GARBLE ај 
SUPERUZI 得 到 超 航 的 UZI 
ICANTSEE т 
WHOAMI 展示 自己 的 name 
VERSION 展示 版 本 

HELLO 展示 讯息 : HELLO 
ILLBEBACK ЊЕ 






еуу screen 
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22 
ЗЕ ВЫХ ecABRIEL 





ARNOLD 所 有 武器 
nitrous 时 间 不 限制 
slugs 更 多 武器 
target 

Super tracker 

will not stop God 模 式 





SAL МОМАХЕ (ҒЫ) 
W : ЗАЎ 8: 科技 增加 | L: 召唤 巨型 独 石 
B : 立刻 建造 完成 或 升级 C : 可 建造 所 有 生物 T: 建筑 物件 透明 











ВЕЖЕ EAE = о 





КШ бе о = 
ВЕДЯ A МЕЈН А orts = 


ER Жинн A 19668101 6 入 游戏 即 可 使 用 后 期 人 物 林 溃 “。 
ТЕ 


ЕРИНО — 


ZJ ETE s AVATAR 











fpem 剧情 时 按 91 KH; 按 1313 失 败 
在 地 图 上 点 选 一 位 英雄 后 32167 即 可 尼 5 焦 黑龙 加 入 


ko B TH 
META F 


ТЕ s= 员 名 字 输 入 MONTY BARRYMORE 你 就 会 发 现 你 的 弹药 不 会 减少 。 
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t 





HEERMA 
ДЕН oniy 


F sns s (注意 | MEF “PAJFJ” ЗАЕС ЕАН ЛОК › BAM fr AE ^ 之 后 
Es- 二 二 次 才 可 再 度 使 用 ; 一 定 得 在 城市 中 使 用 ， 否 则 会 立刻 进入 野外 战 门 ) 


РАЈЕЈ ”加 金钱 一 万 元 。 PAUOU 士兵 全 部 补 满 MUSIC О УНИОН УН 
РАМА “上 升 到 最 高 级 PANVN 恢复 所 有 生命 及 谨 略 值 | SOUND жнт 
PAGJG ”芝麻 开门 ， 裤 物 、 兵 器 | PADGI ”野外 战 门 的 开关 

АНУ ° PACNC 立即 进入 野外 野 门 





的 游戏 后， 园 好 球 队 及 队员 后， 会 进入 两 支 球 队 的 队 微 画面 ， 此 时 画面 的 左下 





БЕ ВАЖНЕ ЯРА 
AE jj gf timer EA dandi А. У 得 组 数字 有 下 列 特殊 的 功能 : 


Le | 
реет 025 幼儿 版 模式 461 使 用 快速 键 不 限 次 数 
ا‎ 
ae 048 没有 背景 音乐 552 玩家 超 高 速 移动 
111 锦标 赛 模式 616 提升 玩家 到 最 高 封 移 能 力 
120 快速 传 球 709 提升 玩家 到 最 高 抄 球 
273 险 藏 加 速 题 示 802 提升 玩家 到 最 高 体力 
284 提升 玩家 到 最 高 速度 937 玩家 具有 封 移 进 例 能 力 
390 没有 推 人 犯规 动作 





ава «72 













跳 关 : 
先 议 Lara 站 定 静 止 和 后 ， 合 Lara 向 前 “ 走 ” 一 步 ( 使 用 Shift++ 1 )， 然 后 再 向 后 “ 走 ” 一 步 〈 使 用 


三 圈 ， 记 得 一 定 要 转 超 过 三 圈 且 中 间 
ТЕ 





Shift+ | 0° РАВНЫЕ C 用 Shift 键 向 左 或 向 右 
不 得 停顿 )， 立 即 向 前 跳 〈 使 用 Alt+ Т) = 如 此 即 可 直接 跳 往 下 
取得 所 有 武器 : 

首先 如 Lara 於 武装 状态 下 站 定 滔 止 和 后 ， 命 Lara 向 前 “ 走 ” 一 步 ( 使 用 Shif-+ 1 ) * 然 合 再 向 名 
走 ” 一 步 ( 使 用 Shif+ 1 )， 然 熏 原 地 转 三 圈 后 ( 用 Shif 刍 向 左 或 向 右 转 三 圈 › 记得 一 定 机 起 超过 三 转 
且 中 图 不 得 停顿 )， 立即 向 后 跳 〈 使 用 Alt+ 1 )。 如 此 即 可 取得 所 有 武器 ° 
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LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS 
-— E 


4 ХУ 3 Ў 555 2 \ 





E О рдан И ЕД: үр: 
KENS) rh! EE 






Еозегуе 


lr Wars, 
мадісееге тӘ М 










АА Ға. ММ > Fa x 


Я- ШІПб 95. 
ПЕ FIGHTER 


ET 


X 战机 vs. 钛 战机 











uncis 






Ham ж 





ае. ж 


Ej 35H es SERIO]. ж 
ВЕС 


| те ШК с Есе = ж 
ЗАРЕ ж 


| 


ss 





کے 
p^.‏ 





E 










>) 


























TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 
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даал В - 








BY GAMERS FOR GAMERS. 





> 


а 


* 
@ 
Е 
的 
人 
L 
E 
L3 
扣 
d 
板 
机 
的 
fc) 
时 


Е-Е - GROHEHISBS ж 


= 


- ЕЕ 





Жер ш Ер лец; к=: - SHEERS ж 


| 


тыш E (3574400) 


» >й НЕНӘ 


mr m 


- НЕ a ж 


БН прав 








LAE 











mn nAnn ратна ти 


与 死亡 再 也 不 能 阻止 你 ， 你 所 能 ”… 
| 的， 就 是 拾 起 榆 ， 一 次 一 次 的 





Wr 
ИЙ ү 








ЕЛДЕ BED > А | 
шша - ІІ» ан... 
HE Windows 3. ENS БМ a 
mper = A 
E вуна бг KH 

TOT P HREH 








"modam 


AERA 


F ol 
© 1997 KINGFORMRTION CO., LTD. 











55 — £šP CHE PR ig BX 历史 战略 RP G 








UE 




















排球 原 人 4 

я ”型 ; now 类 型 : та 

ж CSI HIE ВО BR 997 МӘЖ | dk Ut ése Pg ds 

多 种 不 同 玩法 HARE TNR 

Tio Ys s UO 4 R A 52 X 65 N 
ханына Ati ju XAR 3: 

мм: ROME 类 型 : LI T 

600048 à5 Z AR 9 Эти АЯН 

хх ` м $9 ж... ЗВ ЛИ ЈЕ. 6598 RJ 
халалдан Wk ioi 













一 ~ 
诚 微 业务 人 员 --- 请 洽 业 务 部 地 经 理 
全 省 经 销 商 \ 志 脑门 市 \ 书 局 \ 漫 画 屋 \ 工 作 室 
HESE ЕМЕН ERX 3 台北 县 中 和 市 宜 安 路 77 号 2 楼 \TEL :886-2-9485120\FAX:886-2-9484820\BBS:886-2-9446123 


PANDA ENTERTAINMENT TECHNOLOGY CO.,LTD. В ТЕГ :886-7-74957551РАХ :886-7-7498215 jê J4 УВЕЋА: 17563218 


Š Paci, ED | Жая 
Joh бар Т О И 
—- == м. 


最 具 和 刺激 感 的 赛车 游戏 


HB 型 : omg 

ға. жолын 

多 种 玩法 不 同 路 线 

操作 性 逆 佳 ， 刺 激 感 最 优 的 赛 章 


类 型 ROMA 

SJ u 6 65 < D Яй ких 
Je8 AE А AA 
МК Б — UU Wk Ло Ë 









历史 战略 RP G 







类 型 : 角色 扮演 

ЗА ЗА АЕ» ВАТ ЛА 
sê X 65 Р ШЖ Ж. HER LAK 
58 22— з. 3: sh e S ЖЛ. 


类 型 : MRR 

PC 上 第 一 套 VR 纲 球 游 喜 
ЕЕРЕЕ BR ULE 
RISER t t FARA MN XRF 





? 


P C I 





У КРУНУ 


诚 微 业务 人 员 --- 请 洽 业 务 部 李 经 理 
全 省 经 销 商 \ 电 脑门 市 \ 书 局 \ 漫 画 屋 \ 工 作 室 


БЕЗЕУ BRAS) Aid Boda E АТИНА TEL :886-2-9485 120 VFAX:886-2-9484820 BBS:886-2-9446123 


PANDA ENTERTAINMENT TECHNOLOGY CO.,LTD. BER $š TEL:886-7-7495755VFAX:886-7-7498215 洽 鲁 小 姐 VEpERRIBIURTE: 17563218. 


PCDIYI! 自 推出 以 来 ， 立 即 受到 读者 的 好 评 及 热情 
支持 ! 为 了 顺应 资讯 产品 和 技术 不 断 推 陈 出 新 的 脚 
zb» PCDI NÄE 864Е5 H HEKA A Е ^ 1488 
关 的 速度 更 快 ， 内 容 也 更 多 、 更 新 ， 缀 对 能 让 读者 感 
到 更 物 超 所 值 ! 


? 即日 起 至 66 年 5 B 25E L( HBAS) 
1 订阅 PCDIYIZZJZ 8 — EE 
Е | 活动 期 满 恢 复原 价 ! 一 年 原价 1680 元 
EB 
а 


| [ИВАНА | 99 | 3259 | 
一 一 








PCDIY! 原 季刊 订户 剩余 期 数 可 折 托 等 期 月 刊 
埋 订 月 刊 除 可 享受 上 表 特 价 外 ， 
订阅 一 年 温 可 加 刚 二 期 ， 每 本 只 要 107 元 | 立刻 省 下 45% ! 
二 年 加 赠 四 期 | SAVE50% ! 


















订阅 期 限 : 
寄 书 方式 : 口 限时 ОБА CME 季刊 条 户 编 号 : 
寄 书 地 址 : 
发 票 抬头 : 
发 票 地 址 : 
TR — EIR: 



























нш Сло» УЕ лада 
— zd mas я 











GREAR) 〈 须 与 卡 上 签名 相同 ) 





六 本 表 请 影印 放大 使 用 ”传真 号 码 : (02) 321-6828 





PCDIY ! 即日 起 不 再 接受 季刊 订阅 ， МЕСЕ» 敬 请 包 酒 ! 


ФЕЯ : НШ, ЕЗН2ОН ЕЛІН ЕЕ 
幸运 读者 ， 一 连 十 过 至 5 月 22 日 截止 ， 中 奖 名 单 
将 公布 在 次 月 RUNIPC、PCDIY | ЖЕНА 
合 晚 报 上 ， 或 直接 以 电话 查询 ° 
查询 语音 电话 (02)321-4335 


| өзен: 疾 项 每 月 不 同 ， 党 月 会 公布 在 RUNIPC - 
PCDIY! ` HERRE - 


ЖЕ БН РЕЈА E Bš + ШЕННЕ F+ (S 
真 订阅 以 争取 时 效 ， Бан ALE KIER HE RS PD ° 


УЛОреп | 
5 月 最 佳 女 主 角 | 
20 倍 速 光碟 机 


因 读 者 反应 热烈 ， 最 后 一 个 月 每 明 
增加 3 位 中 奖 名 额 | 











RR RID Нн Ныне ЧЕ E TES BiG BN Bi TERÊ 


E ESA 

1. 依 税法 规定 , BÉ SR EROTA › Е АИ T5902 ° 

2. 中 奖 人 不 得 要 求 将 赠品 折 现 或 免 换 其 他 奖项 

3. 中 次 后 将 以 专 函 通知 ' 开奖 后 一 个 月 内 办理 领 装 事宜 ， 逾期 视 同 放 秦 得 装 资 格 。 


旗 讯 科技 股份 有 限 公 司 
服务 电话 : (02)321-4335 
(ЗЕН : (02)321-6828 

地 址 : 台北 市 忠孝 东 路 一 段 83 号 19 楼 之 1 
划拨 帐号 : 17615050 旗 讯 科技 股份 有 限 公司 


ж | НН + | Eww Тада 





最 佳 投资 理财 新 方案 
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ajl 
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MEER T T CB 









支援 Modem > 
гони ин! __ 








Ас 


You o a TA 40 surgin, screamir 7 69 | vying for 7 
Jast ahgád anti 1o yo(ir leftáCar 1f eken fen fronf behidd ar 
ou и 3 


seven lapiNO gt 


е ds Тақ не ROS o th 

м. е SlajvFinish Jie, but you; e in toO aat 

Аа ne кри "yr to IN пон e Wa 
А ^ 


JI you carf do is hang/ón and ргаудһа! you squeeze 
Kidsing бе wallis nof some о 2007 
XN N № 
+ 


Windows: 95 
专 用 


) BY SKC Ltd, 
EGA ENTERPRISES, LÍ 
os 


Litt nsi 
) BABERE RIAZA 
WORLDWISE ENTERPRISE CO., LTD. 
[ : (02)662-5266 (К) 
а : (02)662-5263 · 662-3934 
E-mail: world998@ms1 2. hinet. net 
http://www.worldwise.com.tw 


cpi Fe BD Hb S ат 
富 尔 特 科 技 股份 有 限 公司 





а 








AREARE 
mansa 
WORLDWISE ENTERPRISE C LTD. 
(02)662-5266 ( 
(02)662-5263 - 662-3934 
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银河 飞 将 的 正史 中 ， 和 

Е Kirathi 人 漫长 而 血腥 的 
战争 已 经 结束 ， 意 图 挑 起 亡 境 星 
球 和 联邦 内 战 的 队 谋 也 已 被 揭穿 
^ 眼看 著 联 邦 又 要 开始 繁荣 兴盛 
的 的 一 页 故事 ， 印 突然 跳 到 另外 
一 个 时 空 。 如 果 读 者 是 像 笔者 一 
BE BE D 银河 私 掠 者 二 」 是 般 
了 再 度 参与 创造 『 银河 飞 将 」 的 
历史 ， 那 床 可 能 会 感到 有 些 失 望 
° а-а 
是 安排 在 一 个 完全 和 本 来 游戏 没 
有 任何 关连 的 设 定 下 ， 从 通 个 游 
南 中 ， 玩 者 完全 不 能 知道 熟悉 的 











个 完全 陌生 的 环境 中 重新 Чу BB 
始 ， 笔 者 对 过 样 的 做 法 著 实 不 能 
接受 。 如 果 要 跳 脱 原来 的 格局 ， 
出 版 一 个 全 新 的 游戏 ， 那 麻 索 性 
将 名 字 征 头 征 尾 的 更 换 掉 ， 会 更 
名 实 相符 ， 以 另 一 个 游戏 的 名 气 
来 招 捷 顾 客 实在 是 不 必要 的 做 法 





° REE ° 游戏 名 称 没 改 ， 
时 空 设 定 改变 也 就 时 了 ， 连 游戏 
操作 的 方法 也 都 改变 了 ， 屠 原先 
24 [ SRISDROEE І 世界 很 熟悉 ( Ж 
玩家 都 知道 ， 过 系列 游戏 的 操作 
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方法 从 来 没有 大 幅 变 动 过 。) ， 
在 进入 过 个 和 游戏 之 后 反而 变 成 一 
个 新 手 ， 连 许多 科技 上 的 设 定 ， 
社会 形态 的 描述 ， 通通 都 与 原先 
的 世界 相去 十 万 八 千里 ， 不 禁 
屠 人 怀疑 起 过 种 持 羊 头 均 狗肉 的 
Tia 9636 4E ? 不 可 否认 的 ， 
T 银河 私 掠 者 二 」 是 个 好 游戏 ， 
但 也 因此 更 没有 必要 把 过 样 一 个 
全 新 的 好 和 游戏， 措 上 一 套 获 系列 
游戏 的 名 称 ， 读 玩 者 有 错误 的 期 
待 。 

Origin i] ffc tf] НЕ Je LA fi 
法 理解 ， 但 是 和 游戏 本 身 的 品质 倒 
是 弓 良 置疑 的 。 先 从 游戏 的 语音 
和 音乐 来 看 起 吧 | 过 一 次 的 音乐 
倒 不 是 很 突出 ， 比 起 以 往 的 品质 
жара 以往 的 音 
乐 也 不 过 能 够 称职 的 配合 和 游戏 的 
进行 ( Origin 一 向 引 以 需 例 的 
可 以 配合 和 游戏 战 门 状况 改变 的 音 
乐 系统 ， 过 次 似乎 没有 加 进来 
) 许多 时 候 笔者 正和 许多 海盗 打 
得 火热 的 时 候 ， 音乐 务 没有 什么 
振奋 人 心 的 表现 ， 反 而 有 些 时 候 
， Vu jj ТЕЛЕ, EHE D 
татаж o ПАЗ Н ВЕЗЕ 
ЕНЕМЕ» Т — REGIE ИГ 
的 配乐 也 没有 办 法 配合 上 整个 乔 
情 本 身 的 高 潮 起 伏 ， 看 起 来 有 些 
衔接 不 上 的 感 质 ， 不 知道 是 不 是 
过 一 次 的 作曲 家 兹 没有 完全 配合 
游戏 来 进行 设计 ， 所 以 才 会 导致 
过 样 的 辕 果 “。 特 别 值得 一 提 的 是 

ХУЖЕ ЕЕ ERY ТЕ ДЕ ЕН 
Origin 的 曼 币 斯 特 公 司 来 进行 全 
部 的 工作 ， 所 以 可 能 在 过 些 和 组 和 节 








方面 ， 他 们 的 轻 验 还 不 金 ， 导 致 
过 些 美 中 不 足 的 地 方 。 





再 来 谈 到 语音 的 部 份 ， 双 个 
BORRAT ^ Bibel iH 
个 作品 是 第 一 个 Origin 在 英国 


完成 的 作品 ， 所 以 整 钵 的 过 场 影 
НЕЕ АННА ~ Нау 
У ЖЕ Ву] ВЕЯНИЯ >, 
AN f E ЕЈ АЗОТ 
中 大 部 分 演员 说 的 是 英国 腔 。 由 
於 台 湾 逮 是 受到 美国 影响 较 多 ， 
电视 上 的 大 部 分 影集 还 是 多 由 美 
国生 产 ， 和 电影 市 场 自然 更 不 用 说 
У 所 以 尴 克 的 状况 出 现 了 “， 笔者 
自己 平时 节 惯 了 美国 腔 的 英文 ， 
过 个 时 后 要 又 然 转 换 成 英国 腔 ， 
就 产生 了 很 灰 重 的 适应 不 良 ， 两 
者 之 间 的 腔 亚 ， 不 管 是 在 某 些 咬 
P 或 是 高 、 低 起 伏 上 面 ， 都 有 
著 截 然 不 同 的 习惯 ; 进行 游戏 的 
时 候 ' PARERE RA RT EUR — KBB 
分 ， 但 要 像 以 前 一 样 的 百分之百 
实在 是 做 不 到 ， 有 些 时 候 也 会 错 
BA KHIR ° EMER ° HR 
EACH dE SE REE 
有 别 的 方式 可 以 对 照 著 得 知 剧 情 
的 推展 ， 造 成 许多 玩 者 对 於 对 话 
的 部 份 都 感到 非常 刺 手 ， 没 有 办 
法 尽情 享受 到 游戏 的 乐趣 ， 不禁 











ЖЖ ЖЕНИ ° 

再 来 提 到 的 就 是 影片 和 答 图 
HURST > MRI 
И КТЕН 6 
ІІІ › BEAR KEK 
来 就 是 Punk OHI IL r 
дулла 。 不 过 看 
(FAK ESERIN 808 ІРІ 
Кл T 2: JJ ЖЕЗЕ ИШЕ BR 
影片 和 美工 上 上 下工夫。 第 者 只 有 
ИН-Т; ERI | 游戏 的 过 
ЖИЕ H EI ЖЛЕ GE TER ІЗІ 
HL GE HERI ^ КУЛ GEE 
БІЛГІРІ 


的 成 本 和 用 心 。 ЗА Г 银河 私 掠 
者 二 」 花 在 体 景 上 的 心思 看 得 出 
ЖЕП? Г 银河 飞 将 四 上 > НА 
效果 相当 的 慕 人 。 游戏 影片 大 多 
数 的 时 候 可 以 用 电脑 动画 来 蔡 代 
一 些 大 场面 的 镜头 ， 或 者 是 一 些 
超越 现代 科技 的 画面 ， 但 是 许多 
RHR шеннен», REHA 
жа fI HRA 
[ 银河 私 掠 者 二 上 影片 的 过 程 中 
就 可 以 了 解 道具 使 用 的 频繁 程度 
‚ 和 所 花 的 心思 。 举 例 来 说 ， 游 
Bett T do SINIT, ^ $E TRE Ê #8 
要 有 一 些 舞 者 ， 或 是 特殊 的 娱乐 
器 材 ， 一 般 的 和 游戏 做 法 大 要 都 是 
有 运 用 电脑 动画 瞳 混 过 去 ， 但 它 可 
不 是 ， 玩 者 可 以 看 到 穿著 非常 特 
殊 舞 衣 的 舞 者 在 酒吧 中 间 表 演 ， 
酒吧 本 身 录 设计 成 一 张大 嘴 的 形 
状 ， 而 在 一 开始 的 酒吧 中 ， 有 一 
段 影片 会 带 到 一 个 酒吧 中 的 和 游戏 
机 ， 抱 作 小 组 竟然 就 真 的 马 了 二 
样 的 一 个 镜头 而 设计 出 一 个 可 以 
使 用 的 道具 来 ， 而 且 由 於 整 个 故 


206 












事 中 的 地 点 风格 着 办 十 分 的 大 
玩 者 可 以 看 到 许多 不 同 风格 的 信 
景 设计 ， 摧 作 单 位 在 道上 面 花 的 
巧 思 的 确 是 不 可 忽视 的 





再 来 就 是 游戏 本 身 美工 的 部 
份 了 ， 整 个 游戏 在 外 太空 作战 的 
囊 面 比 起 前 系列 的 游戏 进步 非常 
WIE o E ALAR ME FIA RE E RE 
提升 到 读 入 次 以 置信 的 地 步 ， 而 
EARD E CE JE WK FE METE 75 f E 
ЫЫ” ЕРЕ 4E SF E ІШІН 
' ПНЕ НОВИЈЕ J $ › Ж 
Pu ај ELA МААНА BUE Er И 
机 在 太空 中 作战 的 英 变 ， 而 大 型 
船 角 的 外 型 也 十 分 的 独特 ， 谈 笔 
者 不 禁 敬 佩 起 设计 者 的 巧 思 来 。 
而 且 和 游戏 中 每 一 管 武器 发 射 ， 打 
到 对 方 身上 都 会 有 相对 应 的 效果 
‚ 读 玩 者 更 可 以 清楚 的 看 见 自己 
的 武力 所 造成 的 影响 。 而 每 一 个 
星球 都 有 一 段 非常 漂亮 的 降落 动 





2 





Ж, 水 准 就 跟 开 头 的 动画 一 样 ， 
访 每 一 次 的 降落 都 是 一 种 享受 。 
而 星球 内 部 的 画面 ( 包括 酒吧 、 
停机 坪 ) 等 等 的 静止 画面 的 精 绷 
度 也 比 以 往 要 高 上 很 多 ， 可 以 说 
HERE HN BUR fJ o 





Ет ае — Д 
10—807, Боде фл 
到 处 做 一 些 可 懂 小 生意 来 赚钱 ， 


只 不 过 过 次 的 货物 没有 办法 用 本 
A AA SEIRE o DETR FAA 
У B$ AR E BJ DA FE Н) ЕВЕ 2 (IRE 
ATREA Ян Аы т 
要 万 能 的 金钱 才 行 。 所 以 玩 者 一 
开始 的 任务 就 十 分 的 恕 辛 ， 不 但 
ЖЕТКЕ» UEN Rt IP JD ТЕЛІ 
(ARH S 4638 |) ， 然 后 注意 
PEG AT MC BIRM ELA LAE EE 
哪个 地 方 对 货品 有 特殊 的 需求 ， 
AN He ET: НОВ IRE E NI (8 b 77 
去 ， 深 怕 路 -E 出 了 个 什么 闪失， 
ЕЕЕ ° REE 
到 有 了 一 定 的 名 气 之 后 "在 太空 
中 或 是 在 公 伤 栏 上 “会 开始 1 一 
些 题 党 的 任务 ， 可 能 要 求 玩家 进 
ITRGR > REN > ЗЕЕ 
БАПТА БТА > А BR 
1058) ЗОРИ НИНА FT LER GE 
+E: KE rh tb (гей Е 18 
些 多 人 第 都 是 主线 剧情 ， 或 者 是 有 
特殊 报酬 的 任务 的 开始 ， 千 万 不 
BESH > TAE BR tE Ar (REE AI A 
你 把 过 些 接 下 来 的 任务 ， 和 以 后 












与 银河 飞 将 4 E 
НАИЋИ г $R g. ba 
者 二 」 ， 玩 者 必须 不 断 
的 赚钱 、 花 钱 然后 再 赚 
钱 、 花 钱 ; 基本 上 是 非 
常 容易 使 人 感到 疲乏 ， 
ЭВ FE ЕН ЗЕТА) ЛЕН E 
ЖЖЖ, н T EM 
感觉 。 





可 能 的 探索 方向 记录 下 来 ， 融 玩 
者 可 以 随时 随地 去 查询 。 只 不 过 
和 游戏 中 有 一 个 导 人 十 分 跳 脚 的 设 
Wo 也许 是 篇 了 增加 耐 玩 度 吧 ? 
当 玩 者 学 辛 昔 昔 的 用 血汗 钱 买 了 
新 的 武器 之 后 ， 你 猜 怎 么 著 ? 所 
有 的 海盗 、 路 人 等 等 ， 都 开始 和 
你 换 装 相同 的 配备 ， 每 当 你 换 了 
新 的 配备 之 后 ， 对 手 就 更 风 以 对 
AT EBS ESEME AIR REF h 
MAKR ТЕЛДЕ {FRE SR 
事情 ' НЕТ TF 2 рана 
应 有 的 回收 ， 花 钱 投资 新 武器 的 
WHE ОЛЕ K HAGE Е, 
VA fé fib) (4) SET ЗА 
玩 者 才 有 办法 取得 相对 的 优势 
当 笔者 测试 出 过 一 点 之 后 ， 立 刻 
BE ^ 90775707538 (807 
ЗЕР ЖЕ T 
AERA ЖЕ fJ 8988 — ESI > ШШ 
PT BO (її BE АЛЕ SE ° HEEE 
жаз ВЕРЯ ? BER rh (rJ WR У] 
难度 也 记得 相当 高 ， 尤其 在 长 途 
旅行 的 时 候 ， 因 须知 人 是 随机 出 
现 的 ， 所 以 旅程 越 长 ， 越 有 可 能 
不 停 的 遇 到 向 人 ， 往 往 已 经 千 冶 
百 孔 ' 却 逮 要 应 付 大 批 向 机 的 攻 
次 ， 实 在 说 不 过 去 ， 过 个 时 候 其 
实 就 可 把 前 面 的 判断 功能 加 在 过 
3B 只 要 玩 者 的 船 般 太 过 残破 ， 
RAI LRL HE IURE ВОН SE IUE US. 
"过 样 才 是 替 玩 者 著 想 的 设计 。 





另外 在 和 游戏 进行 的 过 程 中 ， 
笔者 常常 经 压 到 许多 莫名 其 妙 的 
当 机 状 况 ， 包 括 了 动画 开始 ， 或 
是 动画 结束 的 时 候 都 有 可 能 随时 
FETEH ° REET 
ШЕ о ВЕРЕН АНТИ 
patch 出 现 ， 所 以 特别 去 国内 的 
REBEN ° апа а 
分 的 失望 ， 连 炉 试 了 两 、 三 天 ， 
就 是 没有 办 法 将 修正 档 从 鼓 公 司 
的 站 台 上 抓 取 下 来 ， 传 输 速率 其 
低 无 比 ， 不 知道 是 网 路 状况 的 问 
题 ， 膛 是 频 宽 的 限制 ， 继 之 结果 








谈 笔 者 感到 十 分 的 挫折 ， 没 想到 
去 国外 EA 的 WWW 反而 比 国 
PS FEF RE HIK EI iE E TERH ， 
REE W ТЕ ЯН ERR о 38 ETE 
48 ( 1.72 ) 的 内 容 包 括 了 修正 
笔者 前 面 提 到 的 莫名 其 妙 当 机 的 
问题 ， 还 有 提供 了 无 地 的 功能 ， 
相信 许多 玩 者 会 需要 它 的。 他 
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古 上 ”在 一 个 月 之 前 ， 第 二 分 署 
2 的 一 位 资深 刑事 警察 被 人 
ШЖ, DOES fb CE ЭБЕН ЖЖ 
私 集团 的 时 候 ， 发 现 了 重大 的 机 
密 ， 那 就 是 Virtua City 当中 的 
大 企业 ЕУІ, 公司 居然 与 非法 军 
KEE KEME FERA °’ FBR 
ВАЈС ^ ЈЕНЕ ЖЕ DF REE 
此 消逝 在 黑暗 之 中 。 

但 是 ， 与 各 位 被 谍 条 刑警 同 
样 属於 第 二 分 署 的 雷 治 ， 正 是 过 
位 因 公 殉 职 刑 警 的 儿子 ， 他 找到 
了 一 张 父亲 所 拥有 的 照片 ， 壬 刺 
EAREN АН ER DATE BB AM ° 
ЖЕРМЕН EIE — РУЖЕ ^ Fh 
与 他 的 伙伴 史 马 提 还 是 马上 展开 
了 调查 工作 ， 和 给 於 还 是 让 他 们 发 
现 到 了 过 个 大 规模 的 军火 走私 计 
划 ， 需 了 阻止 过 个 集团 的 再 度 犯 
罪 ， 两 人 便 朝 著 Virtua City 的 
码头 出 发 了 …。 

















说 到 Sega 公司 ， 玩家 们 一 
定 马上 就 会 联想 到 一 大 堆 相当 精 
彩 好 玩 的 大 型 电玩 游戏 ， 因 希 该 
公司 所 出 品 的 游戏 ， 长 久 以 来 不 
但 一 直 深 深 受 到 玩家 的 好 评 ， 而 
且 市 场 的 反应 交 乎 款 款 都 热烈 无 
比 。 在 Sega 公司 近年 来 的 代表 
作品 当中 ， 除 了 VR 快 打 系列 之 














外 ， 最 受到 玩家 们 炊 迎 的 英明 於 
就 是 VR ЕЕ Т ° 





踊 然 说 早 在 Taito 公司 的 岛 
жаманы», RIKE 7 ЖАНА 
和 游戏 的 第 一 股 风潮 ， 但 是 后 来 
Konami A EJH SE реке Ж 
HÊ 36 RSE ЕЕ IJ E: 
ИН 33 fF EERE 
求 的 射击 和 游戏， 很 快 地 就 估 颂 了 
一 家 又 一 家 的 游乐 中 心 ， 可 是 
Sega ”公司 的 过 款 VR EERE 
ета RHE FEI 
另外 一 种 靳 新 境界 的 经 典 之 作 。 

VR 和 祭 极 战 警 之 所 以 会 如 此 
KERD ° АТН 
方式 当然 是 功 不 可 没 的 最 大 因素 
° Я VR 快 打 一 样 ， 过 款 VR 
| ар је RAE 
ВИЗ ЛЕО ЛИ › RR 
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都 是 以 Polygon 的 方式 所 建构 而 
成 ， 所 以 带 给 玩家 一 种 全 新 的 娱 
RIESE ° KOE HER E RES I 
年 年 底 先行 登陆 了 SS 主机 ， 对 
НИО SE SS 的 玩家 而 首 早 就 
不 再 感到 新 鲜 ， 但 是 VR 和 终极 
战 警 的 电脑 版 本 探 用 了 SS 版 本 
所 没有 的 SVGA 高 解析 度 模式 
ЖЕ, 因此 其 效果 根本 效 乎 就 
跟 大 型 电玩 版 本 没有 什么 两 样 。 
在 游戏 天 卡 的 安排 方面 ， 
VR HERE H HEKE 
构成 ， 而 每 一 大 关卡 又 是 由 三 小 
关卡 所 租 成 ， 购 然 其 长 度 跟 二 代 
比较 起 来 可 以 说 是 短 了 许多 ， 不 
Жай СВИНИНУ 51 ЖЕНЕ 
Ж E Т ЖЕН. © ЈЕЗЕРА 
的 设计 方面 VR RERS AN 
是 表现 非常 突出 ， 透 过 有 如 电影 


STAGE SELECT 


STAGE 1 STAGE 2 STROE 3. 


TO SELE 
OREDITS 5-2; 


Ну ЕВЕ ° ЕЕ 
НЕЕ, ЖЕНІНДЕ 
ЕЕ UE TE TO Ей 
TI — 8E ПЕВАЊЕ AFE 
”与 不 断 接 踢 而 来 的 散人 一 决 生 
3E ° ИМЕН Polygon Е 
ШИЖ, ЖЕКА PREM Ж 
部 分 都 可 以 加 以 挫 毁 之 ， 像 是 会 
引起 强烈 爆炸 的 汽油 桶 ， 或 者 只 
是 指示 著 出 口 的 EXIT E355 
FEF ZR РЧ CIS A AI I ВЕ ETE 
ШЕ |415 НІҢ МЕНН J НЫ 
方 都 出 作 得 如 此 用 心 ， 不 但 增加 
了 玩家 和 与 游戏 之 间 的 互动 性 ， 也 
不 禁 这 笔者 深 深 佩服 AM2 RRA 
东非 浪 得 虚名 。 

VR ЖЕНЕ RRB 
是 游戏 成 功 的 另外 一 项 重大 因素 
"在 过 个 电脑 版 本 当中 ， 和 游戏 探 
用 了 跟 SS 版 本 一 模 一 样 的 CD 
音 轨 乐 曲 ， 所 以 效果 自然 是 棒 得 
不 在 闫 下 。 过 些 曲 子 不 仅仅 只 是 
单纯 地 当做 点 纵 用 途 而 已 ， 如 果 
游戏 少 了 过 些 营 造 那 股 紧张 刺激 
气氛 的 功臣 ， 那 麻 游 戏 的 可 玩 性 
与 评价 铁定 会 滑落 一 个 以 上 。 透 
ЖК poo Sedo ЛШЫ dë 
EET i IE ІҢ ЕЖ» FER U rh tt 
ЗЕ ЖАМ Ba И TF А 0 а tE 
ІНЕ ° 

36 fe de LT И ° 
VR ЖЫНЫ ІКЕЙ» RE 
HH XIRE ^ Eos LES E 
FH REE ~ W BUX ДЕ Game Pad ж 


БЕБЕ 





SEGA 又 一 款 移植 


到 PC ЕЕ» EH TOF ° VR НІНЕН 
刺激 的 声 光 效果 ， 及 如 | RE REE HY ^. SEPA GER 
同 枪战 电影 一 般 的 运 镜 | 的 要 求 相当 苛刻 ， 但 以 
技巧 ， 组 合成 一 种 全 新 | 游戏 所 呈现 的 水 准 而 言 
的 娱乐 享受 ， 美 中 不 足 | 是 值得 的 ， 若 能 支援 
的 是 硬 体 需求 臭 是 非常 
B) TERKA 9 


以 移 殖 作品 的 表现 


和 游 玩 ， 呈 然 使 用 滑 鼠 的 感觉 就 已 
经 算是 相当 不 错 了 ， 可 是 就 是 少 
了 那 一 种 实际 握 栓 攻击 疗 人 的 那 
种 快感 。 膛 好 除了 键盘 过 种 很 烟 
的 界面 之 外 ， 使 用 Game Pad 的 
感 质 倒 膛 算 可 以 接受 ， 笔 者 个 人 
REH BORE RET HK A SK ° 
所 以 在 此 强烈 推荐 玩家 使 用 滑 鼠 
来 玩 最 棒 ° 

在 和 游戏 的 硬 体 要 求 方面 ， 
VR ЖЕНЕ ЕНЕ RIHEKE ° ЧЕ 
者 证 使 忍痛 使 用 低 解 析 度 模式 来 
和 游 玩 ， 和 游戏 的 画面 延 运 依然 是 非 
常 地震 重 ， 更 别 襄 是 在 高 解析 度 
模式 底下 的 惨状 了 。 震 了 和 追求 最 
棒 的 和 游戏 效果 ， 笔者 强烈 建议 使 
用 Pentium133 * 16МВ RAM 
й BEKE ° На 
HERSE ° ДІН ТИЕ СЕ 
跟 大 型 电玩 没有 什么 两 样 的 执行 
效率 。 





VR ЖӨНІНЕ ЕНЕДІ 
不 算 太 高 '， ының 
生命 多 寡 与 接 关 次 数 ， 再 渤 靠 著 
和 游 戏 的 自动 目标 镇 定 功能 ， 想 要 
破 关 瘟 不 是 一 件 困 崔 的 事情 。 踊 
然 若 人 的 出 现 位 置 固定 是 过 类 光 


VER 2.1 
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著名 大 型 电玩 移植 
的 射出 游戏 ， 除 了 不 支 
Еа тор ат 
TS AR Bo il ЕЕ 
Жар» ЭЯ 
+ Game 的 玩家 ， 
千 万 别 错过 此 款 佳作 。 


线 检 和 游戏 的 通病 ， 可 是 在 偿 出 的 
声 光 效果 的 辅助 之 下 ， FER 
一 次 又 一 次 地 不 断 重 玩 过 款 游 戏 
не ел, RR 
过 就 好 像 是 观看 一 韵 精彩 无 比 的 
警 匪 电影 ， 过 也 是 VR EERE 
一 个 相当 成 功 的 地 方 。 














DREDITS 2 


ЖЕК VR НЕ ЖОЛЫ 
推出 到 二 代 ， 而 且 SS 同样 也 在 
去 年 年 底 移植 了 过 款 最 新 的 作品 
， 但 是 只 要 玩家 的 电脑 硬 体 配备 
БОРУ СУЗА RAE HI 32 22 Sant ЕЈ 
ВК РАН ЖЕ БЕТ) FE ВЕНЕ 
ЖЕНА. META TB KE BREE REIFF 
性 有 点 慢 ， 不 过 过 何尝 又 不 是 氛 
有 和 电脑 的 玩家 们 之 福气 呢 ? 连 第 
者 在 玩 过 Sega 公司 过 效 款 从 大 
型 电玩 移植 过 来 的 游戏 之 后 ， 都 
想 要 努力 地 赚 取 稿费 以 便 在 家 享 
受到 如 此 高 级 的 游戏 呢 ! ЕУ 
是 一 向 不 落 人 和 后 追求 项 尖 和 游戏 的 
您 呢 ? 啊 | 笔者 接著 要 赶快 开始 
F T Sega 公司 的 电脑 战机 与 樱 
花 大 战 存 钱 购买 MMX Te 


:无 
售 价 : 1480 元 
486DX4-100 ~ 
16MB ВАМ 、 $816 Рю ВЮ 
` 6X CD-ROM 


REVIEWS 





к= ЎТИШ ЕНИ T РФ BORSE 
Ну. SRAKAR 
TERRAL › cr poH He PESE ЛЕНЕ 
UT Wh FUR B 4з ELK ERA ЯР ЯЙ HIE 
Sh ， 因 而 玩 起 来 感觉 上 都 差不多 
; 现在 ，Sierra 推 出 了 过 套 以 往 
颇具 知名 度 的 策略 游戏 之 续 作 英 
从 霸主 2 ( Lords of the Realm 2) 
ША Ы UE BIB BR 
* алена. TRD IHR 
份 ， 玩 家 不 只 是 要 打 战 而 已 。 在 
游戏 中 ， 玩 家 扮演 的 角色 是 一 个 
郡 的 郡 主 ， 首 要 的 责任 
治 下 的 人 民 安 居 乐 业 ， 
事情 发 生 都 能 处 大 家 衣食 充足 。 
ЖА + ЖЕНЕ RULE EFAS 
郡 主 正在 打算 侵略 你 的 土地 ， 如 
何 能 钢 设 立足 狗 的 军力 防卫 自己 
郡 ， 就 又 是 游戏 中 的 另 一 个 课题 
т. 














Ж FS PN ПШ › 第 一 个 
就 是 控制 模式 ， 玩 家 在 过 一 个 介 
面 中 可 以 对 整个 郡 的 各 方面 下 过 
命令 。 玩 家 首先 要 规划 土地 ， 有 
一 些 土地 要 规划 有 需 牧 场 、 一 些 则 
要 规划 需 农 场 ; 在 游戏 的 一 开始 
У 如何 能 让 人 民 温 多 是 首要 的 次 
题 。 当 所 有 选项 都 设 定 完成 后 ° 
玩家 就 可 以 按 下 ”完成 ” 按 钥 ， 
进入 下 一 个 季节 。 和 过 一 个 介面 不 
是 即时 的 ， 过 样 可 以 于 玩家 好 好 
得 考虑 未 来 的 施政 方针 ° 
ж Л БЫ + 都内 的 人 口 就 会 








增加 ， 过 时 玩家 就 可 以 开始 征兵 
了 。 玩 家 要 注意 的 就 是 如 果 征 兵 
BS + 就 会 降低 人 民 的 高 要 度 ， 
只 要 人 民 很 不 高 办 的 时 候 ， 郡 内 
就 会 产生 内 人 天。 玩家 可 以 慢 慢 地 
开始 组 织 一 些 军 队 ' 游戏 中 有 好 
ЖИЕ. 每 一 个 兵种 都 需要 不 
同 的 武器 ， 过 时 ， 玩家 就 要 开始 
培养 铁匠 来 驱 造 所 需要 的 武器 了 

建筑 也 是 游戏 中 一 个 重要 的 
事 ， 玩 家 可 以 建 不 同 的 城堡 ， 越 
大 的 城堡 散人 就 越 允 攻陷 ; 当 所 
有 的 城堡 都 被 占领 后 ， 玩 家 就 输 
了 。 相 对 的 ， 玩 家 可 以 将 部 都 的 
城 全 数 占 毛 以 增加 自己 的 领地 。 
所 有 的 军队 都 会 显示 在 地 图 上 ， 
玩家 可 以 在 每 一 输 中 移动 自己 的 
军 际 ， 当 玩家 将 军队 移入 页 方 的 
城堡 ' 或 是 散人 进入 了 我 方 城堡 
» 甚至 是 两 军 相 届时 “， 游戏 就 会 





210 






进入 战 门 模式 。 

游戏 的 战 门 模式 的 介面 与 魔 
REPARE” 玩家 可 以 指挥 
不 同 的 兵种 ， 进攻 向 人 的 城堡 " 
战场 地 形 是 随 著 不 同 的 城堡 样式 
而 改变 ' 也 就 是 说 ， 较 高 级 
的 城堡 上 时， 地 形 就 会 越 对 玩家 不 
FI B 和 游戏 是 即时 模式 ， 但 
是 部 届 有 一 项 功能 可 以 导游 戏 的 
时 间 停 止 ， 玩家 可 以 停止 时 间 以 
作 署 自己 的 军队 。 本 游戏 的 战 门 
模式 有 一 个 相当 大 驶 病 ， 就 是 电 
脑 除了 攻 城 外 ， 永 迷 都 不 会 主动 
ра ; 也 就 是 说 ， 在 战 门 一 开始 
的 时 候 ， 电脑 会 将 自己 的 军队 做 
Ж-Е 然后 就 在 原 地 等 做 人 进 
攻 。 由 於 大 部 份 的 兵种 都 要 停 著 
FEF BEBE ° 所 以 当 我 方 军队 接 
ЗНУ НР ° 早 就 先 被 和 散人 的 弓箭 
手 射 死 一 中 的 人 了 。 本 和 游戏 的 战 
门 说 起 来 实在 是 一 点 技巧 都 没有 








































‚ 完全 可 以 说 是 肉 博 战 ， 只 
RAS > 装备 又 好 ， 


要 军 
就 一 定 会 赢 


回来 ， 如 果 玩 家 能 
HERE ° KERE 
АЕО», 也 可 以 达到 四 
HRT ° РАВЕНИ ° 
戏 中 最 特别 的 就 是 攻 城 模式 的 战 
PTT o URREA ° ЗЕН 
ЗИЯ БЕ ГИ ; 电脑 
首先 会 询问 玩家 是 否 要 建造 了 
攻 城 器 具 ， 如 攻 城 塔 、 撞 门 车 、 
以 及 投石 器 等 等 的 工具 。 建 造 越 
多 的 工具 就 需要 越 多 的 时 间 ， 所 
以 ， 当 玩家 将 军队 移 到 珊 方 城下 
和 后， 玩家 就 会 看 到 电脑 开始 倒数 
o {KERRAN SH ° ETFS 
命 邻 到 实际 攻 城 的 时 间 + 会 从 一 
季 到 最 ? 等 一 个 相 
当 聘 明 的 设计 ， 因 驴 守 城 的 一 方 
将 会 有 足 钢 的 时 间 调 派 军 队 前 来 
支援 

攻 城 时 决 腾 的 人 条件 有 两 个 ， 
шелек лайы ае 
抢 得 淫 方 的 军旗 。 当 然 ， 守 城 的 
一 方 在 地 利 上 较 占 优势 ， 因 需 有 
HE FERRE ^ ITI EGER 4 






























在 即时 战略 中 加 入 
暂 停 时 间 的 设计 方式 ， 


些 『 非 纯 即 时 」 的 感觉 | ННІ 了 或 略 要 а 


* 另外 以 图 示 来 是 示 操 
作 界 面 的 设计 ， 则 是 老 


以 Icon 的 方式 来 时 
现 操 作 介面 小 玩 家 更 易 


УИ, RICANS 
少 威 宜 的 方式 。 ° 


属於 较 高 级 的 城堡 ' 玩家 将 会 有 
功 城 河 的 阻 厂 。 玩 家 可 以 指挥 军 
际 中 的 平民 将 芒 城 河 十 平 ， 然 后 
К: ет. єс р В о BORES 
ЛЕ ИНО Si НЧЕ 7; 
法 ， 但 是 玩家 要 注意 的 F 
НЕ ° _ 
RII E ФОН FIK > кн 
以 造成 大 量 的 死伤 ， 所 以 玩家 在 
攻 城 时 面 量 不 要 将 军队 集中 在 一 
起 。 

游戏 的 操作 介面 爷 人 感到 相当 容 
易 使 用 ， 所 有 的 功能 全 部 都 是 使 
用 图 示 来 显示 ， 一 开始 玩 的 玩家 

















也 能 相当 快 就 上 手 。 玩 家 可 以 自 
r В, 


依照 自己 的 





ЕНН HE ИНЧЕ ЛЕ > 





程度 不 同 程度 的 游戏 。 笔 者 
要 襄 的 是 ， ПОЗЕ НИ ВЕ 9 


ЖӨЖ. 那 电脑 就 会 要 不 要 脸 的 招 
数 。 所 有 的 敌人 都 将 会 集中 火力 
KEIR > IE ERE fr HERRIN 
У 例如 淹 大 水 、 或 是 粮食 被 
等 等 如果 你 连 坦 样 都 能 金 一 : 
RFR WMATA Ж 
霸主 而 当之无愧 了 。 

本 和 游 戏 最 他 笔者 印象 深刻 的 
У 就 是 其 背景 音乐 。 笔 者 在 玩 过 








声 光 效果 上 上 比 一 代 更 
5 ЛАЗ, 


高 的 可 玩 性 。 
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以 中 古 世纪 的 英国 
需 背 景 的 策略 游戏 ' 在 


战 丫 介面 则 
合 潮流 改 蕊 即时 模式 





E SIENA ° BERA DES 
份 的 背景 音乐 可 以 吸引 我 ， 而 英 
偷 霸主 2 的 配 灶 就 是 其 中 之 一 。 
在 一 般 的 操作 介面 时 ， 玩 家 可 以 
苇 到 充满 中 世 和 风格 的 音乐 环 料 
耳 边 ， 由 於 游戏 的 音乐 是 探 用 数 
位 音源 直接 输出 的 方式 ， 所 以 只 
要 玩家 有 支援 DAC 音 效 卡 ， 应 训 
ІНЕН НЕН Бран | 

本 游戏 的 耐 玩 度 极 高 ， 由 於 
和 游戏 中 有 十 玖 个 不 同 的 国家 可 以 
RRR ° 站 且 有 五 种 不 同 的 
角色 可 以 扮演 ， 所 以 玩家 可 以 重 
玩 好 比 十 次 都 不 会 感到 肛 。 优 美 
的 音乐 、 漂 亮 的 过 场 3D 动 画 、 精 
彩 的 战 门 模式 、 以 及 动人 的 语音 
° ЖАН Е біегга 所 出 的 
虐 之 中 少数 的 极品 ， 玩 家 们 一 定 
要 试 坛 看 。 









: 486 DX2-66 

: 8MB 

: SV 

: WIN 相 容 

: M 

Ж 

: 135026 

: Pentium-166 > 
16MB ВАМ ~ ATI Mach64、 
SB16/US ACE >` 6X CD-ROM 


|REVIE wS 











本 文 作 者 / 米 克 





Jt 

FEE 

QQ ”博士 所 创设 的 Q@ 女 天 

ERA ВЕРНЕЕ 
合 而 维持 了 数 十 年 的 和 平时 期 ， 
但 是 由 於 反 天 皇 派 的 渗透 ， 使 得 
社团 之 间 发 生 了 武装 的 战 门 ， 从 
此 也 将 Q 女 天 使 学 围 带 入 不 断 地 
统合 与 分 烈 中 。 以 上 就 是 《 Q Z 
жонар) 》 的 背景 概要 ， 由 诊 手 
册 上 的 『 Q 女 正史 」 实 在 太 长 了 
‚ 笔者 只 好 将 它 淡 缩 起 来 









笔者 在 看 完 本 和 游戏 的 故事 后 
， 不 由 得 佩服 编剧 人 员 天 马 行 空 
的 想像 力 ， 竟 然 能 把 天 皇 、 众 侣 
与 日 本 历史 融入 和 游戏 的 背景 中 ; 
TBE REGIE BEES > 但 
FE HISRET IAM e | 5 ° 而 
ВЕ ^ ЧЕН ГР 
ЭНА AT s ИЕ ИН FZ FRU ES fJ 
深 仇 大 恨 。 





ZETIIJ 


看 到 〈 Q 女 天 使 学 
名 字 ， 不 知道 是 否 有 玩家 会 以 坑 
过 是 一 个 H Game ， 所 以 就 跑 
RET ? 的 确 ， 在 日 本 名 需 《〈 

x xS) 的 游戏 ， 有 不 少 都 是 























H Game， 不 过 本 游戏 可 是 一 个 
Trips] RSLGUÉ! 
玩家 在 游戏 中 所 扮演 的 是 天 
XC ВЕНУ BT EE HF REX > 
ВАР ФЕ Y RAL ° 加 
上 又 有 其 他 社团 的 攻击 ， 所 以 天 
文 社 已 经 痪 乎 是 名 存 实 亡 了 ; № 
了 拯救 天 文 社 ' НИН {ЕЙ 
HRR- IRF NRUN 
领 社员 打 户 一 场 场 的 战 门 





本 游戏 与 进行 方式 一 般 的 
RSLG 兹 没有 太 大 的 差别 ， 不 过 
一 些 新 增 的 设计 ， 印 使 得 本 游戏 
更 具 亲 和 力 ; 像 是 战 门 时 ， 游标 
会 自动 移 到 快要 阵亡 的 敬 人 身上 
^ 就 是 一 个 相当 体贴 玩家 的 设计 
° 而 在 第 零 关 所 设计 的 基本 操作 
练 悄 ， 也 是 同类 型 和 游戏 中 少见 的 
。 除 了 教学 模式 外 ， 本 游戏 还 有 
一 个 相当 不 错 的 设计 ， 就 是 『 特 
技 」 的 学 得 。 整 个 特技 的 种 类 多 
达 数 十 种 以 上 ， 除 了 有 魔法 、 恢 
жы» жанан. BRS 
移动 等 能 力 的 特技 ， ЗЕДІ 
了 不 少 构 化 性 。 要 学 得 特技 的 话 
， Eos I MEER D SERRAN 
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HMRI mi ТЕР (技术 点 
) 1 ыра ٠’ AF 
TEP X FLU > PE A SEE PT 
想 学 习 的 特技 ; 一 旦 只 要 学 得 某 
项 特技 之 后 ， 在 战场 上 就 可 以 鞠 
捍 使 用 ， 而且 以 学 得 的 特技 还 会 
随 战 门 而 自动 升级 ; 过 与 某 些 
RSLG 的 魔法 设 定 有 点 类 似 ， 不 
KER I FFE TI A ЕЕ 
择 的 自由 。 

在 经 验 值 的 计算 上 ， 本 和 游戏 
探 用 的 是 『 打倒 向 人 的 人 可 以 取 
得 全 部 的 经 验 值 」 的 方式 ， 过 种 
设计 固然 可 以 避 观 某 些 玩家 刻意 
地 和 练功， 但 是 也 可 能 会 形成 队员 
强 红 不 均 的 状况 。 此 外 ， 在 人 员 
升级 的 时 候 ，HP УЖИ НАА 
> 但 是 MP ПЕНА 
象 ; 既然 本 游戏 不 想 在 战 同 上 刁 
WEE o MEW MP 也 补 满 ， 不 
是 更 好 吗 7 





























小 缺点 不 少 

ERKE REE (RAME 
Bë) 后 ， 华 义 将 ANJIN ЖӘ 
改版 的 第 二 套 和 游戏 ， 但 是 给 笔者 
Hg IRURE ° ФП ДЕ ЖЕШКЕ EEL ( 
RAIS REE ) 还 要 早期 的 作品 
o HEZIM BERR ° 
RE KE RT {E RIE IR ERT 
N RENTEA) > mU HERE 
的 表现 与 用 色 也 逐 色 很 多 。 当 然 














"ВЕДЕ ERES КЕПШЕ Л. 
员 功 力 不 同 ， 所 以 某 些 方面 才 会 
不 进 反 退 。 





整个 游戏 最 让 笔者 不 能 忍受 
的 地 方 ， 则 在 於 不 能 跳 掉 对 话 与 
战 门 动画 。 大 概 是 由 於 本 和 游戏 不 
内 ， 加 上 每 一 天 完成 所 需 的 时 间 
划 不 多 ， 需 了 怕 玩 家 太 早 把 整个 
游戏 玩 完 ， 所 以 设计 人 员 才 会 强 
制 动 画 不 能 关闭 ， 以 拖 长 和 游戏 的 
时 数 吧 ? 对 诊 过 种 拖 时 间 的 作法 
' 笔者 已 经 不 是 很 欣赏 了 ， 没 想 
到 更 炬 楼 的 是 ， 和 游戏 中 的 对 话 视 
窗 都 要 按键 才 会 消失 。 路 然 过 种 
需要 按键 才 会 关闭 视窗 的 作法 ， 
可 以 避免 玩家 调 掉 某 些 重要 的 读 
息 ， 但 坑 何 笔者 会 如 此 痛恨 呢 ? 
JE XE DS FS LIP Ho HEAT BERE > Рт 
Бйз Ул [ol riy ^ ЗЕ 
去 作 一 些 事 ， 没 想到 回来 一 看 ， 
НОЛИТ ВО RR ! 原来 
ЖШН ЕҢ fr ECC Л. А SR 
т—а[хх+їЕ ! | 的 话 ， 
需要 等 待 笔者 按 滑 筷 键 后 ， 其 他 
Ék A Gr R tE TF kK о КА 














在 游戏 中 加 入 第 零 


游戏 各 方面 的 表现 


移动 的 回合 ， 笔 者 也 必须 在 旁 毛 
待命 按 滑 徐 。 运 是 什么 和 那 戏 啊 ? 
WENEH” ЗЕ ЧЕН 
ВИННИ ^ ЖИВ Г 
人 员 对 话 有 牛头 不 对 马 嘴 的 情况 
о Si] — Hk HEE OREO Г 
操 ] 来 1 操 」 去 的 ; 最 让 入 受 不 
了 的 是 ， 除 了 某 些 主将 人 物 的 对 
话 充 满 军 国 主义 的 味道 ， 小 兵 阵 


亡 前 喊 出 的 那些 神 风 特攻 除 似 的 
口号 ， 看 久 了 更 是 合 人 反胃 。 





在 存档 方面 ， 本 游戏 提供 了 
LOCK 存档 的 功能 ， 可 以 避 竟 因 
БАЛОО сие TON > ¥ 
致 以 前 心血 泡 渴 的 惨剧 发 生 。 不 
通 美中不足 的 地 方 ， 在 於 存档 的 
选单 不 能 Page Up ` Page Down 
* 所 以 要 使 用 比较 和 后面 的 栏 位 ， 
就 非常 不 方便 了 。 ПО НЕНА 
3 Lu) ЗП fe ah ИЕР» ВИН 
出 来 的 速度 实在 慢 得 离谱 ， 不 知 
到 设备 比较 古 早 的 玩家 ， 是 不 是 
要 等 得 更 久 ? 

此 外 ， 不 知 到 是 本 和 游戏 的 档 
案 太 多 ， 或 是 开关 档 的 次 数 太 频 


拥有 相当 奇怪 故事 


关 的 设计 ， 是 一 项 非常 | 都 有 不 错 的 水 准 ， 只 是 | 背景 的 战略 游戏 ， 购 然 
体贴 玩家 的 作法 ， 另 外 | 强迫 欣赏 动画 的 设计 ，| 有 着 多 地 方 颇 体 贴 玩家 
除了 不 能 自行 跳 开 的 对 | 造成 玩家 的 不 便 与 困 报 |， 但 也 有 不 少 信人 听 病 
诈 视 窗 及 战 门 动画 之 外 |， 若 能 加 以 改进 ， 相 信 | 的 缺点 ; 由 於 一 些 设 计 


， 过 款 游 戏 的 娱乐 性 倒 | 和 游戏 的 表现 会 更 好 。 


上 的 不 当 ， 使 得 游戏 无 
法 顺畅 地 进行 。 
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ЖЕ, 笔者 明明 已 未 开 了 磁 碟 快 取 

， 但 是 仍然 见 到 硬 碟 的 焙 不 断 地 

因 著 ; 想起 前 一 阵子 才 操 二 一 颗 

re 看 到 过 颗 硬 碟 又 被 『 虐待 
， 黄 是 心痛 啊 ! 


ен 


ЖЕМЕ. ЧЕН ЯНВ ( 
Q 女 天 使 学 国 》 的 表现 ， 算 是 
RSLG 当中 相当 不 错 的 一 个 ; 要 
是 它 的 动画 可 以 关 掉 、 对 话 可 以 
自行 跳 掉 ， 那 麻 我 一 定 会 很 乐意 
把 它 全 部 玩 完 的 。 不 过 如 果 您 是 
一 个 很 有 耐性 ， 而 且 又 喜 炊 玩 
RSLG HIR ° HE (QUARE 
学 园 》 是 非常 值得 您 一 玩 的 ; 因 








需 它 不 但 在 各 方面 痪 乎 都 有 中 上 
的 水 准 ， 而 且 易 玩 ， 加 上 片头 音 
乐 也 不 错 ， 不 过 要 花 上 一 
ЖТ ° ® 


点 时 间 





P.S. : 本 游戏 与 某 些 S3 的 
HERES ^ паре T a — o E 
一 点 的 卡 外 ， 不 然 就 是 要 把 

УСА БЕЈ КАМ 加 到 2MB = 


pL : 


: 540 75 

Ж : 6х861-Р166% ~ 
ET-4000 W32P ~ 16MB ВАМ 
~ SB PRO Il ~ 12 x CD-ROM 


REVIEwS 








本 文 作者 / JEFFRY 





未 来 的 西元 2132 年 ， 发 

БЕ ET — 3: H RP › 许多 

МАВАРА СК PR ЁН ° ми 
HERE A ВЕНЕ ЕВЕ PF. > 
d jT ® fJ ТЕНИ RE FH 71% 
械 化 的 储 兵 部 除 。 在 所 有 人 当中 
， 由 於 您 是 一 位 贺 驶 陆 行 者 的 好 
手 ， 所 以 i RH RES KEE 
КЇНЇ tJ BRZ о {EXE HIS 
外 星人 已 经 陆续 接管 了 许多 地 区 
， 所 以 身 需 个 中 好 手 的 您 ， 就 成 
篇 重新 夸 回 星球 控制 权 的 唯一 希 

















超 岗 战神 是 由 Bio Wave 小 
ЖНВТЕ ’ ЗЕ EF Interplay A 
ИНТЕ ЊЕ 5 3E 
BACKS FREE — ^ ӨЗЕНІ т 
248 SVGA 显示 模式 ， 而 且 最 
基本 的 硬 体 要 求 也 才 只 有 486 
DX2-66 + 8MB RAM ME e° 
在 正式 开始 游戏 之 前 ， 那 和 敬 人 无 
上 比 的 片头 动画 效果 ， 可 带 
BEEF XR HEYS o E 
ERE? 它 探 用 了 SVGA 2 
幕 的 方式 来 显示 ， 痪 乎 一 点 延 遥 
的 情况 都 没有 ， 动画 本 身 的 内 究 





精彩 度 那 就 更 不 用 讼 了 。 很 少 游 | 
ВАЗа EE У ТОН 
,之 前 的 天 旋 地 转 开 是 其 中 之 一 Í 


， 部 且 在 过 场 动画 的 部 分 也 是 如 














LOAD SANE NEWGAME SAVEGAME 


此 处 理 ， 由 此 足见 於 访 小 组 在 二 
方面 高 超 的 动画 秽 作 功力 。 

超 岗 战神 的 画面 方面 ' 游戏 
ШТ SVGA 显示 方式 之 外 ， 
美工 方面 的 表现 扮演 著 
的 角色 。 先 从 串 场 的 慢 面 讲 起 ° 
在 基地 当中 的 静 念 画面 当然 也 全 
BREE SVGA ЖЕ, HE 
然 看 不 到 个 个 人 影 ， 但 是 透 过 整 
ferite Fc БКЈ SES f E > 倒是 
也 非常 传神 地 将 基地 的 那 种 气氛 
洽 呈 现 了 出 来 。 

玩家 最 花 时 间 的 部 分 ， % 
就 是 在 游戏 的 关卡 场景 部 分 了 ， 
在 超 岗 战神 过 款 和 游戏 的 主要 画面 
是 模 拨 玩家 坐 在 陆 行者 里 
， 可 是 不 但 其 视野 范 不 会 因此 而 
显得 狭窄 ， 而 且 逮 可 以 清楚 地 
到 舱 外 的 武器 ， 看 著 那 武器 拼命 
发 射 攻击 的 样子 ， 实在 是 有 股 褒 
不 出 来 之 快感 。 


图 与 组 合 而 成 ， 而 且 一 些 
的 贴图 与 给 仙 都 是 得 相 
当 用 心 。 在 关卡 地 图 的 表现 方面 
， 透 过 和 游戏 程式 的 精心 设计 与 安 
排 ， 每 一 个 高 低 起 伏 的 野外 地 形 
可 以 说 是 都 忠实 地 再 现 ， 更 别提 
是 建筑 在 其 上 的 各 种 建筑 物体 了 
° 还 有 就 是 游戏 当中 的 一 些 视 锡 








效果 做 得 很 棒 ， 像 项 人 爆炸 的 一 
瞬间 效果 ， 遇 的 是 让 笔者 看 了 成 












襄 到 游戏 的 音效 部 分 ， 不 知 
是 什么 原因 ， 超 网 战神 的 声音 
定 程 式 没有 办 法 抓 到 笔者 的 
SB16 Pro > ЎН бО EJ E 
ВМА ^ ЛЕНЕ ТЕ ЖЕНЕ {Л 









然 膛 是 常常 含有 当 机 的 情况 发 生 
。 笔 者 至 今 仍然 无 法 得 知 黄 正 出 
BRI ^ A 他 同样 使 用 过 
套 声 音 设 定 程式 的 游戏 就 没有 过 
样 的 情 涡 ， 只 能 算是 笔者 运气 特 
别 不 好 吧 ! 

HE RINK ° 超 岗 战神 那 极 具 
震 憾 力 的 音效 ， HERPEN F 






НИЕ SIGUE EL fy ti ЕЯ 
给 鼻 都 相当 成 功 ， 各 式 各 样 棚 棚 
如 生 的 获 人 ， 个 个 都 是 由 Poly- 
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玩家 来 进行 攻击 的 动作 ° 键盘 的 热 键 设计 ， 玩 家 将 会 发 现 
至 於 在 游戏 的 实际 操作 方面 
， 由 於 襄 明 书 上 的 照片 之 清晰 度 
REREN” PERNE 
有 额外 提供 指 合 操 作 卡 ， 所 以 玩 
家 瘟 没 有 办法 阅读 落 且 得 知 所 有 
的 按键 操作 方式 ， 唯 一 的 解决 办 
法 ， 大 概 就 是 玩家 在 正式 进入 蓝 
虐 之 前 ， 一 定 要 先 去 Option # 
头 去 瞧 瞧 所 有 的 按键 定义 一 
重要 的 按键 再 自行 用 手写 的 方式 
SOR FAKE ° E JE ROE BR t FI 
Жі» TI JE (BRIEF ESI PERS 
Же EME ЕЗДЖ, PEM 
后 能 够 避免 过 样 情况 再 度 发 生 。 













了 相当 深刻 的 印象 ， 贡 起 来 不 仅 
ВАШЕ, АЖАН 
效果 。 在 和 游戏 的 音乐 部 分 ， 超 网 
战神 的 GM 篇 曲 效 果 极 佳 ， 充 份 
地 将 游戏 当中 的 那 股 激烈 战斗 气 
氛 完 全 重 现 ， 而 且 饶 使 是 使 用 
SB 也 有 不 错 的 演出 ， 实 在 是 相 
当 值 得 玩家 一 坛 。 


Ее A Pi EE 2 BEF е 





Нино T ЈЕ 
是 Doom-Like ЖІК — Ff 
表现 方式 ， 不 过 由 於 游 戏 加 入 了 
不 少 战 略 的 在 壬 头 ， 像 是 玩 
家 可 以 利用 附近 的 地 形 来 向导 或 
是 给予 若 人 重大 打出 ， 游戏 的 可 
玩 度 可 以 说 是 比 一 般 的 










Doom- 





超 岗 战神 在 硬 体 配备 的 要 求 


ERRAK ART 笔者 只 使 用 了 
АМО5Х86-133 Ж Ж{7Ж > Ж 











这 可 以 与 好 











-起 进行 最 多 十 六 


人 的 网 路 对 战 。 假 如 您 已 经 玩 肛 


ан 了 没有 什么 挑战 性 的 Doom- 
体 流 蝎 性 ， 一 点 都 没有 延至 现象 Like 游 戏 ， 那 床 笔 者 强烈 建议 您 


E， 实 在 是 相当 值得 大 大 奖励 
- 番 。 而 在 游戏 风度 方面 还 算 诗 
整 得 相当 不 错 ， 而 且 和 游戏 本 身 也 
有 提供 四 种 不 同 的 游戏 座 度 来 尺 
玩家 自行 选择 ， 所 以 无 葵 是 超级 
高 手 或 是 超级 肉 脚 都 可 以 尽情 地 
乐 在 其 中 。 在 过 款 游 戏 的 界面 设 
Я dal . ЕЕ В 































家 许多 乐趣 。 








ЗВЕНЕ 22 REE BH f f 
HE > 超 岗 战神 在 整个 游戏 操作 界 
面 的 设计 方面 ， 可 以 说 是 表现 
相当 不 错 ， 饶 使 是 使 用 键盘 来 游 
玩 都 购 顺 手 的 ， 只 是 战况 吃紧 的 
候 可 能 会 手忙脚乱 而 已 。 所 以 
呢 ! 笔者 还 是 建议 玩家 使 用 
Thrustmaster 或 是 Wingman 
了 Extreme 过 类 具有 苦力 帽 设计 的 
撞 槛 来 游玩 ， 如 此 再 搭配 上 一 些 
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斌 一 坛 过 款 超 网 战 神 ， 包 


HE f ir GE IG ULIS FE E IBI D RR 
БАЛЕ EE ° © 


国外 发 行 : INTERPLAY 
国内 代理 : А 
游戏 类 型 E RIF 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS/WIN95 
适用 机 型 : 486DX2-66 
4 501848 : 8MB 
7 x 
从 SVGA SERR) mA) 。 动作 射出 游戏 所 强 жинү. су 
的 开场 动画 ， 以 及 在 游 | 当 流 赐 ， 不 需要 很 高 的 | 调 的 流 蝎 度 ， 具 震撼 力 | 。 操作 界面 : MK/J 
прати I UH qo | 硬 体 配备 也 可 很 硕 利 的 | 的 声 光 效果 ， 在 本 游戏 | š 密友 保护 ; Ж 
可 以 看 出 美工 小 组 的 功 | 第 行 ; ZERER MIE | 中 的 表现 都 在 水 准 之 上 | ЖЫН: Мол; 
力 ， 另 外 在 音乐 及 音效 | 定 也 很 恰 到 好 不 ， 不 致 | ; 加 入 战略 要 素 的 游戏 | ”16MB ВАМ ~ $816 Pro BO 、 
的 表现 上 也 相当 不 错 ,| 会 被 卡 死 在 游戏 中 ， 值 | 方式 ， 更 增加 了 整体 的 | 6х CD-ROM 
再 加 上 容易 上 手 的 操作 | 得 玩家 来 试 坛 看 嘿 ! | АМЕР ва Ене ° 
方式 ， 相 信 可 以 带 输 玩 


REVIEwS 





本 文 作者 / 李 大 少 


Z=] 些 人 或 许 会 想 ， 堂堂 一 个 
大 男生 ， 玩 什么 美 少 女 模 
拨付 成 游戏 ? 呵呵 | 那 您 一 定 是 
ОВЕН FI UE REJ ! 如 果 
AES RRE — ME RERE h A MNE ° 
在 自己 的 辛苦 养育 之 下 ， 便 成 了 
一 位 千 妈 百 媚 的 大 美女 ， 那 党 不 
是 人 生 一 大 乐事 ? ЖАНЕ 
过 订 多 人 想 要 当 老 区 养女 儿 、 当 
Жажа Ла TOUCH ? ШЕЯ 
有 一 件 更 重要 的 事 ， 就 是 只 然 本 
人 没有 什么 奇怪 的 嗜好 ， 不 过 对 
HMH ^ EER SAIR > 
НА ЖЕМ ВУНЕ НА ВА 2 
` 就 犯 了 老 毛病 ， 就 以 各 种 手段 
HERC аа ft 
САМЕ Я ЕН | 所 以 要 是 
LSE E Иа R EXPE 
ЖҮРМЕ ЛИЦЕ Ж» GRUB Er fr 
ал ! 





将 游戏 载 入 时 “， 眼见 清爽 简 
单 的 载 入 画面 ， 就 算是 年 和 不 大 
HBR ^ ВЕНЕ ЗЕ AIT 
У SUESES BER ° Мл 
是 开始 游戏 啦 | 由 於 游 戏 可 以 让 
玩家 自行 输入 明星 及 自己 的 资料 
及 名 字 ， 所 以 在 输入 系统 上 也 花 
了 一 些 工 夫 ; 笔者 相当 欣赏 整个 
资料 及 名 字 的 输入 过 程 ， 简 易 又 
有 效率 ， 大 部 份 的 中 文字 都 能 
短 短 时 间 内 完成 输入 ， 值 得 其 它 


影响 的 属性 看 来 ， np FLORE VIC 


位 的 确 是 下 了 不 少 苦心 ， 不 过 在 
整个 游戏 进行 过 程 上 ， 逮 是 有 点 
不 大 对 劲 儿 。 首 先是 行程 规划 上 
' 将 一 日 划分 饥 三 个 工作 单位 ， 
再 以 一 星期 需 安 排行 程 的 基准 ， 
只 然 可 以 延长 游戏 的 时 间 ， 但 是 
在 一 些 地 方 就 有 些 不 太 合 理 ， 像 
看 电影 也 得 花 掉 一 整 天 ， 而 拍片 
及 录 奥 唱片 则 可 在 一 星期 内 完成 
; 另外 在 家 休息 、 看 电影 都 得 花 
掉 数 千 元 ， 过 可 就 有 点 戎 张 了 ， 
如 果 笔 者 的 女 朋 友 也 比照 此 模式 
У 那 保 发 没 效 个 月 笔者 就 破产 了 
о ТА д Й ! 各 位 也 不 要 
жіне» ВЕРЬ Т ! 








在 和 游戏 进行 架构 上 “， 设计 得 
е SERIE T ° Ek ТИ ` BET 
frs ds ФЕ, EARRAK 
明星 到 各 地 方 打 打工 补贴 家 用 ， 
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也 可 以 去 跟 许 多 大 老 权 贵 去 哈 拉 
一 下 ， 套套 交情 ， 或 是 用 各 种 卑 
劣 的 手段 去 搞 别 家 的 玉女 红星 ， 
门 垮 咱们 的 眼中 苛 、 肉 中 刺 。 另 
外 在 一 些 特定 时 间 ， 膛 有 些 特殊 
节目 上 场 ， 导 我 们 的 裤 具 上 场 表 
现 一 番 ， 不 过 过 些 季 目 〈 小 游戏 
) 在 开始 前 都 不 会 给 些 提示 ， 所 
以 在 各 位 的 贵 手 按 下 前 先 看 看 说 
ПЕР 不 然 只 有 陪 补 的 份 * 





在 资料 数值 部 份 上 ， 在 执行 
某 些 行程 时 构 动 差 界 匈 大 的 ， 所 
以 玩家 在 一 开始 若 不 小 心 一 点 ， 
好 好 地 照顾 我 们 的 大 小 姐 ， 可 是 
常常 会 阐 失 蹊 或 跳槽 哦 ! 最 好 先 
瞳 解 各 行程 的 相关 数值 变化 ， 才 
AARAL ° RRR ° ER 
Еден ЛЕНА HE E ДЕА 
活动 行程 的 相关 属性 变化 ， 不 过 
整 片 密密麻麻 的 字 ' 笔者 的 老 花 


<= 


ы 


眼 可 没 那 个 耐性 去 组 找到 ， 或 
EMH EE ERLE ` GF 





玩家 更 容易 找到 所 需 的 资料 ， 才 
国人 自 息 游戏 参考 。 完 成 输入 后 
> MT Тары аа : 眼见 
К FI 32 38588 (0 /] ТЕЙ 将 
游戏 的 整个 前 因 和 后 果 襄 得 明明 白 
白 ， 踊 然 不 比 现在 游戏 动 屈 数 分 
ЖІ 3D 动画 ， 但 看 起 来 也 颇 硕 
IR > RFF HEDRE FARE ° 
於是 笔者 就 一 头 栽 了 下 去 ， 开 始 
金 X 蜂 下 届 得 主 的 培 伏 计 画 了 。 





ЗЕЯ РСН) ^ (H tb A" RE 
忘 了 主编 的 交待 ， 因 此 就 来 篇 各 
位 读者 报告 一 下 心得 。 ГЛИНЕ 
面 来 说 ， 让 扬 资讯 竞 然 敢 在 国内 
Ку I HERARN | 之 下 推出 过 套 
游戏 ， 自 然 有 它 的 不 凡 之 处 。 的 


确 如 此 ! 比 起 前 作 来 说 ， 明 日 之 
星 2 探 用 了 640 Х 480、256 色 
的 SVGA 模式， 画面 效果 自然 
EFE SE ! 就 另 一 方面 来 看 ， 
美工 人 员 的 水 准 也 大 有 提升 ， 使 
得 人 物 的 配色 不 逐 於 日 本 和 游戏 ; 
再 搭配 实景 照片 播 瞄 后 修整 的 背 
景 图 片 ， 两 相 搭 配 之 下 仍 不 显得 
突 无 ， 可 说 是 本 游戏 最 成 功 的 地 





E 音 效 及 背景 音乐 方面 ， 可 
就 没有 画面 部 份 来 得 突出 了 。 背 
EERROR” 而 且 音 效 
除了 在 一 些 特别 节目 外 ， 更 是 难 
ЕНЕ. НЕ» ДЕ Ер 
单位 不 对 的 地 方 了 ; 如 果 在 和 游戏 
th S5 REE E TREE ° FC 
A JERE RTUK REE FH ^ BC 





XOU SUE ? 少 了 女孩 子 可 
爱 声音 的 互动 性 ， 散 玩 游 戏 的 人 
SERIA T ETHEM • 





的 重心 ， 女 儿 养 得 开 不 开心 ， 明 
星 能 不 能 沟 成 国际 巨星 ， 就 端 看 
此 处 的 安排 了 。 襄 正 格 的 ， 从 密 
密 麻 麻 的 数据 资料 及 各 项 行程 所 
不 负 错 作 单位 的 一 番 苦 心 。 





趁 著 各 位 膛 没 看 得 头 红眼 花 
之 前 ， 笔者 先 在 此 赶快 下 个 结论 
来 让 您 参考 : 在 架构 上 的 变化 及 
多 样 化 ， 使 得 游戏 更 具 耐 玩 性 ， 
itt iii f ТЕБЕ ЕД ЕН ЭЙ ЕН 
fr ; 如 果 能 忽略 数值 的 合理 性 及 
长 期 抗战 的 压力 ， 明 日 之 星 2 4 
是 相当 值得 一 玩 的 。 地 











设计 公司 : ЖЮРИ, | 
发 行 公司 : WIBI 
和 游戏 类 型 : Fe EIE ЛУ. | 
发 行 版 本 : 光碟 版 
使 用 平台 : 00$ 
| 适用 机 型 : 486 以 上 
l 504898: 4MB 
此 款 游 戏 的 人 物 造 ке 
пи EF FERE E iS ET € PC OEE ЖН ране | конте лов 5 ШП | 操作 界面 : М 
现 上 ， 在 国内 实 属 上 乘 | 际 ， 逢 套 明日 之 星 2 可 | 表现 是 本 和 游戏 最 突出 的 | 密码 保护 : 图 形 密 码 | 
ЕЕ D RISE | ЭТТ e kr БОЖЕ УТ [4675 > TEHERS | МАРИНИ : 760 元 | 
现 的 突 发 状况， 也 是 需 | 家 们 的 牙 条 ; 2 代 的 表 | 样 化 ; Mp кенв | ЖББО: PUNTIUM 166 o | 
要 玩家 时 时 提高 警觉 的 | 现 比 起 前 作 有 许多 长 足 | 嫌 宛 长 ， 而 且 一 些 数值 | ` 5816 、12 x CD-ROM 
设计 ， 亦 是 减低 疲乏 感 | 之 处， 玩家 们 不 妨 来 起 | 的 变化 也 不 太 合 理 FÎ goe 
的 好 方法 。 斌 自己 培养 个 明星 吧 | | 过 仍 值得 一 玩 。 В Е vi Ë м 5 
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故事 背景 


др AethericBl-E FS T 了 扫荡 南方 
EET 的 海盗 ， 而 指挥 联军 抵达 海 
盗 藏 身 的 岛 赋 之 际 ' 不 幸 的 事情 
降临 了 他 们 的 身上 ; 一 场 瘟 疫 在 
船上 漫延 开 来 ， 造成 了 大 量 的 人 
员 死 亡 ， 也 使 得 每 一 个 港口 都 不 
ВИА ЗЕЕ е (类似 “ 口 蹄 
疫 ” 事 件 ? ) Ж%, ЖД ЖЕТИН 

















流 到 一 个 未 知 的 新 大 陡 ， 逆 且 定 
ETTK. ORF MEY “ВЕЖЕ 
”) 

ЖЕ Т — РЕН Z Ge > EXT 


大 陆 的 国家 中 ， 有 人 发 现 了 『 血 
ZA 1 一 种 古代 和 遗留 下 来 
Jê E ° ЖЕН п 27 92635 ^ 可 以 
不 断 地 创造 出 魔法 生物 ， 因此 接 
有 它 的 国家 便 不 断 地 对 外 发 动 侵 
格 。 随 著 血 之 锻 冶 场 接连 被 发 现 
ЖЕКЕ БЯ T FE IZ ERA 
Эрта | 8269 3880 EDE RN : 
TE E A ER] 35 ЈУ IRE B7 (3 IR о 122 
‚ РУНЫ Е Р o {EFE 











ons&Dragons 


ЖЕ МЕК П > 等 即时 策 
KRKE Z > MEA R 










本 能 R 公 司 也 授 terplay * 
发 行 以 AD&D [Ж й 









六 五 个 故事 之 后， 
#7 了 ERIA 
HÈR о 3 
АРА ST ° 
$ < Ш - 魔法》 是 
一 个 不 一 样 的 即时 策略 游戏 呢 ? 
本 和 游戏 中 ， ЖР НІ 








物 。 那 床 要 如 何 4 产 部 除 呢 ?过 
就 得 介绍 一 下 本 和 游戏 最 独特 的 『 
її 38:635 | T ° АШ SER 
38 ` 玩家 可 以 在 消耗 部 份 法 力 的 
情况 下 ' 生产 出 魔法 人 。 魔 法 人 
在 移动 到 各 式 和 神殿 附近 后， 可 以 
再 转换 成 各 式 较 的 魔法 生物 
; 如 果 基 本 的 魔法 人 没有 移动 的 
ва. 它们 将 会 变 回 石像 ， ВЕ 
产 法 力 。 除 此 之 外 ' ВЕРИ 
种 在 不 被 需要 或 是 快要 阵亡 之 际 








命令 来 


У 也 夭 由 可 以 下 过 删除 
取 回 部 份 的 法 力 ， 商 是 充 份 发 挥 
了 音源 回收 的 现 念 。 

















MAT ? URE 
Ма таи 
5 的 Autorun 功 能 ， 
笔者 把 CD 放 



















-下 以 和 后 
只 是 - 


9Autorun 只 是 - сом 
就 无 法 执行 ! B ЕТЕН УЕ 








消费 者 咀 ? 当 笔 者 决定 以 DOS 版 








来 进行 游戏 之 后 ， 又 出 现 了 一 个 
新 的 问题 一 每 当 笔 者 执行 BAM . 








就 会 出 现 要 我 寄 
* 如 果 不 理 它 的 
3 ШАР ЕНЕН БИЗИ 
个 画面 * 实在 很 烦人 ! 


ВАТ: 
广 册 卡 的 











ВЕЗЕ ЕЛЕН ЕРЕ + ЖЖ 
片头 动画 消 消 气 吧 ! UR ? 怎么 过 









РЕЗЕ TI ЧЕ ЗЕН T We 2; 





看 到 片头 动画 呢 ? 好 吧 “， HER 
再 换 种 方式 重新 安装 各 可 以 吧 2 
奇怪 了 ， 怎 磨 还 是 看 不 到 动画 呢 
? RFRA RKT > AEE 


啊 ! 过 样 一 来 不 就 不 能 很 随意 
地 使 用 群体 移动 指 合 了 ? 
部 际 的 AI 太 差 也 是 本 和 游戏 的 
一 个 败笔 。 ARER E 
有 很 多 的 建筑 物 ， 所 以 在 进行 大 
部 队 移 动 的 时 后， 就 常常 会 有 人 
被 塞 在 建筑 物 间 的 狭窄 通道 而 进 
退 不 得 ; 有 时 明明 有 其 他 的 路 可 
ЈАЈЕ , 但 是 玩家 有 时 仍 可 以 看 到 
自己 的 部 队 膛 是 会 府 塞 在 小 埠 中 
i AREE ER ER E ДШ БАЈЕ 
迷宫 吧 ? REPARER › 是 自己 
人 遭 到 攻击 的 时 候 ' 附近 的 部 队 
а IR ЖИВ E TES ^ 不 会 上 
BIMIRE o ЗЕНОН НА Pi E: 
BEREY A M FRR ESAK ° 
{BEAN bc APR AER DER JE RE 
J "Божа @ JE TE нозе 











BEREIT RC BU S A EI sr 
欣赏 的 ， 但 是 不 管 我 如 何 地 尝试 
У 都 无 缘 一 睹 片头 动画 ， 所 以 只 
IIET ° 











起 码 有 二 十 种 以 上 的 
笔者 感觉 可 用 的 兵种 
坑 玩 家 每 玩 完 一 个 故事 之 后 ， 就 

























只 然 本 游戏 探 用 一 种 全 新 的 
HRKI а 






表现 分 是 不 
RH EHR МЕ ВН АЈ ВЕНЕ о ЕН 
於 基本 魔法 生物 在 不 移动 时 会 变 
成 石像 的 设计 ， 使 它们 的 特 1 
其 他 生物 有 车 很 大 的 不 同 ， 也 造 
成 玩家 在 移动 部 队 时 的 困 援 。 假 
KER HE НВ РК E FORA Я 
* ЖЕЕ НЕ ЗЕ ЗНА ҢЫ ШЕ > 连 石 像 
ERER a — CERRO > 可 是 
我 想 对 过 些 石像 留 下 来 生产 法 力 











以 AD & ОБУ 
Е | 的 即时 战略 游戏 ， 嗓 然 







RAIHI JT 
ШК, (ELE ERU 
理想 ， 反而 有 自转 手脚 

是 | 之 失 成 游戏 的 娱乐 
游戏 的 遗憾 之 处。 | 性 大 大 降低 ， 也 让 玩家 
无 法 享受 即时 和 游戏 应 有 
的 人 乐趣。 




















жк 重 影响 游戏 的 可 玩 性 。 







219 


必须 再 重新 研究 兵种 ， 然 而 每 次 
研究 新 的 兵种 都 需要 花费 许多 的 
ERE > 所 以 每 个 故事 玩家 所 能 
用 的 兵种 也 只 有 少数 杰 种 。 关 於 
各 种 神殿 所 能 转换 的 生物 种 类 > 
手册 上 没有 群 细 的 说 明 ， 玩家 必 
须 查 阅 和 游戏 所 提供 的 百科 全 书 ; 
Е 个 百科 全 书 的 说 明 相当 地 
群 义 ， 但 是 因此 就 把 上 应 裔 说 明 
的 部 份 省 略 掉 ' 好 像 有 点 偷懒 
(不 过 可 以 节省 条 张 ， 有 更 保 概 


ж) 














EAR <Ш - 魔法》 打 著 AD 
& D 的 招牌 ， 范 且 有 著 一 些 靳 新 
的 构想 ， 但 是 由 於 游 戏 的 架构 不 
其 理想 、 部 队 AI 不 佳 、 画 面 与 音 
乐 也 不 突出 ， 所 以 部 不 是 一 套 成 
功 的 作品 ' 但 是 拿 来 消磨 时 间 倒 
是 可 以 的 。 


: Interplay 
i 


û : DOS/WIN 95 

: 486 DX-33 

: 8 MB 

: S/G/U/WIN 相 容 
DM 


操作 界面 M 

:无 

: 84025 

: 6x86L-P166+ ~ 
16MB RAM ` SB PRO II ` 
1?XCD-ROM 


REVIEwS 








Аха та 


4 % ЕИ СЕЛА ( 
ПРА Under A Killing Moon 
) 》 以 四 片 装 的 光碟 片 容量 ， 从 
英文 改 需 中 文 版 之 后 ， 多 片 装 的 
英文 游戏 一 直 未 见 改版 的 动作 ° 
АЖЕ ERE ӘЖ 
Яо 更 是 和 绝无仅有， 下 到 去 年 年 
中 ， 才 由 Take2 公司 推出 的 《 
KIJ ( Ripper ) 》， 以 六 片 装 
的 新 记录 ， 改写 了 中 文 改版 游戏 
的 新 记录 ; 内 说 如 此 ， 但 本 和 游戏 
HORE MF UE FFA] ， 
РА: ^ FISK Î 
E 右 出 现在 大 家 的 面前 。 









首先 值得 一 提 的 是 ， 本 和 游 戏 
是 双语 的 版 本 ， 也 就 是 说 ， 玩 者 
可 以 依 自 己 的 喜好 ， 选 择 和 将 中 文 
或 英文 的 资料 安装 到 硬 碟 中 ， 以 
和 后 在 执行 游戏 的 时 候 ， 就 可 以 鞠 
PLRK MARERA 
断 上 的 不 易 ， 请 各 位 注意 最 好 将 
中 文 与 英文 的 资料 ， 分 别 安装 於 





munwnanunuaunnanunanaanun 


2881007 Е MERETI 
ЗН, HR EKA 
然 也 无 法 直接 在 游戏 中 进行 中 英 
інін Еа» лет ЕНЕ 
一 点 ， A388 > fE El ВИННИ 88 += 
ЗЕНА ° «Я 
у ХЕЗЕ J HIRE E E E FP RAE 





而 游戏 本 身 的 剧情 方面 ， 原 
E 效 个 月 前 ， 评 其 英文 版 的 
已 经 有 其 他 的 特 狗 作者 评 
了 ， 在 此 仅 以 较 短 的 篇 幅 带 
38 ^ 有 内 趣 的 读者 ， 不 妨 翻 出 以 
的 寻 诗 来 看 看 ， 而 本 篇 的 重点 
> 主要 则 在 改版 之 后 的 表现 ， 与 
其 他 不 同 的 优 缺 点 : 在 西元 
2040 年 ， 开 膀 手 供 克 的 传说 ， 
又 再 度 开 始 流传 ， 而 且 他 一 样 找 
了 一 名 记者 ， 作 和希 他 与 警方 、 读 
者 之 间 的 郴 棵 ， 但 随 著 读 记者 助 
手 的 遇 遍 ， 玩 者 所 饰演 的 记者 昆 
B KIER HH BARKE F fF Sif (А ТАТ 
я ° 


则 上 




















相信 当初 玩 过 原文 版 的 读者 


们 都 应 该 知道 ， 其 实 当初 在 播放 
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影片 的 时 候 ， 范 未 搭配 英文 字幕 
， 只 有 在 对 话 选 项 出 现 的 时 候 ， 
才 会 有 英文 问 句 ， 而 且 影 片 中 的 
对 话 速 度 很 快 ， 所 以 对 非 英 文 语 
的 玩 者 来 说 ， 是 相当 大 的 
负荷 ， 本 来 笔者 很 担心 中 文化 只 
是 将 那些 问 句 的 内 容 翻 译 出 来 而 
已 ， 但 看 到 游戏 之 后 ， 才 放下 心 
底 的 一 块 大 石头 一 改版 公司 以 类 
似 打上 电影 字幕 的 方式 ， 在 原来 
影片 的 下 方 附 上 手动 式 的 中 文 ， 
所 以 看 来 本 游戏 的 改版 工程 相当 
告 大 ， 也 肉 怪 会 发 生 延 后 推出 的 
情形 。 





















此 外 ， 根 据 所 附 的 中 文安 装 
资料 ， 也 可 以 发 现 新 添 了 奖项 新 
功能 ， 其中， 最 有 用 的 当然 是 重 








播 对 话 ， 无 许 玩 者 能 一 再 地 
险 莫 刚刚 出 现 的 讯息 ， 以 期 能 雷 
可 能 的 玉民 ; 另外 ， 更 值得 的 一 
提 的 则 是 ， 直 接 在 游戏 提示 的 选 
Ж, ША ЕЖЕ ЖЭТ H 
1000696 ВО > 1—6] ВЕ Я 
ЧЕН ЗНН ^ Жр RT pA fE Jt; 
处 找到 所 需 的 答案 ， 和 与 一 些 在 游 





ВУЗЕ ga Pq ° ИЕ 
的 游戏 来 说 ， 本 游戏 提供 了 更 大 
的 方便 性 ， 但 ， 笔 者 也 不 禁 替 代 
理 公 司 感到 紧张 一 万 一 有 人 进行 
盗版 的 话 ， 


ВЕЛЕЊЕ 7! 













n = 些 
公关 提示 ， 也 在 — 者 的 
巧 思 F ° 顺利 地 将 原作 的 精 
Е tm 
ME REL RE SEE ^ 所 
e ; 话说 回来 ， 
， 可 能 是 使 用 如 汉 
音 等 AUS A 所 以 偶而 会 





见 到 
看 之 下 ， 会 恋人 有 点 摸 不 著 头 烤 
， 有 时 得 花 点 时 间 来 重 整 一 番 。 


- 些 同 音 不 同 字 的 现象 ， 乍 


对 於 此 款 冒 险 游戏 
中 文化 的 动作 ， Cow 
Boy 葵 予 正面 的 肯定 ， 
同时 也 庆幸 改版 公司 未 
将 语音 部 份 一 们 改 需 中 
文 发 音 ， 另 外 对 於 在 游 
矿 中 放 入 攻略 的 作法 ， 
可 能 会 使 玩家 失去 一 些 | © 
Li db о 





游戏 中 文化 的 工作 
相当 称职 ， 让 对 原文 游 
WU ORE IE pu 3 tb ВЕ 
— Ripper 的 奥秘 ， 
MEMES ШААН 
的 呈现 出 游戏 的 原意 ， 
改版 的 处 理 还 楼 成 功 的 


另外 ， 在 和 游戏 进行 到 一 个 的 
时 候 ， 玩 者 常会 来 往 於 虚 拨 实 境 
的 ' 超 空间 , 当中 ， 而 过 部 份 的 
对 庙 内 容 ， 很 可 惜 的 艾 未 同样 以 
中 文字 幕 的 方式 同步 显示 ， 根据 
笔者 欧 问 的 结果 ， 才 瞳 解 过 部 份 
ЕН ЕРАЛЫ Жаз RHE Е де КІ 








Ж. АМЕ ИРЕ PIE 
翻译 出 来 ， 幸 好 过 部 份 的 对 话音 
不 算 多 ， 玩 者 们 只 要 抓 住 族 个 天 
键 字 ， 


应 鼓 就 能 顺利 的 解 开 评 题 





至 於 获 幕 的 显示 模式 方面 ， 
fà T BG PC E EDU BUR ^ | 
面 的 解析 度 ， 由 以 前 的 640 x 
400 ， 调 整 篇 现 在 的 640 x 480 
* 所 以 人 物 的 比例 有 稍微 的 变形 
У 执行 的 速度 【似乎 上 」 也 较 英 文 
版 来 得 慢 一 些 (АМЕ ЛЕ 
* 范 未 经 实际 的 仪器 或 程式 测试 
)， 特 别 在 安装 时 ， 最 好 能 先 值 
测 一 下 光碟 机 的 证 取 速率 ( 中 文 
版 安装 手册 有 提 到 关 一 点 )， 否 
则 表现 的 情形 会 打 些 折扣 ， 不 
整体 来 说 ， 还 算是 个 颇 需 流 蝎 的 
游戏。 

中 文 版 兹 未 针对 音乐 与 音效 


um 











[= 
Ве 


不 少 英文 不 佳 的 玩家 ， 
其 作法 值得 肯定 。 
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suuuassnassananannunananaananunaannananannmunannanunannanusananunaanananananuasananasaananunanunuaanana 


颇 著 名 的 英文 冒险 
РАЗАРА нж 
择 中 文 或 英文 不 同 版 本 
之 安装 是 其 大 优点 ， 而 
将 原文 发 音 再 配 上 中 文 
字幕 的 作法 ， 更 是 造福 





作 任何 的 变更 ， 换 言 之 ， Een 
的 人 物 仍然 以 英文 发 音 ， 像 
笔者 一 样 的 玩 者 来 说 ， 当然 是 件 
不 错 的 消息 ， 不 过 上 环 肥 燕 瘦 ， 

` 各 有 所 好 ， 有 的 读者 则 一 直 希 
НЫН ШЕЛІ a 其实 
38A ER ГУ A СТЕ ЕН ЖА 
不 偷 不 类 之 外 ， 找 一 家 品质 优良 
的 录音 室 、 找 许多 专业 的 配音 员 
， 也 得 投资 相当 的 资金 ， 所 以 ， 
国内 罕见 语音 中 文化 的 产品 ， 而 
笔者 对 过 一 点 也 不 顾 安 下 断 语 ， 
就 留 入 各 位 读者 来 作 一 个 公正 的 
评 断 。 











就 一 个 身 需 改版 的 游戏 来 看 
， (KJP) YET — 


KAGORIE ^ FEDI FE E 
幕 解析 度 来 放 入 文字 、 及 加 入 完 
全 中 文 攻略 的 作法 ， 都 是 相当 值 
得 鼓励 的 ， 踊 然 由 於 原 厂 的 配合 
程度 不 锡 ， 而 导致 有 所 缺憾 ， 但 
对 有 心 一 宕 本 游戏 堂 奥 的 玩 者 来 
说 ， 好 歹 也 提供 了 一 人 条 较 平 坦 的 
Xš ° Ф 





国外 发 行 : Acclaim 

国内 发 行 : 
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发 行 版 本 : 
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P (Senate and 

People of Romel НЯ 
SPQR) ff 就 如 同 回 到 了 古 罗 
马 城 一 般 ° 是 时 间 ~ 
量 测 单 位 、 语 
味 。 架 构 在 古 
i 5 年 的 罗马 城 被 预 
出 做 Calamitus ( 
T) 的 人 手中 ， 
休 大 发 明 家 Cornelius 所 属意 的 人 
ж, уйг зу 
` ко 














27 B^ Xe — {EEF В RK 










了 时 间 、 25 E 
SPQR 对 AVG E : 





司 中 ， 









12 dian 的 工程 公 





HR B 
年 的 服务 中 
一 番 不 同 的 见解 

















了 Xanthus 的 家 国 ， 
林 中 孤单 地 渡 


TAH ° 
相当 地 容易 一 滑 鼠 的 游标 ' 在 
ЗЕН Ж ФЕН ЗЕРТ ІШІҢ ВУ 
法 屏幕 上 “， (ЭЛЕМЕНТ ЭН 
人 “， 它 透 遇 不 同 的 指引 方式 


H 

















权重 者 格格 不 入 ， к 常 
到 他 漫游 在 罗马 的 历史 遗 味 
іф тА 





亚历山大 和 
服务 於 Gor- 












EUR з ЖЕРИНЕ вуна бе ° 



























рудните < HEE нна 9 个 性 是 他 的 
取 等 等 动作 ， 不通 呢 重 点 兹 不 在 - i 最 佳 写照 ， 也 许 他 有 另外 一 种 面 
诊 此 ， 玩 家 必须 收集 散落 在 各 个 ES : +u 
地 点 的 讯息 ， 以 便 能 多 得 到 更 进 : Е: 
Ж, BRAKE : 约 和 本 笨 做 
游戏 的 办 度 相当 地 高 ， 所 有 的 : 
жанна» (AURRE : 
下 手 ， 玩 家 所 ES a : 个 猿 得 出 
在 游戏 中 是 不 存在 的 ， 取 而 代 : 就 是 





罗马 的 时 间 ， 其 次 是 空间 ， 游戏 
中 的 地 图 画 得 相当 不 错 ' (ТЕЖО 
Раат р тас АЕ Б 
ЕВА EB EER ^ ЗАЛЕ РЈ ТЕЗЕ 
的 建筑 可 以 节省 要 的 时 间 ， 
只 要 在 地 图 上 的 贺 点 上 轻 轻 地 点 
一 下 就 可 以 去 鲁 经 到 过 的 地 方 ， 
FE HETE BY rp BESSER AT (0 RU E RS 
ETEME °> EEF НН GE 
许 许 多 多 的 庆典 、 季 日 和 入 念 
е 

















BFR ° ORM ~ EREK 
合 在 一 起 ， 形成 牢 不 可 破 的 故事 
жа > 
SPQR H НУ НН 75 № Y —#% 
不 苟 的 架构 和 错 粽 复杂 的 内 容 之 
外 ， 在 画面 上 的 表现 也 是 不 容 小 
ВХ + 呈现 出 古城 风貌 的 灰色 系 
ЖЕП НЕЙ ЯЙ ЕЗ, 很 
可 能 是 以 捅 瞄 的 方式 直接 取景 ， 
нао ЛЕРА А E 
家 杀身 感受 到 自己 所 
在 的 时 代 。 游 戏 所 探 用 的 解析 度 
相当 高 ， 呈现 出 来 的 画面 十 分 地 
凌 实 ， 特别 是 那 种 魔法 屏幕 的 感 
如 ， 如 同 从 车 内 看 出 去 一 般 ， 物 
Евой OLI THE ETE > 整个 画 
面 看 起 来 就 是 很 清爽 ' 在 操作 介 
面 上 的 设计 相当 地 成 功 。 整 体 上 






















馆 会 在 节日 开放 ' 玩家 才能 狗 进 
入 得 到 相关 的 讯息 ,一旦 错过 了 
那天 就 只 好 等 明年 了 ， 可 是 虎视 
耽 耽 的 Calamitus 可 不 会 等 你 准备 
好 把 他 揪 出 来 哦 ! 另外 还 有 使 用 
多 物品 的 方法 ， 对 玩 惯 了 AVG， 
的 玩家 来 悦 ， 章 个 部 份 是 最 轻 红 
惊 快 的 了 ， 只 要 动 点 手脚 租 合 一 
下 就 可 以 解决 了 。 人 也 许 玩家 会 觉 
得 五 个 Calamitus 的 「 SEC J| 有 
车 相当 大 的 差别 ， 但 是 其 中 分 率 
ЗЕ 41Согаіап#1Хапіћиѕ Е (8 
ВИЖ > Хап(һивЖІУегапіай9 4214 
Виево ° RE 
HOE ÊR ВО Pq FEE 

















Же {EER ЈЕ 
rp > ERREA ЕТКЕ ВЕ 
i HFE | ЖГНЕ BR > 剧情 的 架 
за, 其 中 完整 的 架 | 构 也 相当 有 人 条 理 ， 玩 家 
构 使 得 玩 者 不 会 有 虎 头 | 在 游戏 中 可 轻 县 品味 由 
ЕЛЕНЕ o 富 的 故事 


以 古代 时 马 的 背景 
的 冒险 游戏 ， 以 3D 模 
和 组 构成 МЕ 可 说 


游戏 以 高 解析 度 呈 
现 出 相当 и TR î 


剧情 也 编 架 
得 十 分 优秀 ， 不 过 在 妈 
EERE ° MAE 


来 说 ，SPQR 上 比较 接近 侦探 类 型 
的 和 游戏， 除了 收集 相关 的 资讯 以 
求 快速 熟悉 游戏 环境 外 ， 还 得 一 
— Ва, НЕМ 
Calamitus 来 ， 和 时 间 的 比赛 局 玩 
家 必须 全 心 灌注 在 每 一 件 事情 上 
а-а», Е 
慢 累 积 起 来 的 BEFEHLE GE 
的 主 使 者 ， ЖИЕ ЕТЕ Pi 
Calamitus 呢 2 是 想 要 复兴 家 族 的 
Lucius 2 是 逐渐 醒悟 的 Verania 2 
意图 推翻 罗马 报仇 雪恨 的 Xanths 











? 到 不 释放 少 马 将 亡 预 言 的 Sibyl 
?还 是 一 流 的 工程 师 Gordian 2 
Cornelius 和 全 罗马 的 人 民 都 在 等 
待 著 救 世 主 的 到 来 ， 你 必须 靠 具 
勇气 、 智 慧 和 果敢 的 判断 力 ， 在 
SPQR 中 面 对 的 不 是 你 的 生死 ， 
而 是 整个 罗马 融 国 的 由 亡 ， 你 要 
面 对 的 不 是 一 个 和 游戏 而 是 一 个 压 
史 ， 在 过 个 把 两 者 融合 需 一 的 环 
境 中 ， 能 钓 膀 任 的 玩家 是 对 文字 
AVG 和 值 探 游戏 有 著 执 著 和 热诚 
的 福尔摩斯 ， 你 自 认 角 有 两 把 刷 
TUS ? SURE Hic Feng | 


1:0Т INTERAOTIVE | 
: 美 商 新 美 


: 486DX66 

: 8MB 

:5 

: SV | 
: M | 
ің | 
: 未 定 | 
: P166+、32MB 
RAM: S3-325 - SB16 - 6X | 
CDROM 
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38] Г БЕЗИ Ж ЖЕ | 过 个 名 字 
^ 笔者 原先 以 需 一 定 又 是 

- 套 赛车 游戏 ， 少 不 免 准备 好 天 
套 赛 车 经 典 ， 以 便 和 “极速 大 赛 
J 比较 一 番 笔者 拿 到 它 后 ° 
ВИЗЕ El НЕН: Жж 
从 封套 上 的 图 片 来 看 ' 每 一 辆 " 
车 4 看 起 来 都 和 心目 中 对 赛车 的 
认 知 有 很 大 出 入 ， 倒 有 点 像 水 上 
摩托 车 的 样子 。 





HJ 





Best lap times 





样子 不 像 不 打 紧 ， 最 重要 的 
是 玩 起 来 像 。 笔 者 有 个 十 习惯 ， 
玩 游 戏 前 很 少 会 先 看 说 明 书 ， 尤 
其 是 运动 类 和 游戏 ， 因 篇 不 管 是 足 
ER ` кезен. ЖЕЙТІН 
使 用 上 下 左右 键 再 加 上 两 三 个 特 
殊 键 ， 而 且 大 部 份 游 戏 都 能 让 你 
自行 更 改 控制 键 。 极速 大 赛 | 
也 不 例外 ， 简单 的 操作 按键 ， 让 
玩家 都 能 轻易 的 上 手 。 

并 话 少 说 ， 笔 者 当然 是 第 一 
FFE 3E A МЕЛЕ Б E А DERSE ; bk 
тж 须 在 三 名 内 方 能 进入 下 一 








— + F 
вн. ялт нд 
de — BORH o 


| Scorcher Bike 





过 大 概 是 不 看 褒 明 书 的 和 
ug ! 笔者 赶紧 取出 印刷 精美 的 虹 
明 书 来 看 看 ( 英文 那 本 ) ， 原 来 
过 个 游戏 膛 有 一 个 很 酷 的 故事 背 
景 呢 | 据 届 在 西元 二 O 〇 二 一 年 ， 
Ш ФУ: ^ 地 球 上 大 部 份 
的 城市 都 已 轻 荒 燕 ， 停 存 的 人 口 
集中 居住 。 由於 道路 被 破 霹 ， 人 
MOT ER `° ЖЕН — ВЕЗА i 
FEM KER ~ ТБН) > 从 
而 衍生 出 一 种 风靡 全 球 的 新 赛车 
Жа) = 








Best championship times / 23 
` 





ЕАМ 


' 也 许可 翻 作 Г 
火速 摩托 车 , 吧 | УЕ ЕЕ 
车 ， (Bin b f — eis XE BE 
НИЖЕ, RAR T YJ 
ша ° ЖЕНА ИТИН ША БОЮ 
容 。 别 小 看 过 个 打 蛋 器 ， 最 快 时 
速 可 迷 四 百 五 十 公里 ， 慢 速 也 有 
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- 百 八 十 公里 ; 除 此 以 外 ， 摩 托 
车 本 身 还 有 两 种 特殊 装置 : 一 种 
ЖЕН МЕНЕ 38 ° 另 一 种 则 是 跳 跟 
ЖЕЙ © ЗН EH LI 

= Ја Җ YE JE EH RET 
特殊 装置 的 能 源 ; 另外 在 路 面 上 
也 会 出 现 两 种 特殊 开关 : 一 种 是 
HERTHA ’ REMF 
天， 路 的 前 方 会 出 现 一 直 排 的 类 
ЗН, dy R8 RISE] 55 1T DH 
推进 器 ， 会 加 速 往 前 狂 疾 。 另 一 
种 是 红色 交叉 开关 ， 如 果 车 子 压 
БИ, 前 方 则 会 出 现 两 排 横 排 
I REE ° RIE HE TF HIRE ° FF 
E اف‎ 





















ВЕНЕ ° 
ПАЗОВИ НАЛЕТ о НЕНА 


дс 


(зі. ВЕЕРА 
Ж, 而且 和 正式 比赛 一 样 要 
^ 如 果 在 限定 时 间 内 和 无 法 跑 完 一 






个 赛 





BER ^ НЫ ° В — 
В, аа осоро 
ди» rh Т BESET ° 
ЗВОНКА A ЖЕ ЁЗ НИ Јо] ТЕ 
出 场 外 就 可 以 了 。 但 是 第 三 关 可 
就 不 一 样 ， 场 地 上 经常 有 一 些 坑 
坑 洞 洞 ， 不 小 心 掉 下 去 内 然 不 会 
死 ， 也 不 会 破坏 车 子 的 性 能 ， 但 
是 浪费 时 间 可 是 致命 伤 ， 其 中 有 
一 段 路 更 扯 ， 赛 道 竟然 跟 云 朝 飞 
车 一 样 ， 如 果 你 没有 六 车 子 压 过 
路 上 的 条 色 箭头 开关 ， RATH 
жактай 

打开 
в 

ЗА 

分 之 五 -Hi 
第 三 关 稍 低 ， 但 是 时 间 仓 比较 少 
* 要 成 功 并 关 反 而 困难， 笔者 只 
有 在 练习 赛 的 时 候 ， 成功 完 成 第 
РЧ, 一 进入 正式 的 挑战 赛 ， 笔 
者 最 接近 的 是 以 第 四 名 成 
秆 完成 赛程 ， 录 是 被 淘汰 出 局 。 










^ 成 功率 大 概 也 不 到 百 
ӘЛІН, "32954 









Start Race 
Op 





本 和 游戏 算是 难度 颇 高 的 一 款 
FOE HEN ° HEE FERE 
Arie HE ВАНИЕ ^ DIES EUH ЗЕ НОЈЕ 


世界 末日 般 的 背景 
现 境 设 定 ， 使 得 玩家 不 | 向 
管 在 那 一 个 赛 道 都 是 一 
НЕОН ón › Е 
BER, BK HREM ^ {Н 


| SB16 


Ва, 有 车 子 、 有 赛 道 、 沿 
途 景色 购 然 灰 灰 沉沉 ， 但 气氛 营 
造 得 相当 不 错 ， 但 是 它 仍然 不 算 
是 一 套 赛 车 游戏 。 究 其 原因 ， 大 
概 和 赛 道 有 很 大 的 关连 ， 
它 给 笔者 的 感觉 比较 像 是 一 套 动 
ТЕ» 8 — TEL IR SUD ~ 
Г 3D EDF, ха 
笔者 的 感觉 像 是 音速 小 子 ， 而 且 








是 3D 立体 版 的 。 








本 游戏 提供 DOS 及 
WINS 两 个 版 本 ' 笔者 分 别 在 
两 台电 脑 上 安装 不 同 的 版 本 。 
WIN95 版 本 的 配备 是 PENTIUM 
75 ` 16MB RAM > 4 倍速 光 
碟 机 、ET4000W32P 显示 卡 和 


DOS 的 电脑 配备 是 
PENTIUM 120 > 32MB ВАМ 
боШ ° ы S3 显示 


жй (IUD РЈ 
fJ EE SURE PILIS НО 


бы вите Bio О AT 
^ НЕ НЕНСИ T tE | Turbo 及 跳 路 的 功能 > 
У ABECSCECH BEC ФА | QUT ТШ» 
ЖЕКЕ peta e QU REL B eH ЭХО ЛЕ BJ PLORA + 


中 然 实 际 体 感 不 足 ， 但 


MERI › HE HEE 2: — | HIS EEF IE Be 9 | 仍 具 有 相当 的 娱乐 性 。 


些 辅助 性 的 机 关 来 帮助 | 玩家 ， 是 个 不 错 的 选择 


ЖАН ° > 
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| 的 解析 度 之 下 ， 不 
| WIN95 版 本 都 有 和 良好 的 表现 ， 


| ров 版 本 的 表现 较 佳 ， 


ЕЛДЕ 72725) 





( FF ESS FAF НЕЕ 
; 供 了 三 种 解析 度 ， 在 320 x 200 


管 是 DOS 或 


ARARE FS 640 х 480 > И 
{8 ЕН? 


笔者 两 台电 脑 的 配备 不 同 ， 仅 供 


$ 玩家 参考 。 另 外 游 还 提供 了 全 黎 
| WESCE HERE RA НЕНІ; 





AG 
MMR EVI > AD 


Еа Ета) 
| 稍 好 。 





7 极速 大 赛 」 算得 上 是 一 套 
成 功 的 游戏， 不 过 作 需 一 套 赛 车 
Rik О ЈЕ 





是 刺激 有 除 、 快 感 不 足 。 如 果 作 


| ЖМИ, ИВА А 


值 算得 上 是 顶 航 了 。 令 


国外 发 行 
国内 代理 : 


GT Interactive 
Software 


е: WIN95/DOS 
P- 60(DOS),P- 90(WIN) 
8MB(DOS),16MB(WIN) 


:5 
52: SV 
DK 
d: 
: 980 T 


测试 配备 : P-120 、 32NB 
ВАМ ~ S3 ~ 6XCD-ROM ` ESS 


REVIEwS 








fi 载 入 游戏 的 那 一 刻 ， 不 由 i 

得 被 高 解析 的 游戏 画面 所 2 
吸引 ， 过 款 和 游戏 输入 的 第 一 印象 E 
不 错 ， 它 同样 具备 有 东洋 游戏 民 | 
有 的 精 竹 度 。 待 玩 过 一 阵 之 后 才 i 
发 现 ， 虽然 定位 裔 角色 扮演 游戏 | 
* 但 在 剧情 的 铺陈 印 显得 很 薄弱 E 
ШЖШ ІЗ ТН 
雅 的 迷宫 解 识 ， 大 小 纺 计 六 十 一 | 
个 迷宫 的 机 关 珊 计 才 是 游戏 的 精 | 
йй, EMNE де ДИНЕ ЖЫ i 


ЖП) ° 














的 困扰 


除了 药 瓶 可 补充 HP 和 МР { 
=, жш НЫН 上 休息 ,的 i 
功能 ， 它 也 可 以 慢 慢 的 恢复 HP | 


视窗 化 的 游戏 画面 ， 各 项 次 | 
ETI AMR о AARRE : 
[ULT EZ ХЕЙ | 
38 LI SERE EFL TE Ù • ЖШ | 
进行 一 段 时 间 和 后 ， 道 具 自 然 会 有 I 
爆满 之 处 ， 过 时 候 出 现 的 机 次 元 Í 
箱 正 可 以 适时 对 道具 做 个 收 贡 整 E 
жі» ARLE T яна : 








和 MP 。 但 在 休息 之 前 ， 得 先 确 
融 环境 是 安全 、 不 被 干 接 的 ， 否 


则 一 旦 坦 受 怪物 偷 栅 ， 可 就 得 不 | 
б Ж = БЕРМЕЙ 1Ж ВЕ 2 


家 必须 聚精会神 的 进行 游戏 ， 是 
有 一 点 累 ， 但 也 从 中 多 取 了 过 款 
ERAI SIGUE ° 

踊 然 号 称 T — МЕЖ T a 
"АН PEZE BEREA ішін A T LA fik 
到 ? RHE БАН Н REHIA 
FF ° FIFA ДЕ] Er CAK 
PIE ° ШЕЙК T PASA ERG ? dE 
不 是 操控 介面 的 设计 出 了 筷子 ， 
而 是 出 於 强烈 的 良心 建议 ， 避 是 
乖乖 的 一 手 滑 息 ， 一 手 键盘 的 玩 
吧 ， 硕 便 也 让 脑子 均衡 一 下 。 

fb st ЕЛЕ РН › 对 
於 和 游戏 的 进行 有 很 大 的 帮助 ， 它 
ям Г—#— 1 的 记录 下 
{тїр ER MARAE SM 
辑 的 功能 。 玩 家 可 以 由 游戏 内 建 
f EMER УАТ ЕЕ 
MASE ° 诸如 门 、 箱 子 、 
开关 和 陷阱 等 ， 玩 家 都 可 以 创造 
自行 定义 的 专属 地 图 ， 自 由 度 很 
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JESI o WIFE TMAR, 之 后 
， FET IZE p] — Ноа Е ЖЕЗ 
ЕЖЕЙ ° ИЖ 
之 苦 ， 只 不 过 很 耗费 MP 值 就 是 





游戏 中 所 提供 的 自动 移动 功 
能 ， 可 疆 方 便 至 极 ， 玩 家 只 要 在 
Гаа ^ АЛ 
TAMPEREEN HAWKE 
LIII E ГВС, 部 存在 
一 个 缺点 ， 由 於 休 件 上 有 所 限制 
， 例如 信物 目前 所 在 地 点 与 欲 前 
MEZENI > MRA REDIRE 
门 ， 或 者 存在 著 陷 阱 的 话 ， 那 麻 
适 项 功能 就 无 法 连 到 预期 的 效果 
° TBE, 片 在 改 中 文 版 之 后 ， 除 
了 有 错别字 的 缺失 之 外 ， 好 禾 处 





tb s aB аны HO, 毛病 。 
АЖК Bz EER ak ° (НЕ 
МЭТ е 





ЗОЖ E Jt ВИ REET ЖІ REK 
说 ， 过 款 和 游戏 是 颇具 难度 的 。 贱 
然 在 各 个 区 域 的 入 口 都 有 过 天 提 
示 的 告示 牌 ， 但 玩家 还 是 得 脑力 
HEE ° ВИА ЕН 
И о О ЖИВИ & 
э У IJ ДЕШЕ ^ ЗЕЯ Er gg 
历 者 是 无 法 意 会 的 。 草 民 就 鲁 在 
牛 夜 壬 ， 因 一 时 喜光 乍 现 解 开 币 
ABS FEAT А ^ ӨЗ Ps DeL 


大 呼 小 叫 起 来 。 多 样式 的 机 关 陷 : 


阱 很 巧妙 的 将 玩家 的 注意 力 ， 由 
薄弱 的 剧情 移 屿 并 ， 接 续 过 关 之 
和 后， 不 得 不 佩服 设计 者 的 巧 思 ， 


俊 管 它 有 那 床 一 点 虐待 的 倾向 。 





аж 





中 文化 的 工作 继 是 


体 成 镇 不 少 ， 而 游戏 在 背景 音乐 | 
的 表现 也 功 不 可 没 。 四 十 首 可 以 i 
直接 播放 的 音乐 ， 曲 风 轻 快 、 志 i 
ИН • хил вааз. ЫН 


НО РЕВИЈА ° 


жзне тт HHRMA | 
» 那 就 是 在 存 取 楼 的 设计 显得 有 : 
点 和 霸道。 当先 取 进 度 载 入 游戏 后 : 
' 玩家 所 做 的 存档 动作 只 能 在 过 : 
个 进度 上 和 进行 ， 在 游戏 进行 中 无 | 
法 将 不 同 的 进度 存 入 不 同 的 栏 位 
ат i 


° ЖЕ а E (fJ ДЕЗИРЕ ГА 


动 存 构 功能 ， 举 个 例子 说 ， 要 是 | 
在 地 洞 前 先 存档 ， 由 地 洞 掉 入 另 i 
一 楼 层 后 ， 若 想 取 出 存档 再 跳 一 | 
Живе ни OBIE > ін i 
存档 已 不 存在 了 。 因 饥 在 转换 场 : 
最 的 同时 程式 已 自动 存档 ， 过 时 i 
候 取 出 存档 ， 已 然 是 位 於 所 掉 入 | 


的 新 楼 层 了 。 





除了 存 取 档 设计 造成 自由 度 i 
多 所 限制 外 ， 草 民 也 一 直 辆 奖 到 : 
个 问题 ， 设 若 四 个 机 位 都 已 存 有 : 
档案 之 后 ， 玩 家 若 想 重新 并 始 游 i 
戏 ， 则 除了 重新 再 安装 一 次 游戏 | 


之 外 ， 挫 此 可 有 二 途 ? 


日 本 著名 厂商 


主要 进行 方式 的 角色 扮 | 不 能 另 如 人 意 ， 或 多 或 |Falcom 的 RPG. 系列 
演 游 戏 ， 图 形 化 的 物品 | 少 都 有 些 瑕 首 ， 风 对 游 | 名 作 ， 在 画面 表现 上 具 
道具 以 高 解析 度 的 恒 面 | 戏 的 进行 不 致 有 太 大 的 | 有 相当 的 水 准 ， 和 游戏 计 
旦 现 出 来 ， 迷 富 怒 度 频 | 影响 ， 但 种 对 游戏 的 误 | 题 风度 较 高 ， 且 改版 时 


高 ， 但 提供 可 自行 篇 辑 | 释 造成 些许 的 遗憾 © 


йа», BIHE DEFOE RE 
助 。 


的 一 些 疏 失 ， 导 游戏 玩 
起 来 不 是 很 得 心 应 手 。 
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ЗЕЕ АЗИЯ > {RF Hb Я 
HERT DOSES] I4 у ЧЕ аа 
Sk РНИИ — 88 — 8p ^ de 
ЖЕКЕЙ ИН о анд Н: 
FERE ° BORE ° Fi) 
ЖК ~ S Bay НИ АЖЕ РЕЛЕ S: 
。 其 中 较 珍 贵 的 是 地 图 完成 率 
2 夭 由 鼓 项 统计 ， 玩 家 可 以 确 
豆 自 己 到 底 错 过 了 多 少 比 率 的 区 
域 。 唯 场景 中 无 法 到 连 的 部 份 也 
算计 在 内 ， 所 以 玩家 无 须 太 苛 责 
自己 。 此 外 向 有 死亡 次 数 的 统计 

У 不 好 意思 哩 … 草 民 也 不 过 T J 
а 阵亡 五 百 多 回 而 已 … 

THE, НЕ Falcom 在 95 
年 发 行 的 作品 ， 此 番 在 台 由 上 天 
№. 公司 进行 改版 代理 上 市 已 
MERE 97 年 天， 中 然 时 隔 不 少 日 
子 ， 但 仍 不 失 需 值得 一 玩 的 佳作 
МЕТЕ ЗРАКЕ] 














: Р-100 > 16MB 


REVIEwS 





М, ct бб > 
i ui іі 
Sic SOUS ° dorf UTR 
d 光线 枪 游 戏 ， 出 现在 百货 
公司 的 游乐 场 内 ， 和 游戏 方式 略 分 
BHI ЛЕТИ ВИ ПА] REE ° ЕРЕ 
diui ^ RDR T FEK 
光影 效果 的 表现 ， 而 大 大 地 增加 
УКС 2 FB ЖИ 
游戏 在 电玩 市 场 黄 正 开 始 热 和 络 的 
时 期 ， 则 大 和 多 在 民国 80 年 左右 
^ 此 时 的 机 台 ， ЖЕЛЕ ВЕЗИ Е 
或 游戏 画面 的 呈现 ， 和 此 比 早期 的 
机 台 优 秀 许多 。 而 且 在 机 台 的 普 
及 率 上 ， 除 了 和 游乐 场 外 ， 在 便利 
商店 或 车 站 等 人 潮 较 多 的 地 区 ， 
都 可 以 发 现 它 的 跳 跻 。 更 欧 张 的 
是 在 笔者 服役 时 ， 过 些 枪战 机 训 
竟然 也 强 洋 过 海 的 过 征 到 战地 前 
入 一 金门 ， 只 要 放假 时 间 一 到 ， 
较 热 益 的 地 段 ， 一 台 一 堆 阿 兵 哥 
的 景 像 ， 即 活生生 地 出 现在 金门 
街道 上 ， 只 见 三 军 将 士 一 个 个 咬 
牙 切 此 地 手 担 悍 枪 ， 简 直 是 把 里 
HMMA ИХ ~ Х EKER 
(ЯНА : БА БРИ ла ај RA FEB 
Bit’ TARF) ° Pš Га 
HEBET E INRA ° ЧЕ ШЕ {Н 
TEREF ^ ОНЕ НЕ СЕТ 
PE о ЛИН > ЗЕ 














者 开始 对 此 类 和 游戏 发 生 溃 厚 的 内 
жш. RMT ERER 
或 在 7-Eleven #8, 都 会 来 
E— ` BREAN 8 ` 


FE ЛР FN ME (S ii H ° 





ПАЗИ E 2/12: 2441123 
台 和 与 游乐 器 发 展 的 热 络 非常 ， 但 
在 PC baie inus ЕЯ 
AEF ZRAKE” 此 
ME ЖИВ Ж ЖЕТТ ЖЕК > ER 
此 整体 的 娱乐 效果 与 大 型 机 台 上 比 
较 起 来 ， 自然 差 距 甚 多 。 但 过 些 
差距 ， 在 光 画 科技 发 行 【危机 特 
шіні & анте -ZA 
司 与 伍佰 科技 共同 研发 生产 的 
PC GUN › ЕЯ PC 所 设计 
的 光线 栓 ， 目 前 市 面 上 支援 РС 
GUN Ким, 除了 危机 特勤 
ная» 另外 一 套 即 是 过 篇 评 葵 
KEA- ГРЫ у ° 
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TF REN ^ ЖЕН 
У "EAR IIS — REI РЕВ WR We BR 
У ПЕН ~ E 
БЕТІ МЕЗЕ) 9 
大 小 ， 在 休 阅 时 刻 一 同 
ЖЕ, HERIKA: 
以 四 种 不 同 的 模 
BR ЕЛ (АЙ Ж, FABER 
变化 就 只 十 种 ， 不 同 的 模式 
只 不 过 是 将 过 二 十 种 玩法 再 重新 
分 配 或 组 合 而 已 ， 再 加 上 玩法 的 















困 府 度 普 坎 不 高 ， 因 此 在 耐 玩 度 
+ + ВЕ ГАШ COP J 一 
S. 








— t: RN 
900000670) 


0000500. 99 
^1 





二 十 种 玩法 的 设计 ， 则 大 致 


以 考验 玩 者 的 反应 
REAR’ SETS FS НЕ OA 
BERLE? PRANS > 
在 一 堆 移动 快速 的 杯子 中 找 巡 白 








ЖК, ВЕНА ЛИ Г 





21 ， 和 否则 在 如 此 高 速 的 移动 下 
У 时 常 人 是 无 法 准确 地 看 出 白 球 
身 在 何方 的 ， 因 此 猜 一 猜 的 命中 
率 也 应 亦 列 需 过 关 的 要 素 之 一 " 
值得 一 提 的 是 ， 游戏 的 进行 不 仅 
能 让 二 人 同时 对 战 ， 也 能 让 玩 者 
VAVU RII Ра U НЕ МЕ ITR КЕК 
挑战 ， 使 得 挑战 游戏 不 再 只 踢 限 
於 一 台电 脑 上 和 进行， 游戏 空 间 因 
此 得 以 无 限 延 伸 。 











至 於 游 戏 片 头 及 破 关 结尾 的 
动 爷 部 份 ， 则 是 笔者 最 欣赏 的 地 


HEF i AHR IRE 








方 ， 汉 堡 和 热狗 的 表演 不 仅 精 彩 
EE ° EERE EEK > 
TS HK ГЕЛЕН И LRN ° E 
3809356 ЕТА 640 х 480 高 
解析 度 构成 ， 305 的 人 物 与 物 


件 在 材质 的 黏 贴 、 光 影 明暗 的 控 
制 都 有 不 错 的 表现 ， 游戏 的 配色 
恰如其分 ， 不 滤 不 淡 与 简单 的 和 游 
虐 构 成 物件 相 呼 应 ， 相 当 符 合 其 
丛 智 乐趣 的 诉求 重点 


操控 部 份 ， 笔 者 建议 最 好 以 
光线 枪 进 行 游戏 ， 会 有 较 好 的 娱 
人 乐 效果 。 踊 然 游 戏 也 同时 支援 滑 
EL SEEK (e за HDR 
控 装置 ， 来 移动 一 个 不 算 大 的 射 
出 框 ， 实 在 是 折磨 玩 者 的 眼睛 与 
手指 。 不 过 笔者 在 使 用 光线 枪 进 
行 测试 时 ， 发 现 枪 枝 对 於 董 幕 周 
EI TEE ELTER” 
REE ° АНИ fe 36 ЖЕЛЕ 4E 
ЗН о Е Н Е 
BE {НИ КЕЕ ° REKE — 
样 。 可 惜 的 是 ， ЧЕК 


J HEA Rê BBE 


i ` EF BEBO HEURE РЕ ЗОР chr ° аралы EER > НХ 
` ЗА АА | E FF ЖК J 45 29 S ЖЕТЕ) ШЕШ FJ 32 ЗЫ ЙЕ > 因此 相 
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得 上 是 一 股 清流 。 不 过 | 当 适 合 各 种 年 裔 层 的 玩 





3D 人 物 与 物件 ， 及 轻 
ATE ВЕ НОТУ s DRE 
一 套 属 於 全 家 大 小 一 同 
玩乐 的 射出 游戏 。 





EEA HEG C PRG ° 
但 栓 声 的 表现 可 就 名 不 
符 实 ， 充 其 量 也 只 能 叫 
ГИ ° 





家 ; 除了 音效 方面 较 不 
画 理 想 外 ， 对 於 一 般 家 
Kei mi^ ÆR EER 
不 错 的 小 品 。 
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Ж, 无 法 进行 群 绷 的 比 对 测 武 
* ШЕ ЛЕВЕ зе Т BERE EH — fil 
ЖАН (ТАРЕ ~ РС GUN 
` RR. BE ОГЕЛЕ ВР) = 

Балар асы MER 
Бәле ~ ТӘ 725254272212 
配 的 膛 算 不 错 ， 但 音效 的 表现 则 
Ж FFARR | BEES CRGA НЕ ° 
射击 游戏 最 重要 的 枪 声 模 拨 ° E 
Жос A 5 БІН 
ЕЕЕ а 
EE FEE РЕНА ЕИ EL RE 
` 爆炸 效果 ， 但 最 起 码 的 表现 也 
TES 8 ВЕ | ТЕШЕ U USE X 
副科 技 在 出 炽 集 时 ， 能 改善 这 方 
面 的 小 缺点 。 
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适用 机 型 : 486DX-100 以 上 
50888 : 16MB 
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FAX : ( 02 ) 648-4288 Game server : apexsoft.com.tw 














DE SE ЕН Ж 


VERE и әче 


© bin MOIR 


T Уб [ўз 








Еа РУ 








за наивни M 


回 产品 管理 ”加 库存 资料 管理 回 清 销 品 查询 ”四 产品 零售 作业 系统 管理 
ORIN ”加 时 段 销 售 分 析 名 一 过 销售 分 析 加 零售 日 产品 明细 表 统 计 
回 特价 品 管理 加 产品 毛利 分 析 回 业绩 分 析 报 表 回 零售 日 时 间 销 售 统计 表 
© 统计 报表 列 印 格式 可 自行 设计 © 业绩 分 析 报 表 和 回 可 事先 预 视 列 印 报表 格式 功能 
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购买 办法 ЛИН ЕНДЕШЕ - 2. ој 9348241081300 ~ EMRE : 亚 次 科技 股份 有 限 公司 收 


Рог Windows 95 
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增加 功能 : 
1. 从 DOS 版 系统 硕 升 至 WINDOWS 95 专 业 版 тла ВЕРУ - сове : 各 项 管理 功能 的 栅 位 害 有 增加 ,同时 部 可 
даш ЙЫШ cenis 8. 功 课表 管理 : m абы E 
网 友 管理 : СЕЗ Rh 


9. 成 缚 管理 : 管理 多 份 学 业 。 
10.5082 : 增加 也 他 生活 重要 记事 管理 





4. 活 动 管理 : 增加 各 项 活动 的 明 组 资 аа аар] 
5 .公费 管理 : 增加 各 项 公费 之 收 支 明 组 资料 管理 12.88 SE IURE IB E 
6.889 H8. : BME 8875; ОЈ ERE 13.68 ІНІ 
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ој ту | и. ЈА 
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* AERE BUR Е ваља клина RR DURS 
(Magic :the Gathering 4th Edition )' 
或 海 市 厦 楼 (Mirage ) 才 可 和 进行 游戏 
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特色 到 
由 0 济 80256 色 高 解析 度 的 书面 过 以 新 派 的 写实 风格 将 跌 容 风流 的 三 国人 物 以 及 
各 战场 的 反 鹃 展 现 的 分 估 得 拍案 叫绝 ° 


EA ВИМЕ ИУ ER) HET RJR ` REY ` SENI ER NS > 
部 队 种 类 繁多 ， 每 种 部 队 都 有 不 同 的 特性 与 僵 缺 点 。 

各 条 不 同 的 阵 法 潜 1 加 全 术 同 的 地 形 和 和 不 同 的 到 又 目标 有 不 ЕНИ АИ ЛЕ 
ЗЕЕ НУ ИУС PEDES HE X9 N ° 
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* MO Л Az ° a6 3 0 ЛЕ + МИ E НУ AZ. + ЕСИК + Е ЧАЕК Е + БЕСАМЕИУ ЈЕ 
+ ЛХ + ДУ ДА ° НЕ * 老死 不 相 往来 的 朋友 ЕЕ НЕА + 228609 
朋友 ' 失 路 的 朋友 “被 局 的 朋友 打 屁 的 朋友 ИУ ЛИ Az ИУ ЛИ АЕ + HAE A 26 JU] 
Ж. ВИО НИ Е ° SPP ЛУ ЖЕ + 吃素 的 朋友 wen НИЖЕ + AE SES + ВЕКИ ЛИ С МИХ 
ПУ ВА АЕ ° МАИК ЛИ 2 ° 有 气质 的 朋友 ,下 分 百 的 朋友 ， ВЕ ЛЕ + ЈИ + 今生 的 朋友 
“昨天 的 朋友 ， Ж FIS} М + 新 朋友 ， 抢 到 的 朋友 ， НЕ 
的 朋友 Л + 漂亮 * 海外 的 朋友 … ПІЛДІ ЕЛІМ 
朋友 ， 以 前 的 朋友 … 都 市 的 (7 At д + ЖМИ + 前世 的 
WAE ° EMNE ° 新 朋友 + е AC ° 酒肉 朋友 ， 百 期 的 朋友 
-MDZE ° 总 朋友 现在 的 的 朋友 ЖЕЗЛ ° ЖА 
























































































ang ЛИ Az ° ВЕЛ SET РУЛИ Az + ^E dft ДЕ + УМЕ 
JA БЛЮ ° 在 地 的 朋友 ， 死 中线 


的 朋友 ， 女 朋友 
换 帖 的 JS ° 未 来 的 朋友 МИЛИ ° 地 下 的 朋友 ， 前 天 的 朋友 好心 的 朋友 “类 
* A EE EO ДЕ + 同行 的 朋友 “， 每 月 20 日 的 朋友 ， МЕЛ АЕ + MEET IE 
:的 朋友 “天 打 屁 的 朋友 © HAAS IAE o 喜欢 自 投 纵 网 的 朋友 ， 非常 的 朋友 58 УУ 
A ~ ТАТ + FNS АНИ ЈИ АЕ ° 总 龙 的 朋友 ， 网 路 上 的 朋友 ， 阿 东 力 的 朋友 星期 的 到 
的 朋友 ЖЕЛИ Ж, FBT RE DIA + (ES DEAE + 被 通 查 的 朋友 ， РИЙ, ER 
的 朋友 + Тае зА + П ИК ДЕ ° ЈА АИ Ж, AR f С ° W KON ЛС + Ë 26 
的 朋友 粗 勇 的 朋友 npud ЛИ АЕ ° KE EMME ° MET ДЕ ° HREM MIK ° GAME 
ӘНІНДЕ “|Н ^2 X 9 XK + 肝火 旺 的 朋友 ПУЛИ АС + ИЛИ AZ + open + I 
АУЛ ° МИЛИ ° EMBER ME ° ЧН I НИ © RASA «ERNST МАЕ + Wi 
欧 多 拜 的 朋友 “， 哈 得 要 死 的 朋友 ， ETF RMMK + FE КНЕУ НИ + ВЕЗА НА ИУ А + ЖЕ 
ЮЖ, ERE + УЗ ЖЕНИ + REME ЛА у ОЛИ А + BEME ° ВУ 
的 朋友 “ 虎 烟 的 朋友 “。 爱 现 的 朋友 ' ТЕЛЕ РЕ Ужа QE 







































软 世 百 期 系列 活动 等 您 来 !! Ñ пуна 
! 百 亡 奖 品 大 放 途 活动 
系列 (一 ) ВЛЕ, 
Bess 
ВЕЕ ТЕК 


99 期 集 字 卡 上 



































〇 活动 内 容 
候 自 96 期 起 至 99 期 止 ， 本 刊 提 供 一 个 
字 供 污 者 收集 〈 请 留意 各 期 杂 读 内 页 
BA) ， 至 99 期 共计 有 79, 7%, 
ti, ©з, ПБ ; 本 社 兹 将 於 第 
99 期 订 读 内 提供 集 字 卡 ， 污 者 将 96 一 
99 期 落 集 之 完整 四 个 字 贴 於 该 集 字 卡 
上 ， 冰 回答 集 字 卡 上 所 提出 的 一 个 问 
ЯН (答案 参阅 第 99 期 凰 辑 室 报告 内 


=) ° 
Os ttT- ESO Coe ER 
HUE) 8072100888 gS 
者 , 向 有 特别 中 侍候。 
О DF 
ТУ ТТИ 
88203 CABRIO ° 
ББ : 
P € 
йд. 

МИРТВ, совае уау 
101308988 0593655. ТІ 


зы 
〇 注意 事项 : 
аи 
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之 问题 者 RIRA 。 
ШАБЫН вия, 
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) 活 动 内 容 
OMER ZERER 
iex евна ° MABI 


5% 从 要 您 现在 仍 是 本 刊 洒 户 《 主 明 避 户 
Ж) 您 就 有 资格 以 超 低 的 午 避 户 价 格 


Эл ‘TURKAN "SE 
识别 配备 专案 ， 将 不 定期 提供 您 各 项 ED 
有 “ 软 世 杂 读 顶级 天 户 “ 独 享 之 各 项 专 
属 识别 配备 。 包 括 : RA ` T-Shirt > 
Жасы) ` KER ` ê ОБ) ` x< 
具 盒 ……， 凡 於 本 活动 期 间 ， 避 阅 本 刊 
二 年 的 污 者 ， 均 有 资格 成 需 本 案 的 受 含 


EREBE + SER 
1997.4.20 一 1997.7.19， 错 过 本 次 活动 
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《 限 副 一 年 期 》。 
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8032 I| fJ Patricia Charbonneau .о 
ови 3D 动画 和 细腻 的 书 风 ， 完美 呈现 是 际 之 美 • 
ФВ ЛЛА ИЯ о 
@ 3 лыг: RUSUESR о NI 
К ЕЛЕ 22 d» EEE ТЕО A UA e D ORE: о ° 
QUITAR > ‚ 透 过 时 间 之 门 你 将 与 具有 自 过 | 
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位 在 长 过 连续 九天 的 春 假 之 中 ， 有 没有 玩 到 什么 好 

САМЕ 7 什么 ? 你 是 上 班 族 | 那 … 至 少 也 有 放 三 天 

假 吧 ! 如 果 各 位 洗 得 最 近 的 GAME 都 玩 得 差不多 的 话 ， 那 

就 再 看 看 下 面 的 12 ЖЗ Заа RENE ! 强大 的 А5 列 

HERK RR ' 信 长 之 野望 一 将 星 儿 也 即将 上 市 ， 各 位 可 以 

В ° 

您 满意 本 列车 的 服务 吗 ? 各 篇 车 有 任何 建议 或 指教 的 

话 ' 欢迎 来 信 到 高 雄 邮 政 18-69 号 信箱 " JR И.М 
， 列 5 S t У 。 谢 谢 ! 

列车 长 将 篇 您 大 心服 务 。 谢 谢 ! e ө 2ye 
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J- WIN 95 





6 sic 

Ф JWIN 95 
© ARTDINK 
|@ 7800 











开车 到 现在 ， 也 已 经 
i 蓝 入 第 五 代 了 ; 一 代 比 
- 代 精 彩 的 画面 和 说 组 充实 的 内 
Fo RE — ЗЕ Fl ° (E 
ВАВА Е] ARTDINK 做 
了 许多 重大 的 改变 ， 其 中 移 往 
JWIN 95 (过 个 游戏 会 检查 你 
所 使 用 的 WIN 95 是 否 需 目 文 版 
本 ， 所 以 不 太 可 能 用 CWIN 95 
来 玩 ) 、 使 用 POWER VR (Я 
3 月 号 软 世 PC 地 带 ) ` XE 
MMX 技术 、 加 入 3D 模式 CER 
制 显示 模式 至 少 640 х 480 
16.7M & ^ 3D ШИН DH EMT EE 
1% 800 x 600 ) FE HERH 
‚ 尤其 是 硬 笨 上 的 一 需要 
INTEL PENTIUM-133 (其 它 
厂 牌 的 CPU И ЕНИ 77 
式 才能 玩 ) ` 32MB RAM 、 
100MB HD “EU EER 
怪物 级 的 策略 和 游戏。 在 过 摩 高 的 
硬 体 需求 下 ，A 列 车 5 (下 面 就 
叫 它 做 A5 Wi! ) 呈现 出 什么 样 
ІШЕ 7 接著 看 下 去 就 知道 ! 
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ЕУ у 
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首先 报告 一 下 笔者 所 使 用 的 
硬 笨 设备 CPU 是 用 INTEL 
impp120 o.c. 200 ` ВАМ 是 
96 МВ 、 题 示 卡 是 VIEW 
ТОР S3-325 4MB ， 使 用 
800X600 16.7M 色 画 面 、 3D 
加 速 卡 当然 是 指定 使 用 的 
POWER VR № ! 在 过 样 的 配备 
СЕ» EHR BATT H EE EE E EFE f 
慢 ， 运 种 情形 在 开展 3D 画面 时 
MEDUR B ; 其 实 过 个 问题 在 A 列 
车 4 КЕ ӘН ЖШ, 尤其 是 
改 成 中 文 版 后 执行 效率 变 得 更 差 
“如果 以 同样 类 型 印 有 著 更 仙 出 
表现 的 运输 大 享 来 比较 的 
列车 5 在 程式 技术 上 恐怕 落后 了 
一 个 世代 左右 。 一 开始 就 输 各 位 
喜欢 A5 MEET — Hak ° 
实在 是 不 好 意思 ， 不 过 常 看 笔者 
文章 的 人 ， 应 南 知 道 我 向 来 是 把 
И fE ITT ^ 如 果 你 就 过 样 对 
A5 失去 信心 的 医 ， 那 就 太 对 不 
起 过 个 仿 大 的 作品 了 “。 

接著 来 堵 堵 游戏 的 系统 ， 和 从 
三 代 开 始 就 没有 太 大 的 变化 ， 在 
WIN 95 下 也 膛 是 延续 从 前 的 操 
作 介 面 ， 笔者 对 种 标准 视窗 
介面 没有 什么 好 感 ， 如 果 要 移动 
画面 膛 得 开本 星 视 窗 ， 一 下 子 整 
个 画面 上 就 出 现 一 大 堆 的 视窗 ° 
如 果 用 挫 动 的 方式 ， 则 必须 把 滑 
上 县 移动 到 手动 点 后 再 一 下 一 下 挫 
"实在 是 不 怎么 方便 ; 过 种 介面 
到 了 А5 LUE BU CER ° BF 
上 是 它 的 招牌 介面 了 。 视角 上 面 
的 驳 化 相当 多 ， 除 了 架构 建筑 之 
类 的 45 度 俯视 画面 2D 的 建 
а ра ЛЫ Пор 
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加 入 了 Зр 视窗 ; 如 果 要 欣赏 某 
栋 建 筑 物 的 话 ， 必 须 把 一 个 箭 矢 
钛 的 指示 物 移动 到 你 想 观 察 的 建 
РІНІП» ИН k F НЕ РАЈЕ 
子 ， 撒 取 一 个 可 以 一 览 无 遗 的 视 
fü » SUE XE SER SM TEH 
ҖЕ ЗЕ ЎА ЖЭ s ór PE qü Ac › RE 
dE E— FB] › pfe @ АЕ] ВЕ 
想 一 探 АБ 最 著名 之 3D 画面 的 
人 吃 尽 苦头 ; 比较 简单 的 方法 就 
是 跳 上 交通 工具 ， 由 於 在 游戏 提 
供 的 三 个 城市 ， 夜 间 尿 行 A5 
故事 、 莉 海 副 都 心中 都 已 经 有 初 
步 的 建设 ， 所 以 可 以 直接 搭乘 交 
通 ' 到 城市 各 处 去 忽忽 风 ， 
КАЗНУ rs JE t) ° 
нё BH fE ЖЕН, HE} 
成 就 与 感动 ， 眼 睛 所 看 到 的 、 耳 
ЖЕНЕ ЕНІН CT E DA] e f 
， 虑 合成 需 无 限 的 感动 ， 过 是 
А5 所 带 给 玩家 生活 和 游戏 幸福 
ПЕ ° 















原 有 的 股票 市 场 也 做 了 更 接 
近 算 实 性 的 改革 ， 以往 那 种 突 发 
和 遇 期 性 变化 的 股票 市 场 已 不 复 
见 ， 在 AD 中 昔 以 稍稍 感受 到 资 
金 运 用 的 压力 ， 做 通 当 的 投资 和 
UR F BESU ЕН ВОК ВО ИЕ HEF 





= ; 而 且 城 市 的 发 展 脚步 也 有 了 
适度 的 调整 ， 不 会 再 有 雨 后 春 箱 
般 出 现 的 城镇 ， 当 然 也 不 可 能 让 
КАА ВАЗЕ TS I УРА 
家 。 





77777777777777777777, 


2K98 ЈАВИ ИУ ВЕР DIL ЖЕ ° 

BU АНЯ BEC ЈЕ ЈЕ ЕЈ] 
资 作 需 发 展 与 建设 ， 但 限定 在 一 
定 和 范围 内 的 建设 可 以 取 用 ， 所 以 
交通 建设 的 部 份 可 以 分 需 货 物 与 
А, 而 交通 工具 也 是 一 样 可 以 粗 
分 篇 货车 和 客车 ; REA ШЕРИИ pk 
SIRE SE URL SR ^ RT IY E By 
会 更 强 ， 也 更 能 展现 出 它 的 活 泪 
朝气 ， 而 货物 则 是 提供 城市 生活 
的 基本 粮食 。 在 过 两 者 问 做 一 个 
适 切 的 规划 是 件 很 重要 的 事 ， 
28 АБ 的 交通 系统 从 以 前 到 现在 
都 一 样 是 单 向 思考 ， 辜 上 了 路 缚 
交叉 或 是 回程 时 就 会 出 问题 ， 所 
以 只 能 专 缚 专用 ， 不 知道 琢 说 过 
AE SC ^ SEES A5 的 游戏 目 
的 在 创造 一 个 城市 ， 而 不 是 交通 
事业 ; {AEE ІНШІ НЫ Л. 
头痛 ， Е f Pr iB FB RISE 
ЗОНАМ Л. ° АЕ 
有 贴 适应 不 良 。 但 是 事实 上 A 列 
车 就 是 以 建筑 物 交 易 获 利 需 主要 
轻 济 来 源 的 游戏 ， 所 以 在 玩 过 个 
和 游戏 的 时 候 心态 要 先 绸 适 一 下 ， 
不 然 钱 一 下 子 就 会 不 绚 用 ， 接 下 
来 就 是 破 口 大 明 了 。 























在 建设 的 部 份 也 有 了 大 幅度 


HIME ° EET TK ` EREN ° E 
育 场 、 滑 雪 场 、 港 口 、 公 园 、 林 
Mb ` Миу ~ ВЕРЕ ~ ВЕЛЕ > tE 
宅 、 学 校 、 办 公 大 楼 等 十 三 项 原 
本 就 有 的 建筑 之 外 ， 更 大 幅 新 增 
了 水 族 馆 、 高 球场 、 滑 雪 场 、 神 
社 、 牧 场 、 剧场 、 ER ЖЕ 
场 、 太 空 站 、 天 文 台 、A5 大 楼 
和 地 标 等 十 二 项 新 的 设施 ， 让 城 


加 可 供 选 用 的 列车 琳 珊 满目 
a Hr сесті 


и ver: em ےد ر‎ MEL حن‎ s 











U 年 度 资产 结算 表 ， 从 过 
里 可 以 估算 损 丛 平衡 





П 黄 旨 时 的 游乐 场 





市 的 发 展 与 面貌 更 加 多 样 化 。 交 
通 工具 也 变 得 多 样 化 了 ， 巴 士 、 
铁道 、 单 扫 列 车 、 货 船 、 下 异 机 
‚ 看 得 商 是 让 入 目 不 忠 给 ， 还 有 
“ЕЛЕК ТІН.» 就 
是 新 干线 了 ; 当 城 市 发 展 到 一 定 
程度 之 后 就 可 以 考虑 过 种 高 速 ， 
同时 具有 极 高 运输 量 的 交通 工具 
， 牙 你 的 城市 更 上 层 楼 ， 其 至 於 
你 可 以 把 它 拿 来 当做 模型 样品 的 
设计 。 A5 所 提供 的 2D 规划 在 
面相 当 不 错 ， 配合 游戏 提供 的 案 
多 设施 ， 倒 是 个 不 错 的 城市 设计 
к, 很 可 异 的 是 A5 没有 一 个 
附加 功能 可 以 让 玩家 发 挥 一 下 自 
己 的 创意 ， 商 的 是 有 点 浪费 。 
除了 3D 画面 的 大 满 货 之 外 
"全 3D 画面 下 才 有 的 背景 音乐 
也 是 屠 人 感动 的 好 东西 ， 其 它 时 
候 是 革 不 到 什么 声音 的 ， 高 品质 





О 港口 正在 运输 货物 的 轮船 
' 黄色 方块 是 预定 的 行船 路 粮 
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Пять 
城市 发 展 更 加 快速 





025 种 不 同 的 设施 可 以 合用 


' 只 要 在 地 图 上 定 出 位 置 ， 旋 
转 方 位 就 可 以 完成 建设 了 1! 


的 画面 和 由 富 的 内 容 是 АБ 所 交 
出 的 成 绩 单 ， 不 知道 适 样 的 结果 
可 以 得 到 多 少 玩家 的 认同 。 





MT ES НОУ 


A5 MAE AERE 
HR МИН ЖЖ 
西 ， 是 要 你 自己 去 发 气 去 感受 的 

; 如 果 你 只 看 到 玖 张 3D 画面 就 
满足 的 话 ， 那 贡 的 是 太 对 不 起 设 
计 游 戏 的 人 了 。 但 是 可 先 别 那 魔 
НЕ >: ІШЕР ЗЕ АЙ 
POWER VR 加 速 卡 哦 ! ( 限定 
版 在 国内 喊 价 是 新 台 第 ”10000 
元 ) 在 过 壬 先 告诉 大 家 一 个 好 消 
息 ， 那 就 是 ARTDINK 表示 将 会 
把 A5 弄 到 不 需要 POWER VR 
就 能 在 95 下 玩 ， 就 让 我 们 再 等 
等 吧 | ж 


— 








96 МА -P 


^ 27 АГ АҒ АҒ АҒ AN АР Ау ДР ДР ДУ AN ду ЯУ ДР ДУ GN 
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e J-WIN 95 

€ HUMINO BIRD SOFT 

@ 9800 


р арны 
T 机 动 战士 网 弹 」(GUN- 
РАМ) 的 名 字 一 部 由 富 野 由 
悠 季 先 生 所 创造 出 来 的 作品 ， 其 
动画 版 风靡 了 一 大 批 少年 的 心 ， 
日 本 某 些 和 游戏 软体 公司 更 因此 了 巍 
F Ж. ежен (E st ЖЕ 
其 忠 REGE НЕОНА] R 
一 班 。 另 外 一 部 相同 由 富 野 老师 
执笔 的 作品 ， 在 进 训 动画 界 大 赚 
一 笔 之 后 ， 和 经 向 游戏 界 
FF ° НОВЕ а 
今天 的 主题 : Fk Z (27—47 
DR). 

























此 作品 的 小 说 及 动画 版 在 日 
本 当地 发 售 已 久 ， 但 是 国内 看 通 
的 人 一 直 不 多 。 当 笔者 拿 到 此 
GAME 之 时 ' 立刻 迫不及待 地 载 
入 至 硬 碟 中 。 此 GAME 片头 的 故 
事 介 绍 跟 动 画 版 的 开标 一 样 ， ФЕ 
主角 克 立 斯 力 > ВЕРНЕЕ ( 
AEAEE) 出 发 去 旅 


# 





















行 ， 结 果 守 廊 项 鳃 是 雷 ， 招 来 一 
ЖЕН ВЕНУ 和 在 被 
称 坑 救世 主 和 后 ， 面 对 生平 的 第 一 
BRI 者 一 段 的 故事 以 全 程 直 
接 播放 AVI ° MERTER > 但 
是 有 看 过 动画 的 玩家 可 以 夭 此 重 
温 蔷 萝 ， 没 看 过 的 玩家 也 可 以 先 
BE Јо 5 RE 点 
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^ 就 已 经 可 以 令 人 感动 万 分 了 。 
ABE › ЕЖА Е 
更 过 个 游戏 的 介面 非常 简单 ， 而 
HÆLE (ICON) 来 显示 指 
售 ， 最 上 面 的 四 个 箭头 是 移动 画 
面 用 ， 可 以 勘察 燥 情 及 地 形 ; 其 
实 笔 者 比较 常用 来 搜寻 涛 人 ， A 
需 我 方 的 人 员 移 动力 普 涯 偏 低 ， 
而 且 容 易 因 和 需 地 形 上 的 阻 研 而 轻 
常 追 著 艇 人 跑 。 另 外 有 四 个 指令 
是 移动 (鞋子 )、 攻 击 (A) BE 
Жы (E 以 及 情报 (小 恐龙 
? ), 情报 的 功能 是 可 以 去 看 向 
我 双方 每 个 人 的 资料 ， 其 实 也 就 
只 有 攻击 力 、 防 漯 力 及 生命 力 而 
已 (自己 也 一 样 )， 连 自 己 何 时 
会 再 升级 都 不 知道 

至 於 战 门 是 由 兵种 的 相 性 来 
决定 损伤 的 比重 ， 也 就 是 由 於 本 
身 能 操作 的 角色 不 多 ， 兵 种 更 是 
没什么 可 以 选择 的 勿 地， 所 以 记 
得 不 要 亡 群 太 束 ， 以 如 危急 时 没 
бк ° ЗЕН RIRE 
HF + 也 就 是 陪 艇 人 在 
在 ， 也 一 样 有 能 力 拖 一 个 













队员 陪葬， 所 以 比较 弱 的 角色 没 
有 机 会 去 偷 赚 经 验 值 ， 因 此 一 定 
BERRI FEIF HR > FA r hE 
用 的 队员 越 来 越 少 " 





前 面 已 经 说 过 了 “， 过 个 游戏 
是 由 小 襄 所 移植 的 ， 所 以 篇 


完 









成 一 些 著 者 对 剧情 上 的 不 满 与 希 
望 ， 道 个 游戏 是 多 和 结局 式 的 ' 也 


就 是 玩家 可 以 经 由 剧情 中 的 问答 
(HERRE ZOEY ) + 来 将 剧本 修 
改 到 你 喜 炊 的 方向 ， 一 图 各 种 美 





r e 
7 ду S ду ДУ ЛУ Л ДУ SENS ENS Ду Ду Ду ДУ AES Ду Л SG 

















жені. 由 於 GAME 也 算 
是 由 动画 移植 的 ， 所 以 在 小 组 节 
EUTRE ° 在 战 门 时 ' 除了 


人 物 有 45 度 笠 向 造型 外 ， 各 兵种 
攻防 动作 更 是 作成 3D 动 画 ， 项 我 
双方 每 一 种 兵种 都 有 其 独特 造型 
ЕШ МЕН ЗАЯ 
得 不 佩服 他 们 的 美工 群 。 
不 过 和 游戏 有 下 列 三 点 不 甚 友 
жача * 玩家 要 玩 之 前 请 多 注 
: 一 、 在 和 游戏 中 的 城 钙 移动 模 
ЖЕ. 操作 起 来 不 太 方 便 
; 它 是 以 滑 鼠 代替 键盘 决定 方向 




















能 储存 进度 ， Mi HEZER + 
所 以 一 有 失误 就 必须 整 关 重 打 ， 
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过 是 相当 累 人 的 。 三 、 过 是 最 可 
怕 的 一 点 ， 由於 本 游戏 的 滑 鼠 游 
标 ， RES ЕТЕ ЕЕ ЖЕН 
—WiES + Ж; 1 
НЕН ЭН НЕМ, 当 你 在 
移动 部 除 时 ， FEVE pa J AAT AN ° 
尤其 本 游戏 程式 师 崇 河 「『 起 手 无 
回 大 丈夫 」 所 以 部 队 走 错 格 不 
能 取消 ' 笔 者 有 交 次 GAME OVER 就 
HEA RESH FAHSH T 
71° 

















基本 上 来 说 ， 本 游戏 有 很 多 
有 看 头 之 处 ， 但 是 和 一 些 相同 类 
型 的 和 游戏 (如 光 业 的 三 孔明 
fH) 比较 起 来 的 话 ， 气势 便 显得 
薄弱 多 了 。 若是 有 看 过 卡通 或 是 
喜 炊 过 类 游戏 的 玩家 ， 和 弄 一 套 回 
来 斌 试看 吧 | 
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JWIN 95 
ASCII 
ж 8800 


SERE 
年 ; ИНЕ ABEL Z Ho 
^ 许多 和 游戏 都 呈现 出 不 同 以 往 的 
新 貌 ， 尤 其 是 冒险 和 游戏， 以往 多 
以 静态 的 方式 表 过 ， 但 是 现在 则 
НЯНЮ > 3D 化 的 现象 ， 
过 代表 著 冒 险 游 戏 走 向 一 个 更 加 















有 两 片 的 包装 ， 但 是 第 
- 片 效 乎 是 满载 了 和 游戏 中 的 动画 
ERE HEN ж 





ЕКЕ A Y ° 3E ERDHLAATC ИТ 
敏 述 的 故事 是 在 2238 年 日 本 新 
$8 GET fj — Sx IE ZR ELE TE P ^ Е 
角 鸣 神 雷 藏 正在 看 电视 突然 可 
爱 的 助手 堪 姬 穿著 相当 清 泳 的 家 
服 又 跳 妈 叫 地 跑 复 来 ， 原 来 是 有 
ЕЕ ЛЖ У ВМА 
妮 ， BEI SHARAF АВИ 
FS FE SUR › ШИН ЖЕ 2 fJ 
АНН а KR AER EF 
JE {ЕЙ Ей RAR TAQ E Kh 
' 之 后 就 再 也 没有 消息 了 。 由於 
库 鲁 特 博士 是 一 位 精通 超 电 磁 原 
理 的 著名 科学 家 ， 对 於 时 光 机 所 
使 用 的 超 电 磁 十 分 地 上 逐 解 ， 所 以 
极 有 可 能 被 想 要 从 事 时 空 犯罪 的 
人 所 挟持 ; Т ЖЕРІНЕ 








HIT ANY KEY 


| 在 次 世代 主机 PS 和 SS 上 看 到 


通过 个 和 游戏 了 ， 两 片 的 包装 ， 蔡 
BER] 3D 人 物 、 场 景 就 是 它 给 大 
家 的 印象 ; 如 果 你 想 知道 一 些 更 
深入 的 东西 ， 和 继续 看 下 去 的 话 ， 
就 可 以 很 清楚 地 知道 DD 到 底 是 
个 什么 样 的 AVG Т! 


黄 实 ， 同 时 也 是 更 能 表现 玩家 反 
应 的 新 领域 。 时 空 探 值 DD (下 
面 就 叫 它 做 DD №! ) 是 以 个 标 
Hê) 3D POLYGON 冒险 游戏， 

只 然 不 是 即时 性 的 ， 但 是 对 於 周 
遭 环境 的 敏感 度 还 是 必须 的 ， 运 
FE Y FARR WIR F 的 专 
KERER! 也 许 玩家 早 就 已 经 | 
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不 知道 32 jg 
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о ЕЛИ ТЕА 2100 @ Аё 93 F- 2 
Б р за 


不 可 告 大 的 秘密 
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СЕ Е TY FE FEE E 








к 点 的 智慧 和 正义 和 
—— [Ur zu 
JE ЖЕТЖ Ae afe 2 US CR E 
SPE ! 

DD 最 大 的 特色 就 在 於 全 斋 
音 化 的 灌 通 方式 ， 游 戏 的 风度 不 














Саре ABE ااا‎ 
Û ê ELA HER. 
к шы 














就 一 же ЕН ITE Ae 
ЖЕЕ > а Н ЕВА 58 RM 


QURE EJ: o] ГУАМ BR 155 ЕРИ А 


ARAM Во 


LORELEI 







































ЖИВИ КЕЛК Е — 
直 在 省 露 一 些 秘密 ? 希望 它 会 对 
你 有 所 党 助 才 好 ， 那 座 现 在 就 来 
看 看 和 游戏 的 短评 吧 ! DD 在 剧情 
ZI ЕВЕ E ЗЕТ IRE % 
“PF91462 X HE SEE ИКОН EI ДН Ж 
TED ° ORKESTRA FRESE 
їл ^ ЖӨН ГЕТЕ НЫ | БЕГ ХО 
о ВТГ up READ 
做 得 相当 不 错 ， 全 程 的 对 话语 音 





танки 
特殊 能 力 者 ， 很 喜 坎 和 血液 相仿 
КҮЗЕНІ» МАЧА :Di 之 类 
补充 体力 的 好 东西 也 不 会 放 过 的 
; 不 过 过 些 东 西 在 舱 上 可 不 是 


当然 是 部 果 了 节 尤 其 是 对 那些 


30 AMK ЖА POLY- 

GON i A Voie E CHR EF TIE 
Je. E09 ИЕ REIR T DL > 
二 点 生气 也 没有 ， 可 是 语音 就 帮 
了 很 大 的 忙 ， 访 面 无 表情 的 人 物 
有 了 些许 活 澡 的 朝气 ;从 对 话 中 
可 以 充 份 感受 到 人 物 的 喜 怒 哀乐 
У ПОЗИВЕ ВИ ЕЖЕН а НЕНА 
会 更 好 吧 ! BI ВЕЖЕ А 
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! ж t REMO! ! 而 且 雷 





ТИТИ 





一 大 特色 ， 即使 是 在 冒险 游戏 中 
也 不 例外 ， 所 以 玩家 一 定 要 好 好 
地 调查 整个 飞行 船 ， 包 括 船 上 的 
旅客 、 ИЛА * ENIM 







piping ( 
1.) о 


处 可 见 的 ， 如 果 想 要 找到 它们 可 
得 顽皮 一 点 ， 多 多 尝试 一 些 地方 
^ 在 使 用 了 过 些 东 西 可 以 ж 
的 能 力 聚 积 ， 等 到 点 的 时 候 
， 就 可 以 使 用 吸血 鬼 的 特殊 能 力 
“有 在 看 新 少 
SR OA 
% Жж 
的 腕 力 
кой 
ишш м Т, 不 过 呢 ， 
次 全 满 的 特殊 能 力 ， 只 能 让 你 使 














年 快报 的 话 ， 
映 儿 用 的 那个 








ШІ ЕЗІ > it EL E tb Н 
:个 具有 特殊 造 传 因 子 的 人 哦 ! 如 


, 可 能 
县 到 要 和 卓 
vti BEER de R— b MAE iD 
的 热血 就 不 断 地 沸腾 著 呢 ! ЕЛЕ 
MEET FH EMR 5 FATE 
某 个 媒体 的 新 闻 记 者 ， 没 想到 因 
БЫН ад» AM EAE > 
ifj LER 36 0-3 HEA ^ EXIM 
是 剧情 刻意 安排 的 吧 | 


果 想 要 知道 时 光 机 的 












称 视 角 的 移动 方 


碟 的 次 数 实在 是 太 频 繁 了 了 ， 相 同 
的 场景 ( 道上 ) Rig n] JA 





过 程式 技术 来 解决 ， 但 是 还 是 拼 


ЫЫ. СНЕ ER ЖИДЕК 
受 不 起 的 爱 ， 如 果 你 没有 一 部 像 
样 点 的 机 器 ， 跑 起 来 可 是 会 相当 
ПЕЛЕ | e» 


2: 












27777777777727727277777! 


) Гь-4 62 24 






Н ЖЕНЕСИН ^ 那 是 

Е 一 个 人 类 相互 年 六， 到 上 处 

充满 著 冷 酷 、 死 亡 及 残忍 的 战争 
世界 。 当 时 天 神 不 驶 想 著 ， 像 人 
类 芝麻 高 等 的 生物 ， 都 会 有 送 种 
SPUR RERET ^ 更 何况 
是 一 般 动物 ; 因此 天 神 突 发 奇想 
^ 派 遗 一 焦 与 人 类 同 源 的 猴子 ， 


由 物 来 较 一 过 个 混乱 的 世界 ， 消 
3I3SA о ЈОМОН C 
ЕВ 59 л) 到 了 日 本 一 





) 个 无 名 的 村 甘 。『 女儿 吉 」 观察 
( 3BIESR ^ ЖЕНЕВЕ RR 


ЕК ^ MEERES RI ЖЕН: 
的 发 展 途 径 ， 於 是 物 便 自己 取 名 
ЖЖ F BE s (РА НК 
下 来 的 ， 因 此 取 姓 需 木 下 ) ^ É 
此 四 处 行动 ， 遭 向 取 天 下 之 路 。 








Zi. 
% E à 
Sw? 

“<M 








条 上 一 套 描写 德 咱 家康 的 『 
家 康 战 旗 」 Z ° ШГ RON | 
NERI EE KT GE ED EIS E 
БЕНИ [н +L C $ Ç š 
БРОЈ (以 下 简称 【秀吉 
1) > PARRET- RTE 
能 取得 天 下 。 在 日 本 的 历史 上 ， 
剖 臣 秀吉 是 个 举足轻重 的 关键 人 
物 ; 秀吉 是 贫 穹 的 农家 出 身 ， 角 
了 求 发 展 而 四 处 投靠 各 地 领主 ( 
大 名 ) ВЕБЛЕН Б 
下 ， 也 正式 开始 了 他 传奇 一 生 。 
Ші | RON J МИАН 
趣 的 以 秀吉 的 外 型 相貌 像 猴子 来 
推测 假设 ， 於 是 在 游戏 中 秀吉 就 
变 成 猴子 的 化 身 来 耕 一 日 本 ， 於 
ЖИ fee Buka l Т ° 

整个 和 游戏 只 然 是 起 源 认 有 趣 
的 推测 上 ， 不 过 在 剧情 的 进行 架 
构 上 种 是 完全 依据 历史 史实 ， 一 
个 事件 一 个 事件 的 照 著 历 史 脚 步 








进行 ; 例如 秀吉 在 刚 发 味 时 的 四 
SERRE < SUREE БЕТИ û HIATT 
、 和 松 相 和 结婚、 在 西元 一 五 六 Q 〇 
вену EH ВЕРИМ ~ рате — 
LEUR EE o EA 
sb Pr Pü sË > ЕВЕ ЕЈ 
ІЗІ ANHA 
ыла нЕ 
SAEME ARTS S ESL CORR 
+) dE RERUM ~ E $ 
物 交 堵 ， 以 获取 重要 的 情报 。 
ЕТТЕР ЛЕГ) 









SA toto e Ей 

















w 




















HERM РАНЕ > ВЕ Г Ж, ETE ° MK NÎ о Tf 
RON 上 是 定位 在 S · RPG Е FE šB n f REPRE пу» RAI 
， 但 依 笔者 来 看 ， MABAS - HER EKA ZE E E EREN ` BEKE 
AVG ЖЕНЕ ° KRE US ELE REE TI ИИ о $ 
By? E Ж ЛЛ ИНИ E^ SLG HERE RIE CD TOL ^ HRRK 
战 辣 模 握 的 部 份 是 没 问 题 的 ， 但 不 错 ， 音 效 部 份 就 少 得 多 了 。 
是 在 RPG 的 介面 上 ， 没 错 ， 人 = 
9 FI ATER} A I НІН ЕЛЕН › 84 
人 物 交谈 ， 或 进入 建筑 物 来 进行 
对 话 或 购买 物 品 ， 地 图 上 的 人 物 
也 会 自行 移动 ， 但 若是 以 在 限定 
的 地 图 中 做 移动 ， 没 一 般 RPG 
常见 的 属性 值 来 判断 ， 笔 者 倒 蚁 
得 以 AVG 来 称呼 ， 会 与 游戏 本 
Jr] TUE AE RS RU ^ SER 
RPG 比较 能 引起 注意 吧 ! 除了 
可 以 自行 选取 对 话 的 人 物 或 是 想 
进入 的 建筑 物 外 ， 玩 家 也 可 以 按 
下 滑 生 右键 以 译 动 的 视窗 来 选取 
所 和 欲 对 话 或 进入 的 目标 ,过 个 设 
ET REKE RTI FE KS RR E 
标的 时 间 ， 著 实 方便 不 少 。 
ERE ° REY RF FE 
HRS ПО ЕЕЕ ЖИЕ» Ж 
38 P ^ РЕЖЕ НЕ n] PAU EI 
控制 战 门 单位 ， 直 接 访 电脑 来 自 
RI ° НОВЕ ЗЕНА НЫ pA WK Sp 
я ЖН £ Ec p я 
异 武将 的 能 力 就 可 以 了 。 因 此 可 
以 知道 过 套 和 游戏 的 重心 是 在 表现 
秀吉 一 生 的 遭遇 及 冀 门 压 程 > 
поета Е > ДУМА 
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gnum = 





ТТТ 
F CDR) 
EC ТАТ 80121 























ЗЕН ат = | ; 
ERE ° 秀吉 成 功 的 游说 了 美 省 的 

与 KOEI 的 『 信 长 之 野望 」 比 起 k oon Š TE 

@ № “ им, 

вата Егеја ) MMAR: REREHARBREARE | “Gy ` 
战略 狂 的 玩家 ， BEF RPH КЕ — R 
» ПАЛИ Т тт — E RS * ЖИН GUB BOE REN > ө 
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CRY SWEEPER 





@ AVG (18%) 
9 JWIN 95 
ФООТЦЕЗЕ 

© 8800 


















ЕЖЕН. ЖЕ E f 
$$ БЕ НЕ Ет WJ Wa 
НІН SURGE 
"ТІЗЕ ЖЕН SR Рт 






Малай бы) 
BNAF 





在 过 种 世界 性 能 
成 之 后 ， 科 学 家 
种 划时代 的 脑 
可 以 对 人 类 脑 部 5 
想 波 加 以 增幅 放大 ' AE E y pA W 
位 化 ， 适 样 一 来 人 类 就 可 以 直接 
FH Bi V, USE 38 FOE ЛЕ РН HER ME 




















1 d 学 校 的 电脑 室 ， 由 此 主角 可 以 
pa RAE MUTA 

Bi RIT A АЁ 网 路 相连 的 
特殊 技能 ' 当主 角 与 他 们 〈 受 妖 
制 的 人 ) 32 Я 
感受 到 他 们 内 


ғ. 





和 结 上 和 电脑 网 路 
用 电脑 网 路 上 名 

THH ° 
HENSER (CRY N 
ВЕЕ ê 





fait ЧЕ El t 


















入 了 TE LTT 
天 始 他们 的 任务 ° 








үш 


由 DO 工作 室 所 
dox ۴ 


Ей? > 
称 CRY) > 





4 峙 七 > 了 学 园 内 的 移动 介面 EY) ЖШ» у = C ИНИН) 
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AA ХУ NO FFF FL 
























ај 1, 这 了 学 圈 的 网 球 社 长 
-ERES 

- 套 限制 航 的 文字 冒 
饲 了 剧情 需要 ， 当 然 也 加 入 了 PK 
战 门 画面 。 故事 的 背景 是 刘 


日 本 东 











ЛЕЧЕ 
С ЖЕБЕ КУ ЛУШ ЕЕ E ВУ sg 
tro TATR’ 在 得 个 学 校 
的 学 生日 后 都 是 要 进入 上 流 社 会 
及 管理 阶层 子 ， 因 此 学 
校 在 学 业 上 “， HIRE 9t Jj th 
是 非常 注重 的 ЕТ — ВЕЋЕ 
ежен ГІЗІ RHR D DER 
sz Y |, MSAFE f pa 
Lc Lr 
46 pu] MAA 
活动 ° 

CRY 的 美 
ж. A 
四 年 前 日 本 
i fE Hr Өң ВУ) 99 
份 ， 倒 是 用 3I 
МЕМЕЛА p 





























女子 学 


od 





F ВЯ JE її ЈЕ (Ro nf 
AU ЗЕ БЕ АН 
ӘЛЕ. А 
及 移动 部 
型 成 ， 整 体 的 感 






















( 游戏 中 的 ) > 
两 位 主角 会 交换 
юп 
情 的 调查 进行 中 稍 嫌 枯燥 + 
的 来 回 重复 性 很 高 ， ВЕ ЛЕНУ 
ui 


F ELE SR > 















Ма --- "РВИ 


Й ниям 
INTERNET 在 日 本 的 影响 力 。 


®- дю 


ж. (A (5 — W 
riti ihi fa I 








对 话 等 指 点 进行 调 
在 ; л: {| 4 电脑 所 调查 出 的 女 学 生 一 佐藤 时 
波 


CRY 在 游戏 
构想 的 出 发 贴 是 
由 INTERNET 
所 来 ， 动机 上 是 
想 要 搭 上 过 股 
INTERNETÁ 
潮流 ， 但 是 将 


到 对 方 的 内 心 世 
界 ， 时 机 到 时 会 
МЕ A Г" Жї їйї EJ 
滑 筷 来 进行 战 













FFE EZE -RY 算 
是 迎 向 INTERNET 时 代 潮 流 的 作 
ih c HEU ECTS IUIS RA о 





4 电脑 所 调查 出 的 女 校长 一 
^ft1tvLT 


К AYASHA, 
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最 НУР ЕЮ 
和 游戏 移植 到 РС 上 来 了 ， 
ЗЕ PS LBS S HERE 
闭 成 型 的 游戏 一 纯 爱 手札 马 蓝 本 
У 换 上 丛 智 类 型 新 装 上 市 的 丛 智 
游戏 ， 在 游乐 器 市 场 上 可 以 襄 是 
司空 见 惯 的 ; 日 本 人 对 诊 游 戏 产 
品 的 包装 和 束 保 观念 是 出 了 名 的 
Wo ВАННА ~ поје 
“ЕО АРІ ЕШ, WINE 
找到 同 床 共 枕 的 游戏 人 物 ， 而 
因 希 魔法 气泡 规则 简单 ， 画 面 过 
趣 ， 所 以 已 经 有 取代 俄罗斯 方块 
БАНЫ — TELS Wi I А, 
势 ， 所 以 有 一 大 票 游 

PUYO PUYO Ж, 像 卡 普 空 的 
快 打 方块 、 金 钱 猫 方块 、 小 丸子 
方块 ， 利 用 现 有 的 知名 游戏 人 物 
' 创造 另 一 种 类 型 游戏 的 风潮 。 
今天 要 介绍 的 纯 爱 方块 ( 下面 就 
Шөл! ) 也 是 让 原本 在 纯 爱 
手札 中 的 人 物 出 场 ， 而 且 在 游戏 
中 还 特意 加 入 了 炖 爱 的 故事 ， 可 
以 褒 是 一 个 以 方块 丛 智 游戏 需 主 
轴 的 简易 版 纯 爱 手札 ; 就 算 你 没 
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FERGE НО EXE {СЫ 
аре ЕЕ rh SES 2 К 
J IEEE SEHR TE RE ВЕНЕ 71) 
TEM Sg F АЈ pt 2 d pt 32 ¥ 
美女 哦 ! 


ој 


КОО O 


就 和 魔法 气泡 一 样 ， Жж 
利用 三 个 以 上 相同 颜色 的 方块 ， 
在 相 部 处 时 泊 去 的 方式 来 进行 ， 
每 次 都 会 有 两 个 紧 部 的 方块 掉 落 
^ 玩家 可 以 旋转 方块 、 移 动 位 置 

， 谈 它 掉 落 在 合适 的 地 点 上 ; 比 


较 特 别 的 一 点 就 是 它 精 合 了 并 镇 
的 心 ， 如 果 届 旁边 的 心 有 所 和 结果 
HRS MERER! ) > ЖЖ 
SAHIL St Gr pk pH E R — ABA TCR 
©, 过 点 相当 地 有 趣 ， 而 且 也 和 
和 游戏 的 主题 一 告白 相 呼应 。 最 重 
要 的 是 过 样 一 来 ， 于 镇 的 心 就 好 





像 一 颗 不 定时 炸弹 一 样 ， 当 
的 连 秆 完成 ， 它 变 成 开放 的 心 时 
» 可 能 引发 一 连 串 的 连 镇 反应 ， 
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@ 0 B xe ER ' 
很 喜欢 看 书 

把 整个 画面 的 方块 都 滑 去 也 褒 不 
定 ， 过 就 是 方块 游戏 的 魅力 所 在 
“不管 是 在 和 和 电脑 或 者 是 好 友 对 
战 ， 可 得 好 好 花 些 心思 在 架构 安 
HEE За НЕМОВ, 
一 次 驳 倒 对 手 ; 如 果 读 他 有 喘息 
的 机 会 ， 很 可 能 你 就 成 需 人 家 逆 
转 KO 的 对 象 了 。 纯 爱 也 和 结合 
过 种 反应 和 刺激 感 ， 再 加 上 需 了 
能 多 和 心爱 的 人 有 所 结果 ， 必 须 
排除 万 肉 、 打 败 所 有 的 敬 人 ， 通 
BHM ВА ~ ЊЕ ~ СЕ OK 
动物 国 、 校 门 、 校 庭 等 地 ， 才 能 
到 过 传说 的 树 下 ， 因 有 需 在 过 所 高 
中 流传 著 一 个 故事 ， 据 设 只 要 能 
狗 在 传说 的 树 下 向 自己 心爱 的 人 
告白 的 话 ， 就 会 有 幸福 美满 的 精 
局 ' 在 最 后 一 关 传 说 的 树 下 还 有 
个 最 强 的 散人 人， 如果 不 幸 在 过 壬 
落 败 的 话 ， 只 有 看 著 爱 幕 的 人 和 











@ 充满 健康 气息 — 
清 川 望 


AO 








ЛЕЕВ T ORO C 
T> MERK- Bl ze T E ERR S 
"所 以 更 要 有 100 分 的 实力 才 行 








除了 于 镇 的 心 之 外 ， 需 了 尺 
对 战 增加 不 同 的 趣味 性 ， 每 个 角 
色 都 有 不 同 的 攻击 方式 。 | 不 
是 方块 游戏 吗 ? EWERT 
We ? 嘿嘿 ! 没 错 ! 所 谓 的 攻击 就 
是 说 把 方块 次 到 对 方 那 侦 去 的 时 
f ° 方块 掉 落 的 排列 方式 不 同 ; 


@ 奔 向 你 的 心爱 吧 / 


所 以 如 果 能 够 事先 针对 不 同 的 对 
手 研究 的 话 ， 就 可 以 先 做 好 方块 
等 它 。 就 像 格 门 游 戏 一 样 ， 能 缴 
知道 对 手 有 什么 样 的 招式 ， 那 自 
然 是 手 到 擒 来 ， 所 以 卡 普 空 也 弄 
了 一 个 快 打 方块 ， 就 是 过 个 称 故 
° 如 果 你 问 我 那个 好 玩 ， 嘿 嘿 | 
MERETE” TANMEN 
， 可 能 会 被 一 群 女 生 需 估 你 的 
W KARLAR 
化 相当 多 ， 内 然 玩 的 人 没有 太 多 
时 间 去 欣赏 ， 可 是 在 旁 侦 看 的 人 
就 会 手 首 ， 和 过 就 是 它 吸引 人 的 地 
方 。 等 到 黄 的 下 去 玩 的 上 时候， 你 
又 会 发 现 另外 一 种 乐趣 ， 所 以 可 
НАВИ АВ Ныл Е fF FF 


ERE HEN ЖЕНЕ — PE 
Ж S ÉUBHMRTEBEGA ^ ЖҒНЕ 
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关卡 数 上 都 有 所 不 同 ， 最 简单 的 
熏 可 模式 方块 和 电脑 对 手 的 反应 
WERS” MERAS 
的 根性 模式 不 但 方块 掉 落 速度 快 
”而且 电脑 对 手 的 反应 超 快 ， 想 
要 打 赢 膛 得 靠 点 运气 才 行 


@ 过 个 人 偶 会 是 那个 可 怕 的 
对 手 假扮 的 呢 ? 


ре W < 


画面 上 只 然 只 是 普 普 通通 的 
УСА 256 色 模 式 ， 但 是 整体 的 
书面 表现 依然 是 可 圈 可 点 ， 搭 配 
的 音乐 、 音 效 当然 也 是 以 可 爱 、 
好 笑 的 成 份 居多 ; 在 操作 介面 上 
支援 了 一 般 的 撞 棵 、 键 艇 和 
PAD ‘# PAD Hii’ MEK 





的 感觉 是 发 像 游 乐器 的 ， 也 比较 
38 ИМ ЈЕ ° ОНУ 
块 游 戏 而 又 没有 次 世代 主机 的 话 

"аиан E KI r 
的 机 会 哦 ! % 





Ф BL XXL БЕЛЫ 
өзіне 


pte | 











96 МА -f 









RPG 
WINDOWS95 
-AYY 
ж 5800 





鳞 的 故事 有 些 老 掉 牙 ， 
主要 是 描述 一 个 失落 的 王 
国 祷 有 著 一 把 逆 鳞 侯 ， 靠 著 此 剑 
的 神力 芒 佑 下 ， 过 个 王国 得 以 享 
有 富足 与 进步 ; 但 有 一 天 不 知 从 
ПШ ЖЕ К FE RAZE T i 
剑 ， 范 将 其 熔 入 身 笨 中 ,幻化 成 

МЕЙ, 之 后 ， 整 个 王国 就 陷 
入 了 水 深 火 热 之 中 ， 原本 美 硬 的 
大 地 也 充满 了 妖魔 鬼怪 ， 过 时 候 
主角 你 只 好 挺身 而 出 。 可 懂 的 是 
> 没 人 付 你 薪水 ， 没 人 支援 你 S 
IH EE RCE E ^ n dE ҮЧ К ER 
已 花 钱 ， 唯 一 的 
个 相当 宽广 的 会 库 













MOBENI fact 
[s 








Copyright(c) 1996,Nihon Application Co.,LTD 


* 可 供 据 放 各 种 多 除 或 暂时 不 用 
的 物品 。 你 没有 同 件 、 HF GIR 
^ Blot m E Ero REI EE T 
你 必须 深入 地 下 HR ° FI 
FI RETÊ Ê (92094 98] > ЖИН У 
太平 了 。 玩 家 们 顾 意 上 阵 了 吗 ? 


ЖА xe (S| 
( Е Б} " ti ђ 
\ 17| 5 
И 

| 
LEES АК 
K 3 88 д — (Н 8 型 的 日 








式 动作 型 RPG ， 类 化 
配 国 。 一 开始 玩家 
Ht A ° HEBET Pf 
FTE AT BE ЗиЛ ° 





UH xk 





3 16d: 189 


D ETHAEE 
REAR ЖОН! 


1 的 各 式 道具 、 
HAN APRES: ЕЕ: ТА 
АНЕ ІН, AEP 
ЕЛ MIS EE ^ ВОВКА, о ЗЕ 
E Rh EKE REM ° 
BII WIRA RH ^ жен 
FFF E Rb BE Hy БЕ f FA › ҢЫ 
ЕЛУ ЈЕ ВИ АН А Ek ВЕЖЕ BR 
强 了 。 

玩 过 款 和 游戏 就 像 在 玩 动作 和 游 
и. ^ ЯН них 
° ИН 
是 攻击 ， 一些 特 : 
会 自动 暂停 。 + 游戏 中 的 地 - F 城 地 












ФИ, ЕЯ! 


залау Р 
和 的 生活 
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Fier E FFE SEH û TÎR ^ Н 
ê EJ A HEE ^ RH ИКИ 
ERR а ЫЖ» KF HH 
单一 出 口 的 洞穴 迎战 获 人 ， 过 样 
就 可 避免 会 有 四 面 迎 向 或 穿 不 散 
条 的 情形 发 生 。 由 於 和 游戏 中 的 生 
命 力 补充 药水 相当 地 便宜 ,一休 
药水 即 可 将 生命 力 加 至 全 满 ， 因 
此 很 少 会 有 危急 的 上 时候。 




















® АЛОЕ 


53 КРКИ Hb FE ЖЕ 
HI Ta FOI E FF F GE АН ЖКЖ 


Bete X WJ EER ^if 2k 8k РЕЗЕ 
ЗЕЙТІН» iB Py: TREAT 





ПЕРИ АВИИ АШМ, РИКИ] 
3B ti БЕ КЕНИЯ 
T5 EL38 FF {El ЖЕН ЖН PT (E 5 而 
取得 容易 的 武器 、 防 具 和 挫 珊 每 
使 用 一 次 更 可 增加 使 用 上 限 ， 因 
此 一 有 新 武器 或 有 足 绚 的 钱 就 要 
[ел Lr SE fî ; 而 挫 珊 的 使 用 
要 首 惯 ， 太 过 差劲 的 武器 或 
渡 性 用 品 ， 用 完 就 算 
味 加 强 其 使 用 次 数 
° 以 初期 而 言 ， 西洋 剑 算是 不 错 
的 武器 ， 它 可 射出 火球 攻击 ， 有 
相当 大 的 久 伤 力 。 以 本 和 游戏 而 言 
, 攻击 重 於 防守 ， 有 钱 多 拿 去 更 
换 攻 击 性 武器 ， 会 更 容易 完成 任 
务 。 
和 游戏 开头 鲁 提 到 会 有 一 名 同 


















ФЕНЕНЕНЕВ 











ФНЕВЛОХНЕВ 


fb SERI жа > fd urfi 
在 地 下 100 БЕДЕ Y ° МЕ 

RPG 相当 重视 存档 的 方便 性 ， 
原因 是 一 不 留神 持 了 之 后 ， 所 有 
的 努力 都 白费 了 ; шіт Г жам 
1 过 款 游 戏 在 档案 的 存 取 上 相当 
方便 ， 和 游戏 中 任何 时 候 和 此 可 存档 
У 跳 回 地 面 时 也 可 存档 ， 同 时 它 
档案 多 寡 的 限制 ， 根 本 不 用 
存 了 多 少 档案 ， 通 算是 相当 





#3 





体恤 玩家 的 设计 。 至 於 在 游戏 的 
背景 音乐 上 ， 
多 的 心血 ， 


{ЕД НИЕ Т НМ 
ЖЕГЕН ЕНИ FRIIS 
曲 数 太 少 ， 而 音 
单调 ESH 

` 32 位 元 音效 卡 满 天 
飞 的 时 候 ， 送 种 单调 的 音效 就 好 
像 是 专 角 PC 喇叭 而 设计 的 效果 
， 相 当 倒 人 不 满 。 







SA арнал аза т 


ӨНЕ. 


V 


аит 人 激赏 的 一 点 


ma 

Tic RIP ин ° 

ВАЗЕ ; 但 由 於 金钱 收入 来 自 於 

ЗЕН ИЕ ° 所 以 有 多 
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кашын БЕ ° ERE 
掉 就 是 了 。 游 戏 中 也 提供 玩家 自 
由 改 羽 某 些 设 定 的 功能 ， 上 比方 说 








自动 防 泥 与 否 ， 蒜 壁 按 洞 功能 的 
暂停 。 由 於 游 戏 相 当地 新 和 





У 只 要 是 你 去 过 的 最 后 地 点 ， 和 此 
可 厌 由 魔法 屋 传 途 过 去 ， 但 必须 
花费 180G 的 金钱 。 此 外 在 游戏 
中 地 图 的 得 作 相当 方便 ， 你 只 需 
花 少许 的 钱 扩 地 图 与 透视 镜 ; 有 
了 地 图 就 可 看 地 形 分 信 ， 有 了 透 
视 筑 ， 地 图 中 的 若 人 动态 与 数量 
都 能 一 览 有 ж, 过 种 设计 更 有 利 
於 玩 和 





ED 


— 


auci Е — dep BE EEE 
动作 RPG + ЯНВ 
果 ， 也 没有 动人 的 故事 情节 ; № 
ВЕНЕ ^ 只 要 你 努力 往 下 饮 
， 婚 不 必 担 心 随时 会 持 掉 或 不 能 
完成 任务 ， 只 要 努力 就 会 有 成 果 
的 。 完 全 单线 的 剧情 架构 ， 直 和 缚 
的 行进 路 径 ， 依 现今 的 眼光 来 看 
或 许可 以 解释 成 是 一 套 老 游戏 的 






过 金 加 强 版 ; 我 们 较 难 花费 太 多 
Wi fria ^ {HE E E Em 
KE RR EI FD ISI A > 
拿 它 当 作 是 一 种 古 
-o 


你 也 可 以 
E RIS НІНЕ 





@ ЖӘНЕН 
ө онд, e 








S6 NIM 下 


A АҒ ду ду ду ду АР АУ ДУ Ду АҒ АУ АҒ ВУ 67 AN ЯҒ 


ad 477777744 






AVG C 18 8) 
J-WIN 95 
INTER HEART 
* 7800 


зс (ли I | 
Е 个 年 轻 人 东张西望 ， 突然 : 
看 到 一 班 七 点 雾 五 分 发 车 的 电车 2 
， 於 是 他 进入 了 第 一 节 车 厢 ; Ж 
去 之 后 ， 一 警 眼 望 见 一 位 单独 的 
女 学 生 ， 心 中 一 喜 ， 絮 坑 机 会 来 
T ° 就 过 样 开始 了 他 的 恶劣 性 侵 












nj E 


+5 ER] (MABRE 
的 恶作剧 ) ， 其 剧情 很 简单 ， 就 
是 一 个 电车 变 仿 狂 在 不 同时 
间 发 车 的 电车 里 ( 共 十 五 季 车 麻 

过 套 由 INTER HEART А ) ， 僻 机 性 侵犯 七 名 不 同 职业 的 
司 所 推出 的 超 限 制 级 游戏 『 vv 大 : 女性 (一 名 在 片头 就 出 现 了 ) ° 


TE 


ы 






犯 行动 …。 





玩家 必须 不 断 地 刺激 女性 的 性 感 
带 ， 藉 由 滑 鼠 游标 来 刺激 女性 不 
同 的 部 位 ， 若 是 能 狗 激 起 女性 的 
性 黎 ， 范 上 且 进行 到 最 后 ， 那 床 玩 
家 就 算是 成 功 地 攻略 了 过 名 女性 
‚ 若是 连续 三 次 都 中 途 无 功 而 返 
» 那 摩 主角 便 会 被 警方 逮捕 ， 和 游 
BRIE f Ê Rî GAME OVER 
) 5 玩家 若是 成 功 的 攻略 完 六 
女性 ， 一 样 会 被 警方 逮捕 ， 和 游戏 
也 会 结束 END ) » tS 
不 管 是 HAPPY END 或 者 是 

BAD END ， 和 结果 都 是 入 狼 。 当 
然 要 注意 过 学 竟 只 是 一 个 游戏 ， 
ЖЕР ЫР A E RE E 
У HEEE EERE KE БЕЗЕ Е 








SS amem ! 


262 
AE AP ДУ ДР AE AN AES AS JY ДУ ДУ Ду ду S AS ду #7217 27 








A 
^ 
^. 
pem 
2 























书法 的 ， 是 会 被 判刑 的 ， 因 此 游 
上 戏 玩 玩 就 好 ， 可 别 以 身 斌 法 ， 自 
SAO 

过 套 和 游戏 可 以 直接 在 光碟 上 
进行 ， 站 不 需要 安装 到 硬 碟 МЕ 
ЖЕ ДЕ h fF fE Kk Lo Xt CG 
看 图 模式 ， 游戏 全 程 语音 ， 没有 
任何 文字 讯息 ， 玩家 只 要 移动 滑 
县 游标 就 可 以 玩 完 游 戏 ， 因 此 在 
任何 版 本 的 WIN95 都 能 执行 。 
ЗЕРО ЛАЗЕ > EHD ИН 


哈哈 ! 受 不 了 吧 !‏ چ 





г ИИ 
смарт” 


== 


HHAH MKE 





HH ЗН: BEER © паре ај ЖЮ 


i 38 游戏 的 难度 不 难 ， 很 容易 上 


论 Д 
wm zi 


日 本 的 成 人 限制 级 游戏 近来 
都 趋向 於 性 暴力 型 态 的 SM 3425 





` ы E 
7 gums Мн? 
на 
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7 A ДУ ДУ ДУ ДУ Х SO У ХХ АЖЖ 























E РАСЕ А > ЖАШАН 
属於 另 一 类 型 的 成 人 游戏 ; НЯ 
B SM 或 筷 偷 的 玩家 ， 可 以 试 一 
试 过 套 游 戏 ， 但 记得 可 别 亲身 效 
法 ， 可 是 会 被 判 刑 的 喔 ! 9 
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| 
图 


27777777777777: 








AP 一 
== 


DOS/V 


-— LL — — 


- Wi 


AVG ( 18 %) 
J-WIN95 
T4AAAU- 
ж 7,800 


-KEME f ва k ЧН 
A FEEDS H 
和 游戏 ， 没 什么 故事 剧情 、 
没什么 街 突 发 展 ; 进入 和 游戏 没 多 
Жо ЖЕТЕН. ER ` 
Е qf BLA ЖЕЙ Н+) ШОН Жс 
zc АЙ Ж ET eni E J 
[EX ES о ТЕЖЕ ЗА 
E ROE пи ЈЕ 5 ЖӨНІН ІР) 
功效 ， AK Y ИВАНЕ 
三 的 古 堡 美女 ' АВАРИИ 和 
容易 调情 的 方式 。 随 著 游 戏 的 进 
行 ， 你 将 会 有 越 来 越 高 的 功力 ， 
а Ете ИЯЛ ТИН i HEHE ҰЛ 
ЖЕРІК pas Ee» ои 
МРС 人 物 的 推 波 助 潮 ， 你 将 有 
更 高 超 的 MAKE LOVE #5 > 
过 就 是 一 套 超 H ‚Я 
bird 的 GAME 。 底 下 开始 篇 各 

















A NARH bird 的 游戏 。 





БУДЕ ЖЕНУ 


有 291505 





首先 在 游戏 设 定 上 ， 它 本 身 
有 著 等 般 、 生 命 力 ， MM EREBE 
三 种 基本 参数 ; EHA E ° И] 
БЕЛІ (PORR EHTS ° 
当然 也 包含 一 些 变 驴 的 SM 道具 



















使 用 ) ° {HERBIER ° FFE Y 
HIE ЈЕ RHETT › HERNE 
Е Éy A DARE А КЫ — 3 
表情 变化 ， 好 在 游戏 有 加 上 激情 








仙 各 种 道具 、 媚 药 一 览 表 
{ш пу se АННАН ^ ИН Y dh Ge 
^ 你 将 可 去 责 店 街 上 探 购 各 种 道 
具 或 打 野 食 ， 而 和 游戏 中 的 金钱 收 


入 ， 来 自 於 赌场 与 
(офа 动 指 倒 则 相 
î FEE ° ЕНІ КАЕ ІК 
пваа ҖЕ — HE S ЕО ; 而 自由 
зна 75 B f Ba ih E pu = {уу Zc 
+f H RHE H 越 多 ; 那 一 位 
女子 就 越 喜 黄 你 。 
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女子 接客 的 所 


















Ф 每 天 的 行动 设 定 

38 4€ АЛЕ KBR ЕЛЕ 
两 种 重要 参 
` ЛЕРА HEHE В; 其 
成 度 取决 诊 你 是 否 常 找 她 
z ph E Ru СУР НЕ ЛІ 
多寡， 卡片 使 用 得 越 多 ， 越 
升 高 其 爱情 度 ， 所 以 如 果 你 
x36 H ， 用 了 王牌 那 就 很 肉 产 
生 爱 情 。 一 般 而 言 ， 每 个 女子 















A Ва 716 
开始 均 有 著 相当 高 的 耐久 度 与 相 





Bë KER 





FEF ° (8412609958 EE RT 


ДР a A a a ЛУ ЛУ 47 ЛУ ЛУ 47 ЛУ ЛУ ЛУ 47 4 


2777777777777777?, 


EF ; 在 你 体力 用 完 前 ， 若 运 女 
TF FEE EE E FR ° RFF TI SE 
正 的 H о 但 也 是 静态 图 片 


- 张 。 





13 个 不 同 用 处 
的 商店 或 地 方 





@ 古 堡 外 的 商店 街 


过 款 和 游戏 的 活动 范围 仅 有 古 
堡 与 两 店 街 而 已 ， 但 两 店 街 壬 多 
Ж 13 个 地 点 可 供 逛 逛 ' 底下 就 
分 别 介 胡 其 中 的 活动 地 点 : 








JEU IR са xc ^ Me t tc 
院 ， 但 H 需要 钱 ， 不 过 可 大 幅 
HEURES ^ E I^ XE IEE 
私 娼 ， 笔 者 就 不 知道 了 。 
AREH ur yin» інша- 
ЖЕ, E о 
НН] 金钱 收入 的 一 大 来 源 
， 如 果 你 有 本 事 连 熏 语 她， 过 个 
赌场 的 女 中 甚至 会 与 你 上 床 。 
REI 4 REE > tán 
只 有 一 名 女子 ， 不 过 她 可 不 随便 
就 答应 与 你 H ， 要 钱 绚 多 … 。 
MEH 不 知道 有 什么 用 处 。 
中央 公园 |- 有 一 位 小 女孩 会 
告诉 你 一 些 特殊 道具 的 用 处 ， 黄 
奇怪 。 
ЕЛЕЕ | ЗЕЛЬЕ › FEKE 
DUREE ВЕЈК SM 装 等 变态 



























ЕЕ] 有 均一 种 拘束 器 ， 
ЭЙЯ ШИШЕ ? RE FE KEK EE 
或 捆 住 女子 的 方便 道具 ， 台 淤 的 
情趣 丙 店 不 知道 有 没有 喜 。 

区 到 -过 地 点 很 重要 ， 有 南 
人 你 均 需 与 她 们 交谈 ， 其 中 一 人 
会 页 你 特殊 道具 ° 



























KEE т. ~ жж 
， 就 是 没有 感冒 药 。 

Еа Е а ЈА У 
请 来 此 处 e 

便利 属 | а ОН АЕ H 
解说 的 情报 便利 丙 店 。 
西 街 ~ 黑暗 暗 地 没什么 作用 























A 中 央 公 园 膛 有 流 篇 ? 
过 些 丙 店 或 地 点 笔者 觉得 以 
者、 车 站 、 洋 服 店 
贵金属 店 最 需 重 要 ， 必 须 
JE KEE e 


多 种 类 型 
ВЕН ТЕ 












@ 进入 调情 的 牌 战 

基本 上 而 言 是 一 套 卡 片 
作战 的 H шалыс EFE 
НУ А Ах H 与 卡片 的 使 
用 ， 因 此 在 此 介绍 一 下 卡片 的 使 
用 。 在 调情 时 ， 每 次 你 有 6 ЖЕ 
片 可 用 ， 但 每 次 只 可 使 用 两 张 卡 
片 进行 调情 攻击 ; 用 完 两 张 ， 电 
脑 会 再 发 两 张 新 牌 给 你 ， 如 此 反 
HM ° 女子 激情 至 顶点 > 
KR REI FH E e 而 卡片 一 般 
FBR : 
ITE E Rett H 
或 人 工 器 具 卡 ， 很 容易 就 刺激 女 
子 ， 但 不 易 产 生 爱 情 度 。 
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HETE 2n jS ШЕ, 
(ус CR EE БЕ FE S aR s 
均 上 升 很 快 ， 但 每 名 女子 的 喜好 
НІНІ = 

拘束 器 卡 |- Ч 
后 女子 体力 下 降 快 ， 我 方 较 省 力 









S6 NIA -P 


[бо] ans ІЗЕТ 
当地 使 用 方 可 进入 状况 


ФБ ВЕРЕН 


有 待 改 进 的 
音乐 与 音效 








过 游戏 的 音乐 相当 优美 ， 但 
itti Hk H 游戏 的 老 问 题 一 
° 而 音效 


曲目 太 少 且 重复 性 
EKT ° AMS 
有 时 会 有 语音 发 出 ， 术 
HIRE > 但 在 激情 画面 
KE ERT E ° 比 起 日 本 A 
Kepi riag o TI ERE 
ЖГ 9 ERR bird 的 和 游戏 原本 
就 没有 什么 剧情 了 “， MMEA 
做 得 差 ; 写 到 过 壬 ， 笔 者 只 能 很 
BLUE ESSET D ETE GB ^ Жі 
看 软体 世界 的 介绍 ， B SEIL TE GL 
HT ° REBER EEK“ 
bird f ° © 
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жЖӘ- 














SLG 

JWIN 95 
SYSTEM SOFT 
8800 


SYSTEM ен 
著名 的 作 
т XT йо йж 
於 改 成 WIN95 版 本 了 。 ЖЕЛІН 
的 是 ，『 天 下 统一 」 之 WIN95 版 
本 部 非 是 第 二 代 的 作品 ' 在 西元 
1992 年 到 西元 1997 年 六 年 之 间 › 
s EM SO 司 在 不 同 的 平 
e EX [DP d Jn pA 
逐步 改良 ， 内 容 稍 做 如 
到 底 是 什么 样 的 理由 
统一 」 有 过 样 的 魅力 ， 
游戏 界 上 生存 呢 2 





















TEN 





#10: 





































代 前 期 的 混沌 
时 期 ; (2) TF 
王 的 继承 者 ° 
西元 1582 年 夏 」' 过 个 剧本 是 从 


BA BIH >, RFF 


图 ， 没有 动 
RIK ° RE 
其 魅力 就 可 想 而 知 。 襄 到 F 
2 аердин Га 
* HEDRE 
UE IUE 
色 块 来 表示 ， 音 
жилы 















统一 上 的 区 
Z | 两 个 











ERE IC ЕЗІН БЕН 
天 下 ; (3) ГА 
15994Е d 1^ Ef 
e ` UT vr BS CHER 


"西元 





ESEE 








p 川 家 康 在 关 之 原 
轰 成 秀吉 与 家 康 在 大 | 

> жеті RU ^ ЖЕҢ А РАСК ВЕНА Ра 

ТП Be 

ДЕ 





『 天 下 统一 上 」 是 以 日 本 的 战国 时 








TRF = 个 时 代 
яа) ГР ¿kah 


25154622 | ` 天 个 时 期 ， 日 
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ИИ FFF 





77277777777777777777 





战国 系列 所 没有 的 ，『 天 下 和 统一】 
共 分 成 六 个 等 级， 依 序 篇 [国人 ] 
( РВВ 己 国家 一 个 以 涛 的 城 ， 


















X itio ТЕ? 


| 





[38551 ( жеар ган ж M 上 
的 城 ， 雯 国 的 支配 率 在 50% 以 
上 “，99% 以 下 ) REN (Ж 



















已 支配 的 城 )，『 战 国 大 名 」( 缕 
石 高 在 100 万 石 以 上 ) > ГЕЈ 
(REE E5001 E ЈА. 
ЖУА, 石 
=), [227 ска ХЕ1000 
万 看 以 二 全 落日 在 全 部 的 大 名 
之 中 一 看 高 排名 第 一 ' 也 支配 山 








西元 1546 第 春 一 西元 1599 年 冬 ; 
人 霸王 的 由 承 者 ， 西 元 1582 年 夏 
一 西元 1624 年 冬 ; (3) 太 天 的 遗 










季 和 绝 有 五 个 指令 时 间 


















H4 cPGHAm io NORD. ніне” „уы == 
E › 150924 — 7857-16494 
的 大 小 值 会 影响 指令 的 执行 ， 指 иены | Ж 西元 1599 年 春 ~ 西 元 1649 年 





下 ， 其 一 威信 需 在 18 以 上 '， 其 
өзінді Za (МИН ~ 500541 + 
ЖЕ) 20003 > М. = 
城 国 的 支配 这 要 超过 80%， 其 四 
E ЗЕ E F РЕН LE L30 以 上 的 
城 。 而 失败 人 条 从 较 简 单 ， 只 
要 在 时 间 内 能 狗 胶 利 即 可 ' FE 
段 的 年 限 如 下 : (1801866938 Ж, 


人 的 种 类 会 依 各 种 不 同 的 状况 而 
dk. 如 一 开始 的 『 更 新 上 」( € 
钱 、 条 武将 等 事件 )、 
Tacit 1 СЕ ren Е ~ УНИЈЕ 
A ` FG WJ ) ~ ГЕНІ 
( 7k BB 3 ~ erp n 派遣 使 
者 、 领 内 移动 等 ) [R] A 
[ER]. 值得 一 提 的 是 ，『 天 下 
统一 上 的 大 名 家 分 极 制 度 是 其 他 


DX | BUPRÜETE( RET 
ЗАВ: АЗ. HHAH 
XE + AL FE UE И ЕВО ВЕЛ 
ЕЕ , 耐 玩 性 及 游戏 性 都 不 错 。 游 
虐 风 度 分 成 初级 、 中 航 、 高 级 
H^ ER 从 初级 开始 

否则 在 ШВА ДЕ E АА, 
ЗАВ ји T о WRITES RI cose 
ERES + XEDATE Gr FS R АВ ga Rk 
JT ИЕ НИ ЈАВЕ 
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Mu MM 








ша [RFH 
ABER ЊЕ + 18. 
容 是 它 吸引 人 的 地 方 ， 笔 者 在 此 
推荐 输 对 战略 模 所 有 册 趣 的 玩 
家 特别 是 日 本 战国 时 代 的 爱好 
者 ENTERAN 

















ABERRANTE 





y ОДУ E E E E E E E Л Ж АЛУ Т Л Л Л ЖШ 





27777777777: 72777777 







жї — ЕНШІ 
E, ВН ° 
原来 是 庆祝 雅典 娜 的 第 十 二 
日 (到 底 坑 什么 是 第 十 二 次 ， 笔 
者 也 恤 得 奇怪 ， 姑 且 以 十 二 诚 来 
定 吧 ) о ЖЖ Е, ЖА 
ACRI ABER] EP аа 
н] ШЕННЕ, FS TAS 【智慧 
女神 」， 她 必须 接受 智慧 的 考验 
。 起 初 雅典 娜 坚决 反对 ， 她 不 要 
at Га] , 她 想 要 当 『 美 
的 女神 上 」 ; 当然 过 是 不 可 能 的 ， 


) ЛЕМІ в 4 T 


AN ДУ AN ДУ ДУ ДУ ДУ ДУ ДУ ЛУ ЛУ ЛУ ЛУ ЛУ ЛУ 47. 47. У 5, 


ЗЕЕ Pd f > ў 
是 雅典 娜 来 到 智慧 迷宫 的 入 口 。 
E RUF HHT E + FEE 
Етіне» 接受 『 智 慧 迷宫 」 的 
ВАЛ ВС MR ° 











7 
¢ нем 
一 一 


25 








NS 


Dy 


HES л 地 和 公司 所 推出 


аж [i3 c5 ок] ( 
以 下 简称 PP) ， 是 个 有 趣 的 从 
Ж БЕЙ > ЖЗШ ҢІ 
考验 玩家 的 AI ° РР 提供 两 种 
游戏 模式 一 剧情 模式 以 及 关卡 选 
择 模 式 ， 剧 情 模式 需 雅 典 娜 马 了 
RE ГАР | КНР, 
途中 会 出 现 效 段 事件 ， 也 会 有 
BOSS 关 的 出 现 ; 而 关卡 选择 模 
式 则 提供 五 十 个 不 同 的 关卡 ， 其 
步 数 限制 需 999 (EMERG ) 
， Wr Pp abc RE AH ° 





"ТҮ 


和 游戏 的 规则 很 简单 ， 笔者 以 
条 列 方式 来 说 明之 : 

四 信物 是 以 上 下 左右 四 方向 
移动 ， 由 画面 的 左 方 入 口 走 记 右 
方 出 口 ， 在 规定 的 步 数 内 走 完 就 
хай ° 

四 路 途上 雅典 娜 会 遇 到 不 同 


22777777777777777777% 


HEME (K W: Kk HEF 
四 个 颜色 ) WOBR > 23 T ВЕНЕ 
得 动 前 方 的 石 球 (HERSE 
球 都 没 关 傈 ， 只 需 考 虑 雅典 娜 前 
方 的 石 球 即 可 ) ， 雅 典 娜 必须 所 
有 与 前 方 石 球 相同 其 色 的 宝石 才 
能 物 推 得 动 石 球 ; 一 次 只 能 拥有 
一 种 颜色 的 宝石 ， 所 以 适当 的 跑 
用 所 需要 的 宝石 颜色 是 非常 重要 
的 。 

Qi Bep WEG PURIS ^ НЕ 
Bug Fri tif ЖИЕ) ЯУ — Wiqi ER TT в 
ЕЯ АВА 
宝石 。 

图 路 上 的 洞穴 是 走 不 过 去 的 
， 必须 用 一 颗 石 球 将 之 塞 住 后 ， 
就 可 以 通行 了 。 

回 像 镜子 的 地 板 是 传 逃 场 ， 
雅典 娜 可 以 藉 由 传 渤 场 在 不 同 的 
地 点 做 传 次 ( 空间 跳 嘿 ) ° 

@@ 透 明 的 石 球 ， 雅 典 娜 是 可 
以 通过 的 ， 但 是 它 仍然 是 一 颗 石 
球 ， 依 然 估 著 一 颗 石 球 的 空间 。 

DHE BOSS 关中 ， 不 可 以 接 
МЛ. ( BOSS )， 否 则 就 算 
是 失败 。 





xj 
Исто GN 


% 














计 者 会 机 一 点 小 手段 有 的 宝石 
不 见得 要 去 吃 (WA) ， 看 起 来 
наи NES. RES 
ws 简单 的 推动 部 份 的 石 球 就 可 以 解 
并。 由 於 步 数 有 限制 ， 除非 是 对 
称 的 题目 ， 否则 解法 都 是 唯一 。 
和 游戏 中 提供 三 次 机 会 可 以 悔 棋 C 
可 退回 到 前 一 步 ) + BFR A 
动 存档 ， 下 次 条 和 转 进 度 时 会 自动 
由 未 解 开 的 关卡 开始 。 


РР КИ 30 0] 2217580, 
在 迷宫 的 设计 上 也 具有 意思 ; 设 











fea MESH АР 
天 时 或 是 对 自己 的 头脑 有 自信 的 
人 来 玩 ， 当然 也 可 以 用 来 考 考 别 
人 AI 的 工具 。 可 别 小 看 它 ， й 
不 好 它 就 会 取代 你 的 电脑 里 的 接 
ВЕ KERT ° @ 


ө 10552 e 
ОНИ А ИЕ 
HERME ВЕНА AK ° 





7 У У / 9S9 SFT SS "ун" 





















esLo 
9 WIN 95 








信 玩 日 文 游戏 的 
TEL s d 
EACH па 
其 一 是 
吉 ， 另 外 一 
њено Гая 
AARRE 










FREH ЈЕ 
不 但 有 著 相 

* 配合 日 本 文化 的 独 
国 时 代 各 地 
将 战国 群雄 
t ж. EEI o m 
НОВА FF 
A FERE | 
CHR E ЖЕ БАЗЕ УСНИ W 
者 的 功力 根本 看 不 懂 ) 
第 四 代 的 『 武 将 风 
历经 第 五 代 『 霸 王 传 」 和 第 
[ 天翔 记 」 Ар КЕ 
美术 上 都 持 间 的 改良 。 如 今 
在 上 个 月 再 次 
BER TESK] 
辑 的 压力 ， 
заң 
ERREIAN] 





悠久 的 历史 
жж 


BLISS > 










` 乃 是 从 





J Eit 
















特别 起 
BERA 
位 嗜好 日 本 


АРАНЫН 





RZD’ ИВЕКО ШТО ° 








EH fi XR 
Heu 
一 时 其 





ене 本 中 
ЕРНІ 


不 同 以 往 的 特点 


[ 信 长 之 野望 」 系 列 和 三 国 
-大 不 同 点 ， ТЕЙ? Е 
БЕРІСІ) 

Ac ЊЕ ВЕЛИ 
‚ [gr 








жетілік 00 ^ РЫМЕН 
BIPM е 





诗 系 列 的 









ЕТ 





"ПЕН 


ЕР ву 7. 





возећи 
的 同时 多 城 zêt °` ЧЁ ВЯ, 
r edd x 
EWRE 














BB #4 DEMO 下 再 是 动 HÊ 


* 而 是 以 


与 魅力 
#565 









如 此 表现 ， 不 怕 破 十 
好奇 裤 窒 们 ， 可 以 用 
式 先行 预览 一 下 

Ле SEI аре бери (Wl 
1551 年 到 1582 年 的 不 同时 期 供 玩 
有 没有 【天翔 
的 那 种 隐 
在 最 早 的 





pe 向 一 所 的 
反 逆 活动 一 景 
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909900000 
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жж 





居然 





spat SEM 
pete ЗВЕНЕ: радне 
наиван ин трка ЕЛЕ РЫ, RE 
Ш EER’ әсет ота о 


ig 


“с 


me m 
ет АВ 


Woo St ORORSI— WE ° 
жне [ЕЛ 1 ЗАПАЛА 
HERE? Г HEK I ЖЖ TIER 
最 近 的 新 作 『 Жж 的 建设 
LEES DUE DOR SE RE 
得 一 次 的 主题 。 
TREE I 仍 使 用 自 『 霸 王 
WI ARRIR KERRE | 
九州 的 日 本 地 图 以 及 分 人 其 上 的 
各 城池 ， 力 是 各 战国 大 名 征战 的 i 
RT HERK J REIS 
^ 75 848 НЕНА RAK 
表现 整个 地 图 ; 除了 分 人 其 上 的 
山川 河 海 之 外 ， 各 城 的 周 亡 都 
其 发 展区 域 ， 着 回 的 设计 
же 些 发 展区 域 基本 上 是 依 
照 城 的 大 小 来 决定 的 ， 玩 者 可 用 
改修 的 指 倒 来 增加 其 范围 ， 玩 者 
TI £E38 ü; ES] Pq Ë ШЕН Н i RISE 


Arcs FEA ТЇП ЕН НЕЗА 

"那么 兵士 增加 的 速度 太 快 ， 
将 会 导致 兵 粮 供 Ж, 因此 建 
设 时 的 平衡 也 是 很 重要 的 


大 家 一 起 来 工作 | 




















































城 的 设施 ， 例 如 田地 、 、 城 qi 
RS + НЕВЕ JE pü tJ A AAA Š и 
示 ， 上 面 的 
EER DRAIO HORN GE 
` RRR жікке = ПАЛЕТЕ ИНОН еЗ а 
5 бн 人 
REK > 设施 的 等 级 越 
高 、 数量 越 多 ， 相对 的 所 赚 取 的 Es be 
物资 也 就 越 多 ; 因此 由 一 座 城 外 ета 
面 的 开发 程度 ， 便 可 以 晾 解 南 座 ”# СЛН, ПЕ 


派 遗 武将 家 臣 们 出 到 城 外 的 地 图 


池 的 实力 。 
Аил HE EGET EHRE TUE 





















WS 


Н 
| аля. STORIA · 
e % 





n 或 

5 as waa , 可 以 授与 官位 或 

NOU BASE: ， 闻 可 片面 提 异 其 能 
力 。 





而 输 途 、 移 动 也 都 以 类 似 的 方式 
来 进行 ， 不 同 的 是 进 8893 
ВЕР (ХЕ OB RS ° ТАГ 
兵 的 武将 们 就 得 一 回合 
本 合 的 周游 各 国 ; 不 过 道 也 造 
个 问题 ， 那 就 是 人 手 少 的 时 
至 常 得 全 体 出 动 出 外 努力 建设 
° 和 结果 城 壬 老 是 闪 空 城 计 ， 
商人 来 的 时 候 也 没 人 通知 ， 
平 白 错 过 许多 买 东西 的 好 机 

会 。 
EA FERIE > 
Гле екі RU [RAR] EF 
doc 都 是 探 用 城下 浪人 系 
和 芒 。 当 城下 有 浪人 出 现时 ， 
便 可 派遣 具有 登 用 技能 的 家 
EMLA o ARKE HTA 
一 定数 量 的 工作 而 累积 动 功 
之 后 ， 就 会 由 家 臣 、 重 臣 至 
KEE PEAR о SEDE qU SH 45 FE 
网 与 物品 ( 家 裤 ) 将 可 得 到 物品 
所 提供 的 能 力 ， 特别 是 各 项 建设 
能 力 透 遇 和 给 书 便 可 多 得 ， 因此 不 



























BREMA > 也 会 影 
do SUPE ^ ti er ‚ 38 sk Bh ER RT На ° 
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у E ДУ ДУ Ду S HN E © у E E E СХ АЖ 


үе ЕТЕ Bg T AF ЖЕНЕ 











PRETZ o BEINAHE 
在 是 狭窄 得 可 以 。 


TURMION + 一 次 最多 可 有 有 四 
АНУ УТКА © 


ТЕНИНЕ ЛУ, 5) 
外 一 个 重要 的 扩张 手 自 
gu FRU BÉ PF EE 
А 先 玩 者 














无 法 以 金钱 н ЖИК, 而 是 得 
依赖 各 城 的 兵 - 回 
合 : 累积 兵士 数量 ' ПІН 


ЖПБ, + 
有 相等 数量 的 铁 确 
些 部 队 只 有 在 








行 。 
时 是 独立 存 
即使 是 刚 攻 陷 的 城池 ) 4% 
便 允 部 解散 篇 城中 预备 兵力 ， 不 





Е 









f ñi 部 队 在 篇 成 后 便 
常备 存 : 

Ht зін Т AEH] 
和 『 天翔 记 」 中 那 种 可 以 供 大 部 
队 怠 台 的 野战 地 图 ， 在 时 各 部 


以 图 像 的 方式 在 地 图 上 显示 


系列 中 的 











BERE REF ° 便 进 入 类 似 光 
ка Г 1 RFE 





面 ， ЗЕНОН ЕЕ 
共 十 支 的 部 队 ' HEI ИВА 





















ТУШН; —  RERRN 
И 


AUR — © 


进入 战 门 时 双方 的 方向 而 改变 > 
因此 若 某 支部 际 被 对 方 从 侧面 或 
型 也 会 跟著 旋转 
使 人 散人 可 以 直接 攻 
Ен 769 ê ri B) Ж 

基本 指 合 和 以 往 范 无 太 
У] ， 例 如 一 般 攻 过 ~ 
` Sup s: fn Г FE 
Hb DEREN k а 
ЕНЕ РЕН h ^ (АЕН 
жен 窗 ， 根 本 没有 太 多 挪移 
ú ЗЕ БАЛЫ 





* НУ 




















5 ; аА EUR 
ани 是 再 也 
看 不 到 了 。 各 部 队 的 特性 (例如 
Б RIEK ° НЕНА 
部 队 混 所 ) 内 仍 存在 ， 但 过 回 的 


计 实 在 无 法 命 笔者 感到 满 


攻 城 时 则 使 用 专用 的 攻 城 介 
Іі о 显示 出 来 的 城内 地 图 和 部 队 
使 用 类 似 『 武 将 风 1 ü [X 
Tua] *8018975;5X ° 可 以 看 到 城 
内 的 门户 、 本 丸和 防守 的 各 部 队 
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OSP FPP FSF 


— " 


> qe EURHATSU Jy RRR ° 
ШІЛ? ЕО > • ЈЕ 
不 再 计算 移动 力 ， 各 部 队 可 以 在 
-回合 间 自 由 来 去 於 城内 的 各 地 
点 ， 唯 一 的 限制 是 空间 ' 例如 站 
前 只 有 两 格 位 子 ， 
同时 最 多 只 能 有 两 支部 队 立 
门 的 工作 。 攻 城 时 间 固 定 限制 十 
五 回合 ， 只 要 把 本 丸 的 防 架 力 打 
到 0 城池 便 算 陷 落 ， 车 
或 是 时 间 到 一 律 视 篇 册 
MAREE ERER > 














武将 ‚ 极 易 
380 35 5 — # (RETRE 
Ska) o 

以 上 是 一 些 基本 模式 的 介 


之 野望 系列 也 不 外 
В dis 2 ER 


其 中 对 於 信和 长 的 描 
其 他 大 名 的 事 贵 ( 
` WB НЕ f IR Е 
"由於 笔 者 玩 
Tan 





Ausg ERESZ 
领 等 ) 是 否 会 出 现 
的 时 日 向 短 而 未 能 得 知 ， 
会 有 的 。 











-个 不 断 改 进 的 游戏 系 
ан Г 
也 是 如 此 。 它 对 於 建设 层 
加 强 是 有 目 共 睹 的 ， 但 战 门 
方面 显然 是 简 
场 退化 到 了 『 武 
的 大 小 ， 对 认 像 笔者 mE 
жнт ЖЕНЕ TAARI 
憾 。 但 不 葵 如 何 ，『 将 星 
是 值得 各 位 信和 长 去 
BA [fü 野望 」 第 一 次 
登 上 WIN95 和 256 色 的 华 厢 舞台 
„жив Гея 各 位 
霸 者 失望 的 。 





大 凡 
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(а нәзір 


© Frank 


位 读者 大 家 好 ! GAUL ELATI АН О CEA 
Ф 下 ， 有 了 很 大 的 改变 > 
站 介绍 外 ， 又 多 了 一 些 新 的 单元 ' 45 
完 后 可 以 写 信 和 给 篇 辑 部 或 直接 窟 给 作者 ， 售 
有 什么 地 方 应 鼓 再 改进 的 。 笔 者 的 EMail 位 址 是 : 
frankfu@ee.ncu.edu.tw， 和 编辑 部 的 位 址 在 її 
就 可 以 翻 到 了 “， 您 找到 了 | 
IAEA] ^ Tu ficque die A алыл тата УП 
E ‚ 奉 老 编 之 命 ， 第 者 的 征调 缀 对 
不 会 放 太 硬 。 开 关 才 个 专栏 的 目的 ， 章 s AK 
At РАО А [A] Ret ПЕ S У HEI › 项 至 接触 到 一 些 
WU ЕА IRF ЖЕНЕ ЗО БАЛЫМЕН Е-Е» ЖАНА 
HABA АНЕ У ИНТЕ А A S › 所 会 过 
到 的 问题 是 千奇百怪 ， 如 果 大 家 都 有 一 些 基 本 的 知 
R^ EER 49, ДЕ; ? 
当然 ， 需 了 大 家 的 眼睛 车 在 图 示 方 面 也 大 量 增 
加 了 ， 如 果 大 家 对 於 内 容 次 易 ， 或 者 是 想 知 道 
些 什么 知识 性 的 东西 ， 菁 您 务必 不 将 来 借 指 致 跌 ! 


























其 实 网 路 经 对 不 是 什么 很 网 的 东西 ， 我 们 在 日 


常生 活 中 ， 不 断 地 利用 到 各 种 不 同 的 移 路 ， 上 比如 襄 
公车 就 是 大 案 捷 到 网 路 的 一 种 ， 道 路 就 是 交通 秽 路 









的 一 种 ， 蕉 至 有 的 学 校 ， 班 级 实 也 会 编 
果 届 到 突 改 事件 ' 老师 只 要 打包 话 答 班长 ， 交待 明 
天 要 做 什么 ， 班 其 就 可 以 昭 
位 同学 ， 道 些 同学 按 表 再 打 给 
全 班 同学 都 知道 了 。 电 脑 移 路 We Rin par > 
HTB аи те > SEAE S а 
於 重 要 的 和 网 路 ' 所 以 会 有 很 多 专家 发 明 创 造 一 些 管 
制 设 备 和 使 用 守则 ， 散 大 家 按 一 定 规则 使 用 ， 确 保 
НАВЕЛА ° 











"关乎 大 一 点 的 科技 公司 都 会 出 自己 的 独门 移 路 技 
和 术 ， 但 是 呢 ， 我 们 使 用 者 只 要 知道 一 个 最 大 略 的 区 
分 法 (就 好 像 生 物 学 里 的 植物 和 动物 过 二 种 分 法 ) 

БА НІ а 

要 架设 区 域 移 路 很 简单 ， EFE E 
NULL Modem 的 各 回来 ， 将 二 台电 脑 接 在 ШУ 


E 





合 上 特定 软体 支援 ， 就 成 了 一 个 区 域 移 路 了 。 以往 





@ 





的 区 域 移 路 
"软体 来 源 
少 ， 而 且 安 
装 上 及 功能 
上 都 不 太 命 
人 满意 ， 就 
算 有 功能 好 
的 软体 ， 那 
— 种 设备 费 和 
4? EREBEK o 软体 费用 也 
不 是 一 般 人 负 拟 得 起 的 。 现 在 由 於 Win95、NT、 
OS2、Linux 等 等 新 移 路 作业 系统 的 上 市 ， 而 使 得 区 
БЕЙИН ЖЕҢ ИГУ. 的 东西 。 尤 其 在 乙 太 网 
路 出 现 十 多 年 滞 ， 价钱 也 平民 得 不 得 了 ! БА ЖАН 
栏 会 另外 以 专文 介绍 "了 区域 网 路 通常 都 但 限 在 小 乔 
围 内 ， 所 以 通讯 距 风 也 小 ， 规 模 也 不 会 太 大 ， 项 多 
效 千 台电 脑 吉 在 一 起 就 不 得 了 了 “， 因此 在 设备 费用 
及 架设 次 度 上 都 是 很 低 的 。 
广 域 秽 路 可 不 简单 ! 不 但 通讯 距 册 无 限 (除非 
线 了 地 球 一 圈 又 回来 ° 而 且 上 禾 的 电脑 可 能 会 有 
数 十 万 台 、 数 百 万 台 1 诠 域 网 路 的 架设 和 电话 系统 
其 实 是 密切 相关 的 ， 其 实 我 们 所 使 用 的 电话 ， 数 位 
йш, Хғ к › dite Mic d ЗИ URP I ІН РА 
Wf ! 由 於 志 子 通读 的 本 质 相 同 ， 因 此 我 们 所 使 用 的 
EAE HE CLE SE EF i Ti FÎ E FOE NARE REY 
! 电信 公司 把 我 们 的 音 资料 数 位 化 后 ， 也 是 
VI CHIARA sk Hc o 189] ЫТ, ЖЫШ pa 

































i 
i 你 家 的 。 pego po» ГГ ДЕД UE Ha ot 
Tit % IRANE In Je АЗИЮ ^ РАНИЈУ 的 走向 
‚ 资料 的 就 楼 得 很 重要 了 ! 如 果 您 搭 迪 飞机 就 
知道 了 ， 进 错 登 机 门 可 就 会 搭 pp RA ， 

iE ^ RET EMI LES] 
2 AH IRIURE ! 如 果 您 要 发 到 台中 
雄 的 某 网 路 去 了 ， 那 可 贤 是 会 天 下 
MEA ARU router > 也 有 人 
ст 在 机 场 就 是 由 漂亮 的 地 

















的 资料 被 去 到 
KL ! 用 来 





翻 成 [路 由 器 」。 
勤 人 员 来 做 嘱 ! ) 





通讯 协定 的 渤 择 也 是 很 重要 的 峨 ! Oy T ls 
网 路 的 通 讨 协 定 不 一 定 能 拿 到 广域网 上 路 上 用 ， 适 合 
Ji Vit bX OS O17) 30 ДИ E UAR PE: 5 或 移 路 上 用 
ЩЕ 1 Wu vx Мах ( Protocol) 是 什么 啊 了 
我 们 来 打通 电话 斌 斌 好 了 : HAM: Гь, 
ВЕРЕ У FFL 4 72: Маувл Cholet 



























v 


[ hello › what-:-waht did you said 
J жив ? 大 概 


321? | Mary: 
? Sorry ° I сап” 
得 翻 成 中 文 … 
шли: 
921 
Mary : Голија ? RECS n] | 
遭 就 是 人 类 间 的 典型 通讯 协定 不 合 嘱 ! 
当然 电脑 间 也 会 有 过 种 事 ! 现行 的 网 路 能 金 通 


t understand: 


「 嘿 ， 小 姓 中 村 ， 请 间 Mary 小 姐 在 





(ҮЗЫН, ал: 
的 台湾 人 很 多 都 是 在 家 说 国 台 语 
fi 百 ， 可 
是 出 门 大 多 
ALB A (A 
^R SER 
EASIER 


定 的 统一 是 很 重要 的 事 | 现在 典型 
‚ 客家 话 ， 基 至 原 








人 还是 义 大 
FIA ) ° м 
就 是 前 面 提 
EJUSD 
AES ! 在 
Win95 F * 
我 们 有 数 种 通讯 协定 机 注意 的 : 

CDNetBIOS ( NetBEUI) > Д Ji Wt bk ye 
的 通读 协定， 可 以 和 NT * OS2 互 通 有 无 。 

CTCPIP， 当然 ， ЖАШ NEE па ӘНІ 
是 广域网 路 用 的 通 座 协定 ， 是 目前 InterNet 上 的 重 
ОПИУМ ° 

(@®1РХ + iiA rH BS ВЕ RO e f] НЕ йн Е DC 
Novell 公 司 所 发 明 的 通读 协定 。 使 用 1 
区域 网 路 上 的 Novell Netware 伺 服 器 ° 
SEs AAE EA ЗЕД ЗРО Е {I bh EMR ! fftDoom * 
War2，Diablo，RedAlarm 等 等 。 因 需 IPX 通 讯 协定 
是 目前 主流 i 


2 AS 
















3 ERAS Еж 





es 分 层 的 问题 。 不 洽 是 IBM 道 种 大 公司 或 是 ISO 国 
际 标准 和 组织 所 提出 的 移 路 模型 ， 一 定 会 
ори ususi ИШЛЕ > FRF 
不 同 层面 的 问题 要 解决 ， 所 以 必须 把 网 路 的 勾 作 拆 
成 很 多 层次 ， 以 不 同 的 程式 或 装备 来 分 层 负 责 " 
其 实 我 们 人 类 做 事 何 党 不 是 如 此 呢 ? 我 们 举 个 
例子 : ON 诉 朋友 时 是 怎 床 做 的 ?我们 可 以 
AY ROSE IBERIA BE MCENTT : 
第 一 层 : ХЕЛЕН R ДЕР + ЖЕНА 

















是 什么 。 

第 二 层 : БЕЕН ЛА ДЕ ДЕ РВИ РУЖНА УК > 
ЙН? ҮЗЕН? ЖУ? 

第 三 层 : 决定 途径 。 是 要 留 字 人 条 ? 当面 找 他 谈 
? REITER ? 

在 每 个 层 之 间 ， 我 们 面 对 著 不 同 的 问题 ， 也 有 
很 多 不 同 的 选择 。 而 每 一 层 的 “通读 协定 ”也 得 正 
确 才 行 ! 比如 说 ， 第 一 层 中 ， 有 些 话 是 你 和 男 一 个 
朋友 才 瞪 得 懂 的 “私房 话 ”， MORON ° R 
不 定 得 再 解释 牛 天 !? 

第 二 层 中 ， 如果 您 者 位 朋友 不 懂 英 文 ， 你 合用 
很 溜 的 英文 去 刺激 他 … 和 过 !? 

第 三 层 中 
"如 果 您 过 位 
朋友 没 装 电话 
У КА ЕТ 
НИИ? 

所 以 下 次 
再 看 到 网 路 分 
层 的 问题 时 ， 
ОД e E 


! 


| 
再 探 InterNet — 


InterNet 已 经 红 到 违 问题 诊疗 室 都 有 人 问 了 。 
可 是 一 般 人 北 不 知道 现行 的 InterNet 架 构 已 经 到 了 
MESAM > TEZE СЗО 77 Inter 
Net 可 以 容 轴 未 来 可 怕 的 使 用 者 数量 。 然 而 ， 在 新 
标准 还 没 出 来 前 ， 我 们 壮 是 先 介绍 现在 的 InterNet 
是 怎 友 一 回 事 吧 | 

实际 上 ，InterNet 是 个 很 刚 幻 的 集合 名 说 呢 ! 
我 们 不 过 是 把 世界 上 所 有 著名 的 大 网 路 用 相同 的 通 
部 协定 (TCP/IP) 串 起 来 ， 就 形成 了 InterNet ! 而 
TCP/IP 协 定 ， 我 们 在 网 路 造 遂 游 的 第 一 集中 就 已 经 
ВВ 1 现在 再 来 看 看 嘱 ! 

当然 ， 每 一 台 上 网 的 电脑 都 得 有 个 独一无二 的 
位 址 才 行 ! 着 个 位 址 在 TCP/VIP 声 定 中 册 做 IP。1IP 是 
一 个 32Bit 的 数字 ， 在 各 InterNET 的 相关 程式 上 ， 
如 果 有 用 到 着 个 32 位 元 的 数字 ， 篇 了 好 记 好 输入 ， 
我 们 是 用 一 个 辟 例 : 把 它 分 成 四 段 ， 每 段 之 间 用 句 
号 隔 开 ， 就 是 长 得 像 者 个 样子 : xxx.xxx.xxx.xxx ° 
每 一 个 xxx 代 表 一 个 由 0 到 255 的 任意 数字 。 每 一 部 
电脑 的 位 址 当然 是 唯一 的 ， 如果 设 错 的 证， 别人 的 
电脑 可 能 会 姿 生 网 路 错误 ， 所 以 过 个 IP 是 不 能 乱 届 
的 。 

当然，IP 在 安排 上 也 不 会 山 七 八 糟 地 安排 嘱 ! 
在 国际 间 有 个 叫做 InterNIC 的 组 织 专门 负责 IP 及 








i‏ ا 


PRENET ЛЕШ о 

































A ИН ЕНІ дан НІШ! 一 般 的 公司 


еееееегеееееееееееееееееееееееееееееге 





; Mayan ИЙ ewh ЖЕШ ! 比如 您 可 以 揽 到 HiNet 的 揽 接 








上 穆 设 定 软 体 ， 大 多 都 支援 PPP 和 SLIP mode ° 

第 三 种 篇 SLIP， 和 PPP mode 是 差不多 的 ， 不 
过 有 很 多 网 路 裔 定 得 自己 设 定 ， 不 像 PPP 会 告诉 您 
ПА ЖЕШ at GE M ° 

(0 广域网 路 不 但 跨 地 区 ， 基 至 是 跨国 界 的 。 日 
本 “、 台 湾 、 新 马 地 区 就 有 一 条 新 完成 的 海底 光 纹 ， 
连接 过 数 地 的 电 诅 业务 及 网 路 业务 。 台 汶 的 想 接 站 
在 苏 澳 。 

(2) 现 在 您 也 能 轻 县 享有 网 路 ! 由 於 乙 太 移 路 的 
成 熟 ， 使 得 许多 高 性 能 的 PCI 移 路 卡 价钱 相当 平民 
化 ， 大 狗 一 千 多 元 就 可 以 里 到 。 在 Win95 等 系统 支 
援 下， 区域 移 路 软体 的 功能 也 相当 方便 。 不 但 可 以 
档案 分 享 ， 多 人 同时 连 上 InterNet， 逮 可 以 多 人 玩 
СЕЗ 

(з) И ЛУКЕ : 广 域 移 路 的 连接 非常 复杂 
"而 且 琶 人 备 种 类 繁多 。 图 中 所 示 是 一 个 很 简单 的 情 
涡 ， 设 有 三 个 区 域 秽 路 都 是 以 电话 公司 所 提供 的 专 
牺 相 连接 ， 成 坊 一 个 广域网 路 。 各 个 秽 路 都 是 以 高 
ПИ Модеп НЯЕ + HSE > 三 个 区 域 移 路 就 有 三 
кєй! 如 果 甲 秽 路 中 有 一 个 使 用 者 试图 和 乙 疯 路 相 
ip o APM а ТАТА ШЕРТЕР 
HINER СЕК) MiR ° 乙 的 Modem 接 到 和 后 傅 给 路 
由 器 再 傅 入 乙 网 路 内 。 所 以 路 由 器 是 保持 移 路 工作 
正常 的 重要 届 备 ， 就 相当 於 站 在 路 口 指 挥 的 交通 筹 
察 一 样 。 如 果 路 径 1 因 篇 购 风 而 灶 穆 了 ， 蔡 至 芝 可 
以 借 道 网 路 再 的 路 由 器 ， 和 经由 路 径 2 及 3 连 起 甲乙 二 
方 ， 当然 ， 前 提 是 再 网 路 的 管理 者 aM 
ЧЕЙ HL grace EH ӨНЕДІ? 9 

(DISO 国 际 标准 租 织 篇 网 路 所 定 下 的 七 必 规 范 
o 事实 上 “， 网 路 机 能 逮 作 必须 从 应 用 程式 、 通 讯 协 
定 到 连结 设备 都 能 完全 配合 才 行 。 所 B не 
BELS T ALS DH КИН rh] 06 — 3 
PERIPE o ponia AE zr eps H0 Hiit nds HH ES T 8: 
Hie EE WWWI 48550) T * Af MEJE IE 
的 事 ， 是 由 开发 应 用 软体 的 公司 如 Netscape 来 做 的 
° 以 图 中 需 例 ， 同 样 是 使 用 Diablo 和 移 友 对 打 ， 您 
可 以 使 用 IPX 通 
总 协定 ， 也 可 以 





Domain name 的 分 配 ! host name ( 主机 名 字 ) + 
Domain Маше ( 移 域 名 字 ) 就 成 了 在 InterNet 上 另 
一 种 地 名 表示 法 。 我 们 看 看 现在 用 的 WWW 站 名 ， 
是 不 是 都 是 使 用 过 种 表示 法 呢 ? 当然 ， 如 果 您 的 移 
站 没有 host name > 直接 用 IP 也 是 能 连 的 | 不 通 不 
ERMER TME ? 我们 在 编排 电脑 IP 及 Domain name 
时 也 是 像 电话 号 三 (或 你 家 的 住址 ) 一 样 的 ! 是 有 
区 域 性 的 ! LAIPHIR? > MERITAR KESAR ARAYIK AE 
您 所 在 的 子 移 路 是 什么 网 路 。 Cf Re ENERG 
号 码 是 07 开 头 的 ， 肯 定 是 高 雄 的 电话 )， 而 host+ 
domain name) T PIJ A KITE > JERR RA 
fry gei e vli» Je ip ity a vc FERAE A F 














在 大 规模 的 移 路 连接 工程 由 工程 师 完 成 后 ， 最 


学 校 ， 由 於 使 用 的 是 专线， 有 专门 的 机 器 和 称 路 负 
- 游 的 连接 ' 所 以 也 有 专属 的 IP。 但 是 ， 一 天 
三 个 小 时 的 小 用 户 怎么 办 呢 ? 

当然 ， 大 家 都 已 经 知道 了 使 用 Modem 揽 到 某 个 











点 去 ， 可 是 样 一 来 ， 您 的 IP 呢 ?了 

斤 接 贴 提供 有 三 种 方式 末 您 上 线 ， 其 中 有 二 种 
会 须要 用 到 IP' 薄 且 会 把 IP 经 由 Modem 人 告诉 你 的 系 
Agen ! 

第 一 种 称 塌 text mode， 某 些 公司 好 像 不 提供 道 
种 功能 ! 不 通 我们 仍然 可 以 看 看 ! 打开 Win95 的 经 
端 机 站 且 斤 号 到 您 的 搬 接 点 去 ， 您 应 雯 会 看 到 类 似 
过 种 书面 : 











хххх terminal server 


HYTCP/IPšHñ ИХ 
login ЈЕ Ељана! пе и 
password : 世界 各 地 的 玩家 


对 打 。 而 再 接近 
Vno) se ^ foc 


ERREAK PEREIRA ^ RUE ЕАИС 
项 列 出 来 


CDPPP mode 可 以 选择 是 要 用 
(ОБЫР mode 移 路 卡 来 接 起 你 
(ТЕХТ mode 的 们 电脑 ， 还 是 
选择 第 三 个 就 是 啦 ! 这 个 上 时候， 您 的 电脑 是 以 У] Мо4ет й 





和 终端 机 模式 上 和 线 的 ， 所 以 只 能 传 文字 画面 资料 ， 而 
不 能 传 档案 ， 也 没有 自己 的 IP。 

第 二 种 称 篇 PPP， 使 用 PPP 要 在 Win95 下 做 些 识 
定 ， 现 在 刚 贸 一 些 Modem 也 都 会 附 刚 一 些 更 好 用 的 


dde ? 或 者 是 

使 用 Null Modem 

жал > 移 中 央 那 个 简 头 就 是 所 谓 的 海 
она o 
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€ Frank 


Mr ER БА ДАНИ E Г — ПАТ аан : 微软 
В иннетин ! 当 如 果 
本 专栏 的 忠实 玉 者 ， 对 於 者 一 点 应 
EIS o ЕКА S 司 的 MSIE 好 像 证 
















早期 MSIE 最 早出 名 的 一 个 大 漏洞 就 是 ActiveX 
EE miniai Aava, 是 利用 在 和 网 页 中 安 搬 
归来 叫 用 您 系统 中 已 安 

的 物件 ， 如 果 他 入 窟 的 物件 程式 而 
У 将 使 您 的 系统 陷 大 险 境 。 微 软 
脑筋 ， 和 后 来 想 了 一 个 掩 耳 盗 欠 的 
ERAT TIES ActiveX IFIWE > MSIE 
全 可 能 出 问题 ЗАНИМА o 
道 种 做 法 陪 宁 了 不 过 是 把 系统 安全 的 责任 寺 回 无 知 
的 使 用 者 身上 ， 对 解决 问题 实在 看 不 出 什么 大 用 ， 
НИ: 


ЧЕЙН PCIE» Ж 
И аз 
Аз 

























安 

















各 有 问题 ， 您 


验 的 使 用 使 大 概 就 用 天 由 命 地 按 下 去 (按照 
BillGates 先 生 的 “资讯 吏 在 指 尖 ， 一 路 OK 到 底 ” 
理论 ) ， - 切 等 待 时 间 苯 明 ! ЕТІЛЕТІН 





否 是 有 信‏ کو ی ا 
司 再 来 决定 ， 但 是 公司 的 移 页 也 有‏ 
侵 修 改 啊 | а % 移 页 上 国父 遗像 被 换 成‏ 
女 图 的 新 闻 吗 2 МЕЖ ^ N KE EE S‏ ^ 
МАН! ) dg de 的 使 用 者 干脆 用 起‏ 
WindosNT 来 ， 反正 只 要 不 用 系统 管理 者 的 帆 号 进‏ 
去 ， 系统 就 不 会 被 破坏 殉 坑 。‏ 
出 问题 的 则 是 更 加 爆笑 的 大 问题 : 由 移 真‏ 
pt 可 以 直接 叫 用 您 电脑 上 的 程式 ! Y aia Bc‏ 
像 有 人 直 你 外 出 的 时 候 偷 用 你 的 电脑 你 部 毫 不‏ 
知情 一 样 地 危险 | 如 果 是 ACtiveXx * MSI i‏ 
AE HEHE ° Па Escript "БИЖ‏ 
-LNK 的 方式 ， PEERKE EREE +‏ 













中 的 














用 .URL 和 
预告 的 ! 

















微软 探险 家 对 於 移 真 中 斗 的 处 理 概念 
Jeu] + (EA RUAT > 以 URL 和 LNK 过 二 


Internet 


种 档案 格式 而 首 ，IE 只 要 看 到 网 页 连结 指 倒是 指定 
连 和 车 到 者 二 种 档案 ( 者 个 档案 是 放 在 对 方 的 伺服 器 
上 的 哦 ! )， 就 会 自动 把 过 二 种 档案 捉 下 来 执行 ! 
所 请 的 LNK 就 是 Win95 中 的 捷径 ， 它 会 登记 一 租 
资讯 ， 最 主要 的 有 : 

个 捷径 被 执行 后 ， 会 把 那 一 个 程式 捉 来 执 
fr (过 就 好 比 你 在 Netscapeff ЯН I3 FEN > 
Windows95 就 会 把 Netscape 叫 进 来 执行 )。 











e° 

(ВАЖНИЈЕ ЈИ ij И ° 

其 1 
ЕРУ 以 上 二 
十 了 ! 大 部 分 的 人 在 装 Windows95 的 时 候 ， 都 会 

肯定 里 在 cNwindows №1957 НЯ Г ЖИ» 
只 要 有 人 在 他 的 网 页 中 放 上 一 个 LINK ff > ӘНІН) 
cAwindowscommand\deltree.exe (НУ ЛИС 
知道 下 一 步 了 吧 | ССР? /ycN*.*" + (ЕЖ 
竺 磁 碟 的 所 有 东西 都 会 被 砍 掉 ! 

而 URL Wë ? Windows NT 中 的 IE ЗЕН ЕВЕ 
LNK 档 ， 所 以 上 述 LNK 档 的 漏洞 对 NT MEK o TIE 
微软 公司 另 有 一 招 叫 做 InterNet ShortCut > #88 
路 捷径 | | 如 果 您 是 Netscape HJE HE ME f YE 

+ 如 果 使 用 过 种 捷径 ，Netscape 只 会 把 它 透 出 来 给 
你 看 ， 六 不 会 去 执行 它 ， 但 是 MSIE 会 参考 系统 中 
的 档案 违 千 表 ， 发 现 者 个 URL 档案 对 映 到 的 名 称 需 
InterNetShortCut > 3f; HERZ гипа132. exe 来 执行 
É SERTE АНИ © ПАНЧЕ > ЗЕ Inter 
Net 捷径 和 LNK 柳 有 一 样 的 效用 ， 可 以 从 您 的 电脑 
上 叫 程式 来 用 ! 所 以 功力 绝 高 的 破坏 者 大 至 可 以 在 
您 的 电脑 上 写 入 一 个 批 次 档 (*.BATD ' 利 用 URL 来 执 


行 它 ! 批 次 档 中 能 怎么 玩 就 不 用 笔者 葡 述 了 吧 ? 
































` 


ANSE SJE FHA Netscape YEE HH > ZERIT FE AL 
次 档 进 入 您 的 Netscape/yCache 目 录 中 时 就 会 跳出 一 
FREE PA MESE TF TER RE FOZ > RAR AN 
ЛИОНЕ ТЕНЕТА А. > AE ELNetscape 不 会 
3SAfTInterNt ShortCut 及 LNK 档 ， 所 以 不 佰 有 道 种 要 
命 的 漏洞 出 现 " 

因此 ， 本 次 的 大 漏洞 ， 可 以 完全 和 包 各 和 於 微软 公 
司 屋 计 移 路 应 用 软体 时 ， 对 於 安全 性 的 忽视 所 造成 
。 道 种 移 路 浏览 器 ， 是 用 来 浏览 InterNet ЕЖЕН 
Jas T REOS AFER ROSHI DIRAY > UREE 
想 加 入 一 些 别 人 没有 的 独家 功能 ， 就 任意 把 系统 控 
制 权 开放 出 去 ， 守 不 是 把 使 用 者 的 资料 安全 禹 坊 无 
物 ? 微软 公司 的 工程 师 在 表 计 软体 时 应 袁 好 好 检 计 
— F3 ft Н BRA UY АТТАР pif 








针对 本 次 的 问题 ，Cybersnot 公 司 在 它 的 网 页 
(http://www.cybersnot.com/)thil ustiy] y Еи) 
И, ABA ZARN ГІТ ЖАЗА ШЕГЕТІНІ 
媒体 大 炒 特 炒 的 漏洞 进行 修正 ， 目 前 已 有 英文 版 IE 
的 修正 档 ， 而 中 文 版 也 将 出 修正 档 在 坦 之 前 ， 如 果 
您 害怕 “中 标 ” 笔 者 也 想到 了 一 个 可 以 防 URL 漏洞 








的 方法 : 

СИ 2x @ 
0 ل‎ ® 
ЕШТЕ [мын Энея Iv] 

e 

Pam 
Wise 
ва 








Е ореха: 
зато 


зина. юн. | Вю | eemo | 


ТЕМЕНА) 
кч 
п занию 


eo: . 

在 MSIE 中 的 选项 (Option) 功能 中 ， 叫 出 档案 
BIH > ЖЕҢУ InterNETShortCut * 您 会 装 现 在 [ ЕРЕ | 
的 权 位 中 有 Open 的 动作 ， 您 可 以 把 着 个 动作 去 掉 ， 
( ”如 果 您 还 想 恢 复 的 证 ， 请 您 在 人 删除 Open) 
作 之 前 先 编 修 它 ， 看 看 它 的 内 容 ， 记 下 来 ， 症 样 以 
和 合 就 可 以 再 重建 回去 了 )， 以 后 您 再 迪 到 带 种 URL 
У 就 只 会 显示 在 移 幕 上 给 您 看 而 不 会 执行 它 了 ! 至 
HS LINK 档 ， 那 除了 等 微软 改写 程式 之 外 就 没 闪 法 





[3 тй 


КТТТТТТЕТІТІТТІТТІТІ 

























T1 

其 实 微软 公司 所 出 的 修正 档 ， 也 只 是 在 过 到 得 
类 档案 时 ， 问 您 要 不 要 “Openit” (开启 它 ， 也 就 是 
会 执行 它 的 意思 )， 又 一 个 ActiveX 模 式 ， 不 是 吗 !? 


шыу e? 


当然 ， 由 微软 公司 带 来 的 恶 葛 不 只 於 此 ， 自从 
去 年 移 路 博览 会 英名 奇妙 地 出 了 名 和 后， 我 国信 大 的 
政府 也 开始 想 创 全 球 之 先 ， 弄 个 网 路 虚 所 政府， ER 
了 各 家 政府 机 关 (包括 行政 院 各 部 会 ， 各 地 地 方 政 
府 等 ) 等 先 上 网 一 秀 风 采 外 ， 连 很 多 行政 作业 也 上 
ЖАТ 1 先 不 花 过 些 已 上 网 的 行政 作业 方 不 方便 ， 安 
不 安全 ， 有 个 很 大 的 问题 现在 正 被 多国 网 友 热烈 地 
时 论著 : 坊 什 么 国税 局 的 各 上 报税 只 能 使 用 М: 
ЖӨН! ? 礁 道 占有 市 场 近 的 Netscape 市 场 占 有 
ARMIS 3 先是 国税 局 图 利 特定 厂 丙 ? 道 个 问题 比 起 
以 前 的 各 种 “不 相 容 问题 ”都 还 大 ， 一 不 小 心 可 能 
又 有 人 得 走 监 察 院 二 个 月 了 1 

笔者 不 敢 对 官员 的 操守 打分 数 ， 不 迪 送 祷 有 个 
其 实 已 经 学 出 台面 一 年 多 的 问题 没 解 决 : 各 家 厂商 
年 先 修改 HTML， 增加 很 多 “独门 绍 学 ”, 非 某 牌 流 



























览 器 不 得 观看 ， 到 最 后 后 果 会 是 什么 ? AL ERS | 


;由於 各 家 公司 的 不 同 规格 ， 所 以 HTML 
>， 而 有 亩 多 创立 已 久 的 规格 ， 就 可 以 
利用 公司 间 的 将 等 ， (N 牌 要 顽 得 好 就 得 和 MIRE 
容 ) 来 过 到 和 统一 。 笔 者 有 个 问题 压 了 一 年 多 (和 从 最 
РЈ АН ИН УЖ ЖЕРИН EE ui ABI ER PK ЖАЗИ (ILE EE 
НАЯ ) ` 没 问 道 些 人 : ДАЛВ Л. › ЧЕ Td 
久 都 统一 不 了 ， 要 道 些 丙 业 立场 鲜明 的 厂商 来 统一 
， 要 到 何 时 ?3 果然 ，Netscape 和 IE 到 目前 篇 止 ， 除 
了 当初 由 Netscape 提 出 的 一 些 新 指 合 外 ，( 就 是 在 
IE 向 未 开始 拾 巾 场 前 所 提出 的 屠 Мт) ， 到 现在 
Bl У 没有 什么 相 容 的 1 秽 路 资料 是 最 讲究 相 容 性 
的 ， 否 则 资源 就 无 © ! 举 个 小 例子 ， 有 某 些 网 
站 有 利用 到 音乐 的 ， 道 个 音乐 的 指令 在 Netscape 和 
IE 中 就 是 完全 不 同 的 ! 如 果 您 的 网 页 想 二 种 流 览 器 
都 支援 ， 就 只 有 请 您 多 多 努力 ， 二 种 格式 引 的 指 合 
都 窟 上 去 吧 | 

HTMIL 的 统一 其 实 还 有 更 大 的 好 不 ， 就 是 各 种 
文件 的 编辑 变 得 很 方便 ， 您 可 带 著 您 漂亮 的 HTML 
档案 ， 走 到 那 用 到 那 ， 一 点 也 不 用 担心 对 方 的 设备 
МӘН Office100 或 SmartSuit99 ; 不 用 担心 今 
3E 411 369958 Co ВА РАВНЫ 
然 ， 统 一 是 代价 的 ， 代 价 就 是 每 年 
召开 规格 会 议 计 论 新 的 功能 该 怎么 加 入 ， 
а те еј REG RC 1 
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ОЙ 
ИН 
; 


E gis T i PE % Zk + Intel P55C 系列 的 
СРОКИ Ж ИГТ 1 

P55C 是 新 版 本 的 Pentium CPU， 和 以 往 的 
Pentium 最 大 的 不 同 不 ， 在於 它 内 建 了 一 套 和 矩阵 运 
算 指令 ， 在 处 理 某 些 方面 的 阵列 有 运算 会 比 从 前 的 
Pentium 省 时 。 莹 套 指 合 就 是 所 请 的 MMX， 它 是 一 
套 具有 57 人 条 阵列 运算 指 倒 的 指 合集 ， 从 早期 Intel 在 
某 些 文件 中 叫 它 「MultiMediaeXtention 」 到 现在 乾 
КЕЛЕ, 命名 的 过 程 中 也 是 充满 了 新 闻 性 。 或 
许 Intel 的 工程 师 的 算 角 打 到 了 滑 费 者 看 不 到 的 地 
方 ， 笔 者 倒 非常 乐意 需 各 位 占卜 未 来 一 番 ， 看 看 
Intel] E 88 818: 70 ВЕШ P 38 ДЕЈВ) НЕ BERE ° 

P55C 和 以 往 的 Pentium 实 际 上 也 不 画 相 同 ， 除 
了 CPU 内 的 Cache Memory ( 又 称 之 需 Level 1 
Cache) 比 以 往 的 大 了 一 倍 外 ，BPU ( 分 支 预测 单 
元 ) 也 改进 了 一 些 地 方 ， 据 笔者 得 到 的 小 道 消 息 甚 
至 指出 ， 连 CPU 内 部 的 PipeLine 竺 构 都 有 很 大 的 改 
ж ( 想必 是 坊 配 合 MMX 指 合 的 特性 而 做 了 某 些 改 
进 )。 所 以 冲 颗 Pentium 执 行 起 一 般 软体 来 ， 就 已 轻 
比 允 去 大 家 实 到 的 快 了 二 到 三 成 左右 ， 如 果 再 利用 
MMX > 某 些 图 形 有 运算 的 表现 甚至 可 以 超越 高 阶 的 
РомегМАС > (13838 ЛЕТЕ ЈЕ j mR B 











ШЕ. mi E ХЕ ЙОМасО5 ЕЖЕН ) 。 不 管 怎么 
ЕЖ» 过 种 C/P 值 (cost/performance， 价位 和 表现 
Ec) 都 还 算是 很 合算 的 。 





ГЕТЕ 
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说 到 MMX * ВАН ВЕНЧАА) ° IntelffJ 
工程 师 想必 也 需 了 得 个 伤 了 不 少 脑筋 ， 到 最 后 ， 干 
ЈП ВЕРИ ДЕРІ) EHET * WJE—RHEX-Y ° RT 
现在 来 看 看 Intel 到 底 把 它 的 FPU 怎 磨 了 。 

询 到 Intel 的 FPU， 用 的 架构 和 从 287 以 来 刘 乎 没 什 


(80bit жен O| |C einn REG#1 
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么 X86 系 列 的 FPU 共 有 八 个 80 位 元 芹 存 器 ,一般 是 以 堆 去 的 
方式 在 操作 ° 而 在 进入 MMX 模式 征 ， 过 8 个 暂 存 器 则 成 需 
64 位 元 宽 的 暂 存 器 ， 站 目 可 以 自由 指定 暂 存 器 操作 ° 

庆 大 改变 ， 和 从 图 一 可 以 看 出 ，FPU 的 和 结构 从 程式 届 
计 者 的 观点 看 来 ， 可 以 看 到 八 个 80 位 元 的 暂 存 器 ， 
可 以 存放 许多 种 格式 的 资料 进去 ， 落 自动 进行 转换 
坑 Intel 的 80bit 浮 点 格式 以 进行 运算 ， 运算 完成 和 后、 
可 以 IEEE 规 定 的 64bit 实 数 格式 于 回 记 局 体 。 而 且 这 
八 个 暂 存 器 是 以 堆 皮 方式 使 用 的 ， 上 比如 襄 ， 我 们 要 
计算 1.1*1.1+3.0 过 个 式 子 ， 可 以 由 
成 ， 所 有 的 资料 是 轮流 被 推 入 
的 ， 关 种 设计 是 篇 了 用 来 应 付 类 似 刚 刚 前 面 所 举 的 
数学 运算 式 的 。 而 现在 ，Intel 需 了 找寻 一 大 票 长 度 
超过 32bit 的 暂 存 器 来 进行 MMX 的 计算 ， 理 所 当然 
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C 14 b С 121 > 

С 14 ) С 30 > 

Cu # 5 

CC |с = 
«Ше 


A X86B89FPURBFHHEBESUURIE ° 
可 以 轻易 地 把 一 段 数学 运算 式 转 
п. CHEER у понти 
求 出 答案 。 如 本 例 中 ， 先 把 3.0 
推 入 ， 再 将 二 个 1.1 推 入 ， 接 下 
来 ， 使 用 「 相 乘 站 弹出 指 售 」 求 
出 1.1x1.1 需 1.21， 此 时 暂 存 器 
情况 如 图 示 ， 再 用 「 相 加 站 弹出 
求 出 1.21+3.0=4.21， 即 需 答 案 ° 
副 种 方式 是 最 标准 的 X85 FPU 
使 用 法 。 


X*— : 现 用 於 Intel X86 系列 CPU 的 资料 型 态 





























MEMÎ R а 及 нов |михшен-ханхва 
вүте| oti | 8 个 
мово | 80 下。 | 18 
DWORD | 32bit 数 савана) | 28 
QWORD | мыш CERES RO 18 














ВЕ: KREIS СЫ” ЗЕН ВЕНЕ ESR зе 
观念 ， 本 表 中 所 列 的 解说 是 按照 IEEE 对 於 各 种 不 同 
长 度 的 资料 常用 的 型 态 所 做 的 规定 。 
事实 上 ，Intel 缀 对 有 能 力 再 生出 风 个 全 新 的 暂 存 器 
来 需 MMX 效 力 ， 不 过 基 於 某 方面 的 成 本 原因 所 以 没 
HREM о ЗЕ pe S6 Л ЮЕ БЪЗИ ЖЕ FS Y НИ ТЕНОР 
RB? 这 是 很 好 玩 的 说 法 ， MMX 本 来 就 是 一 套 全 新 的 

Н ° BEKK ГТА БАНАНЕ | TF ? 倒是 Intel 使 
用 了 现 有 的 FPU 暂 存 器 ' 只 要 在 某 些 机 构 做 点 改 
9 + АПЕТ ECPUPSBUGUIS ВЕРН, MMX 就 很 
快 地 完成 了 。 只 是 ， 暂 存 器 一 会 要 做 FPU 的 大 门 ， 
一 会 又 得 做 MMX 的 大 门 ， 在 过 二 种 计算 模式 间 的 切 
换 就 是 得 很 重要 了 ! Intel 需 了 怕 资 料 共 用 产生 混 
全 ， 规 定 在 切换 模式 时 一 定 要 清除 暂 存 器 ' 过 个 动 
作 得 花 上 一 段 时 间 CAST lclock ) > 所 以 也 造 
成 了 洗 点 运算 指 仿 和 MMX 指令 不 得 出 现在 同一 个 密 
集运 算 的 过 圈 中 ， 以 驶 造成 速度 绥 慢 。 至 於 有 人 鼠 
篇 Intel 此 举 会 造成 多 工 系统 下 同时 跑 使 用 MMX 及 
FPU 的 程式 变 慢 ， 过 是 相当 无 稽 的 说 法 ; 多 工 系 统 
的 程式 在 每 次 程式 切换 时 ， 一 定 得 保留 兹 重 屋 FPU 
状态 ， 所 以 过 笔 时 间 是 花 定 了 ， 不 会 因 坊 有 二 个 程 








P - C - №. 





е mum 
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式 在 切换 MMX 和 FPU 模 式 就 得 多 花 时 间 。 如 果 你 党 
得 程式 慢 ， 一 定 是 您 的 CPU 不 金 快 。 

现 有 的 MMX 指令 ， 在 Flynn 学 派 中 被 认 需 是 
SIMD (Single Instruction Many Datas * 单一 指令 
处 理 多 笔 资 料 ) 型 式 。 主 要 是 利用 FPU 的 暂 存 器 ° 
拿 出 假 数 部 分 的 64bits 来 一 次 把 多 笔 资 料 装 进来 
(正好 Pentium 的 资料 巷 流 排 是 64bit 宽 的 ， 所 以 一 次 
就 可 以 把 多 笔 资料 捉 进 上 暂 存 器 中 )， 上 比 以 往 利用 
32bit 宽 一 般 暂 存 器 来 运算 时 ， 在 搬移 的 动作 上 就 省 
下 了 一 笔 时 间 ; 而 由 於 CPU 内 微 码 的 写作 比 指令 人 
ApER ^ 所 以 运算 速度 上 也 快 了 一 点 ， 因此 MMX 可 以 
有 上 比较 好 的 表现 。 

目前 Intel 的 MMX 指 邻 大致 上 有 以 下 效 类 : 

(0 在 一 道 指令 中 对 多 笔 资料 进行 格式 转换 

例如 PACKSSDW 指 全 可 以 把 四 租 DWORD 资 料 
合 做 成 四 租 WORD 长 度 的 资料 。 见 图 三 。 

MMX REG#1 MMX REG#2 











F000 0300 0000 | 1082 | 7С00 











0030 | 0800 
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F000 























039E 
⁄ 

Ж AMMX1BT 

Jf w: BASSE 

IZ. 算 值 的 精确 度 及 

最 大 数 信 有 限 ， 

039E | 1082 有 许多 格式 转换 

8948-5 ; 图 中 的 

指 命 就 是 由 二 个 

MMX 的 杰 存 器 中 ,把 

四 和 组 32 位 元 整数 转换 成 四 组 16 位 元 整数 的 指 售 。 吉 种 转换 

会 直 接 把 超出 16 位 元 的 部 分 丢掉 《〈 因 人 需 用 不 到 。 霹 种 运算 

有 其 数学 上 的 证 明 ， 但 本 文 不 扎 交 待 ) 





0800 

















MMX REG#1 






































(2) 在 一 道 指令 中 对 多 笔 资 料 进 行 加/ 减 / 乘 及 布 
林 等 运算 
例如 PADDB 可 以 把 八 租 BYTE 长 度 的 资料 相 
加 。 昂 图 四 。 
MMX REG#1 
ғо00 | Foo0 | 0З9Е | 1082 ан 
южен 
Ж pug 因 : BRANES 
都 可 以 计算 许多 组 
а o вот 
OCA3 | ғв00 | 302A | 1000 DURARE 
pama яро 
MMX REG#2 £310 о жазаа 
加 法 是 没有 进位 
ы d ы ы 的 | 就 好 像 在 十 进 
位 中 ，99+2 如 果 不 
进位 就 杰 成 了 1 
ҒСАЗ | E800 | 3344 | 2082 сыра 
1015 
MMX REG#1 
(3) 在 一 道 指令 中 对 多 笔 资 料 进行 多 笔 资料 的 比 


例如 PCMPEQW 指 令 可 以 比 对 四 组 WORD 长 度 


LLL яв 
"ГІ 387 s. 











的 资料 是 否 相 等 。 见 圈 五 。 



































MMX REG#1 
本 MMX 也 可 以 在 

0САЗ | F000 | 302A | 1082 一 道 指 信之 中 对 多 
GERBEN. R 
是 Pentium 没有 专 

СОМБАВЕ 门 的 计算 粮 路 ， 所 

以 每 一 道 MMX 指 

ОСАЗ | F800 | 302А 1000 тат ан 
来 的 ,不 像 专业 
DSP 有 极 高 的 运算 

MMX REG#2 E. 
LI и LI и 
FFFF | 0000 | FFFF | 0000 
TRUE TRUE 
(4) 租 合 起 多 笔 资料 


(5) 一 道 指 命 搬移 长 过 64bit 的 资料 | 

所 以 我 们 可 以 发 现 ，Pentium 加 上 MMX 指令 和 
一 般 专 做 数位 讯号 处理 的 DSP， 其 实在 能 力 上 是 有 
一 大 段 差距 的 ; 有 许多 特殊 的 转换 及 数位 滤波 器 的 
:不 能 很 高 速 地 完成 COS 跑 一 大 段 程式 ) 
此 ， 现 在 的 速度 继 算 ; 





















图 形 处 理 用 
到 最 多 的 就 是 图 
素 的 处 理 > 以 往 
的 图 素 处 理 在 一 
жіне йін 


取 一 个 图 素 的 资 
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理 的 相片 。 请 注意 

和 图 六 比较 ， «ж 

EAB’ 107 SE 

FAR OSHAR 

>, BEREBFH 3 KE 

KAR : C 处 则 用 

了 高 速 移动 效果 * D 

不 用 了 球 突 效果 ( 

2 1348 DU y IR SR GE 

а) ° Ея 5 GEB ES ДӨЯНЕ 225SE › РАЕН D 

去 上 ， 做 成 书页 翻 表 的 效果 。 SUAR- 如 果 使 用 MMX 将 
可 以 比 以 往 加 快 不 少 。 
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ЖЕ, RERI RERS (S IBISE BS ОВЕ ^ 在 过 点 
就 已 造成 了 速度 上 的 增加 。 例 如 我 们 要 把 图 形 的 色 
БС ЧАВА Еш A SR E Иле HE 
值 ， 过 时 MMX 就 派 上 用 场 ! 

接 下 来 ， 我 们 看 看 图 六 及 图 七 。 我 们 把 图 六 加 
上 许多 小 范围 的 特效 就 成 了 图 七 ， 关 些 特效 都 属於 


要 相当 典型 的 数位 滤 
жемі» Еіс 
图 形 的 。 每 一 个 要 上 处 
理 的 点 都 视 需 | (5), 
把 1 (5) BECI FE 
照 某 一 种 式 子 代 损 掉 
即 可 。 例 如 : 

15= (6х15+11+12 
+13+192 10 

把 原 图 中 的 每 个 点 都 
进行 过 此 一 步 受 即 完 
成 滤波 。 数 位 淖 波 器 要 滤 除 什么 波段 的 波 ， 应 该 如 定 定 算 
式 ， 都 有 专门 的 数学 计 论 ， 本 文 当然 也 将 它 略 过 。3D 贴 图 
的 时 候 就 必须 把 高 频 的 栈 号 滤 掉 ， 否 则 图 片 在 贴 上 3D 表 面 
后 会 产生 Overlap 的 黑 纹 " 




















滤 镜 ， 所 用 的 算式 都 是 数位 滤波 器 的 算式 ， 它 们 也 
广泛 地 被 使 用 在 3D 答 图 的 贴图 动作 上 ; 它们 的 算 
式 ， 大 和 约 都 是 长 得 像 图 八 一 般 ， 把 所 有 的 上 贴 乘 以 某 
数 或 不 同 的 数字 加 起 来 求 加 权 平 均 ， 兹 取代 掉 中 间 
那 一 个 图 点 。 MMX 一 次 可 以 运算 多 组 资料 的 值 ' A 
此 在 滤波 动作 时 会 比 以 往 用 一 般 暂 存 器 快 不 
少 。 事 实 上 ， 在 PhotoShop 中 使 用 滤 镜 的 功能 ' JE 
您 的 PhotoShop 是 支援 MMX 的 ， 计 算 的 速度 甚至 可 
以 超越 PowerMac 的 高 阶 机 种 。 


is 多 Ж № > 


< РЭР ^ 
MEA БЕ E 
38 BM 46 69 #5 
So АННЕ , 
аа, 85 
有 用 过 录音 程式 的 人 
都 有 到 个 概念 。 

上 方 的 讯号 则 是 经 过 
所 谓 的 『「 转 换 ]， 由 
时 域 Сите domain? 
Wü ie mU y SR ж 5 
(frequency 
domain ) › EMRE 
Ва EA У ЛЕВИ URBE PF ВОВЕ ЕХ 





























的 是 频率 大 小 * 
小 = 

本 转换 是 DCT 转 换 ， 可 以 内 到 
大 多 集中 在 低频 的 部 分 ， 如 果 我 们 把 高 频 的 部 分 去 除 〈 横 座 
标 大 於 1 的 部 分 )， 假 屋 它 需 0， ИШЕ БЕЛУ УФЫ > 


DCT 转 换 的 特性 即 是 能 量 


但 是 积 号 的 能 量 仓 只 少 了 二 成 不 到 ， 过 就 是 目前 最 常用 的 厘 
#8755 » MPEG 及 JPG 都 是 使 用 DCT 转 换 法 。 吉 种 讯号 再 
经 坎 反 转换 后 ， 普 音 会 构 得 低沉 ， 失 去 亮度 《VCD 的 声音 
即 是 )， 因 人 需 高 频 音 的 部 分 都 被 我 们 假设 需 0 了 。 理想 的 情况 
СЕ» 可 以 再 经 由 一 组 数位 海流 器 重新 计算 ， 屠 普 音 再 活 沫 一 
20, BE» Репбита вета у ви SUE SS Е © 
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арени 
是 由 数学 的 积分 改良 
而 来 。 而 在 算式 化 简 
需 电 脑 用 的 算式 时 ， 
BREEN EBE) 
BREEDERS ° 
国 中 所 示 的 就 是 快速 
傅 利 菜 转换 的 计算 午 
国 。 
电脑 要 将 数列 X 转 换 
СЕДЕ 38 ЕЕ © Ze 69 22 32 РЕКЛЕ 
B0=A0+A2*W0 ; B2=A0-A2x W0 › Intel MMX 中 有 一 种 
PAES : DAABA EREKE ату 2% 
ФА» 喜 得 花 上 群 多 的 CPU 时 间 。 一 般 的 CPU 闻 不 富 像 DSP 
内 建 在 一 个 时 有 版 通 期 即 可 完成 于 算 的 暴力 乘法 、 除 法 缚 路 。 

请 到 多 媒体 ， 像 影音 讯号 压缩 、 数 位 滤波 器 ( 
又 来 了 吧 ! ) - 数位 等 化 器 、 动画 接 放 等 事 ， 就 成 了 
大 家 最 注意 的 焦点 。 MMX 在 过 方面 也 提供 了 小 小 的 
加 速 性 能 | 

在 影音 讯号 压 粹 方 面 ， 和 经常 使 用 FFT 或 DCT 转 
换 ， 把 讯号 由 按时 间 取 样 的 点 转换 成 按 频 率 分 做 的 
资料 ，( 见 图 九 )， 再 把 能 量 过 低 的 部 分 直接 改 扁 0 
САЗАН), MER TAERA ELO ; 而 解压 
回来 上 时， ЕЗДЕ ЕЦБЕП ИЕШЕ AKA ESTO. СҮР 
BEO) 再 转换 回 按时 间 分 做 的 取样 点 。 过 中 间 所 
使 用 的 转换 方式 ， 无 论 是 FFT 或 DCT， 都 使 用 到 了 
多 外 资料 同时 交 播 相 乘 的 技巧 ， 因 此 MMX 指 合集 对 
此 也 有 一 些 速 度 上 的 增加 。( 请 排 图 十 於 此 ) 

E i J ^) RE RH s FU it FB тт RE. Е. 
(包括 JPG 楷 及 MPEG 的 每 张 frame ) > #8 RUNE FERS 
WAV 档 的 压 箱 ， 包 括 了 MP2 及 MP3 的 格式 。 过 是 一 
种 会 降低 原 图 ( 原音 ) 解析 度 的 破坏 性 压 糖 法 。 所 
以 一 定 要 搭配 某 一 类 型 的 滤波 器 把 画面 做 得 平顺 一 
些 。 当 然 ， 如 果 您 有 专用 的 MPEG 解 压 唱 片 是 很 
好 ， 如果 没有 的 应 ，MMX 也 会 是 您 的 廉价 好 选择 。 
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APR RÉTET ДЕ ЖЕ (FE > ЯЗ 
图 解决 得 了 的 2 ПА Ж ОЕ. EFER 





Ж, 游戏 若 使 用 MMX 也 没什么 好 奇怪 的 了 。 现 在 
MMX 刚 上市， 支援 它 的 程式 发 展 工具 不 多 ， 所 以 想 
使 用 过 些 指 令 ， 还 得 要 程式 届 计 师 一 行 行 用 机 器 码 
去 『 刻 」 程式 出 来 ， 对 於 应 用 软体 发 展 而 言 ， 或 许 
不 是 好 事 ， 但 是 对 事 就 得 利用 租 合 语言 加 快速 
度 的 Game 程 式 员 而 言 ， 根本 就 是 家 常 便 饭 ! 如 果 
过 次 Intel 和 微软 公司 在 MMX 的 促销 上 如 果 成 功 ， 可 
以 预见 的 是 ， 未 来 Game 的 流 幅 度 将 会 大 幅 提 高 。 


芋 到 Intel 最 近 的 CPU 计划 实在 很 烦人 ， 下 一 版 
的 Intel CPU : Klamtah 会 内 建新 版 MMX 指 合集 ， 但 
是 速度 上 是 否 做 了 改良 则 不 得 而 知 ( 过 壬 指 的 改良 
是 指 大 幅 的 改进 ， 不 是 只 增 快 一 成 二 成 过 种 好 看 不 
好 用 的 数据 )。 当然 ， 如 果 要 Intel 把 MMX 指 合集 的 
速度 做 到 和 专业 的 DSP 那 样 ， 将 会 是 很 伤 本 的 事 ， 
而 且 在 技术 上 也 是 十 分 北 人 的 挑战 。MMX 对 於 使 用 
m EL ^ 应 当 视 需 一 个 便 宣 的 解决 方案 ， 而 不 是 最 
好 的 方案 。 

一 个 产品 的 出 现 ， 当然 也 得 要 有 一 定 程度 的 支 
援 才能 走红 。 学 例 而 言 必 大 家 都 知道 杜 比 AC3 
现场 音效 。 所 请 的 AC3， 就 是 利用 音讯 压榨 қ 
把 各 个 环 场 声 道 的 声音 压缩 在 目前 音乐 CD ( 或 未 来 
的 DVD )， VCD… 等 等 各 种 产品 之 中 ,因此 如 果 
Intel 和 微软 向 杜 比 公 司 成 功 地 里 下 了 AC3 的 使 用 授 
Hi > Intel 的 MMX 支援 程式 库 中 将 可 以 出 现 『 环 场 音 
TCI RR I RE ABER AE EJ DUREE RU SU Hi 
TL fim EF ВИНО о 38 ISERHESM MX @ НН 
价值 。 

当然 ， AMD 和 Cyrix 也 不 会 让 Intel 专 美 於 前 ， 
AMD 就 在 最 近 公信 了 最 新 的 相 容 MMX 技 术 ， 已 勾 
在 AMD K6 过 颗 超 快速 的 CPU 上 完成 。 事 实 上 ， 
Intelj 的 MMX 技术 只 是 把 CPU 某 些 指令 的 行 需 及 和 缚 路 
改 成 类 似 於 DSP 的 动作 ， 而 且 有 很 多 家 公司 (例如 
NX86 ~ HP ` SUN Sparc ° 甚至 包括 了 Intel 自 己 在 数 
年 前 出 的 i860 ) 都 已 经 进行 过 ， 汞 且 有 产品 上 市 。 





























有 光碟 版 的 游戏 ， 一 定 会 有 段 超级 漂亮 ， 震 撼 
人 心 的 开头 支书 ， 还 有 许多 过 场 动画 ; 最 后 ， 还 得 
来 上 一 段 动人 的 和 结局 电影 。 过 些 全 部 都 要 利用 到 多 
媒体 动画 放映 的 技术 ， 而 当中 的 语音 ， TY 使 用 到 了 
杜 EEAC3 环 场 音效 的 技术 ， 也 得 用 到 音 庄 压 糖 的 技 
术 ， 把 次 要 的 现场 声 道 解压 出 来 捷 放 。 最 最 重要 
的 ， 如 果 您 的 角色 要 在 画面 上 动 来 动 去 ， 活 均 活 
现 ， 各 种 贴图 ， EF (mask) 一 定 会 是 大 量 用 到 的 
技巧 ， 址 时 MMX 指 合集 所 能 做 的 事 ， HERERNE 
计 病 很 乐意 用 它 ! Game 的 程式 设计 师 一 定 要 是 第 

流 的 高 手 ， ШЧА зета DR Н. 还 得 
在 程式 码 上 用 画 心 力 过 到 最 高 速度 ; ЕВЕ 


5398288892929229292898828282889489 шз 


P - C - 3 - # ШШЕ тп 
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ЖЕБЕ EA RRAIN ° ВЕ ЕН] Ба те! 
在 一 两 年 前 鲁 经 提 过 一 个 叫做 NSP 的 方案 ， 意 即 技 
术 指 导 软 体 丙 利用 Intel 的 CPU 来 过 成 DSP 的 功能 ， 
和 结果 因 需 在 CPU 能 力 上 受 限 而 失败 了 ; Intel Act 
MMX 挫 土 重 来 ， 实 在 合 人 担心 上 次 的 惨剧 重演 。 大 
家 可 以 看 一 看 最 近 的 家 电 业 发 展 ， 原 本 大 家 以 需 会 
停 在 电脑 世界 的 VCD“， 竟然 也 成 功 地 以 低 价 进 入 了 
家 电 业 ， 如 果 电 脑 的 进展 没有 家 电 业 快 ， 笔 者 相信 
大 概 很 少 会 有 人 想 再 拿 电脑 来 看 VCD 等 等 了 。 您 不 
必 讶 办 ， 襄 不 定 用 电视 等 影音 设备 就 可 以 玩 多 媒体 
动 动 游 戏 的 时 代 就 快 来 了 呢 ! 

















KARRA ERAR” MARREN ` 

DEMO > PATCH up fJ ЈН ЈЕЛЕ 1 Ei 
上 载 入 入 欲 安装 的 硬 碟 ， 完 全 不 须 劳 烦 玩家 自行 动 
手 安装 ， 且 在 记忆 钵 容量 许可 的 情况 下 ， 还 可 在 图 
形 介面 中 直接 执行 。 但 须 注意 的 是 ， 目 前 的 
MegaDisc 只 适用 认 DOS 的 作业 环境 下 执行 ， 若 
HE Windos3.1 或 Windows 95 的 MS DOS 模 
式 下 无 法 顺利 执行 ， 请 以 DOS 6.20 或 6.22 开机 
和 后， 再 执行 局 动 指令 


aDisc 













网 ek mma 

š MegaDisc 放 入 您 的 
жәнен», Ж өш 
入 光碟 机 的 代号 ° 
ND ° 

全 键入 执行 指 合 SWM 










明 。 
EERE > AY 
Ы 左 键 单 出 功能 图 示 
> 可 进入 对 应 的 区 域 

QE XL. Bene 


Шаа жы 

ВР KHER ° THEA KS ЗАН. ЯЗВЫ 
相关 功能 ， 按 滑 息 右 键 或 Esc ИГИН ° rz HE 
游戏 图 片 也 可 进行 安装 。 安 装 时 ， 如 欲 更 改 安装 目 


录 ， 请 於 游标 处 键入 完整 路 径 ， 如 C : 
F22 ° 


\САМЕ\ 


安装 : 安装 试 玩 或 






RARLES 
RIH - 


363 : 直接 由 
介面 中 执行 









DERF : OAR 
SEMER 




















C MT А ° ШЕШ] ME Us TE Ж Bons o HW WK f; X; 
El $% F № UNIVBE.EXE Së) VESA 3 o 25 B. 
UNIVBE 和 后 亦 无 法 正常 显示 ， 请 洽 胸 电脑 供应 
索取 题 示 卡 之 驱动 程式 

四 在 介面 中 执行 游戏 前 ， 天 先驱 动 EMM386 或 
QEMM 5% BÚ ft f0 fF Р 5X ^ Я% Бо Ro të да 
WEE > ПА WE DB 7r ifi 下 执行 便 可 正常 。 

ОЖ Е f Î PF 卡 ， 可 改 在 DOS 底下 
定 ， 目 前 的 预 股 + ( 220,7,1 ) 

O 1° E FB ЖЕ ЖЕ, п] 
SSWM.EXE 来 执 的 文字 介面 。 

加 本 光碟 内 所 有 之 展示 及 PATCH › № 
SHAREWARI tH d HERE EAR) 6 v EHE EL ЈЕ 
Ait 35) Ж ИЕ ¥ R H ЖА PEE › ШЕЛІ ЖІН 2) 18 W 
AE 

qo Disk 光碟 内 容 之 责 ， 
Jt Ру # ЖЕ › AS T] 95 D 
5 项 个 别 软体 之 安装 、 
nj n i 脱 并 各 软体 之 
жане» M FU bit 
ЖЖ : 586-100 以 

#—в 机 。 





3 
ІШ 
а 


而 





MegaDiscE B| 


@.-......................................... 





The Harvest of Souls 


国外 发 行 
国内 代理 
和 游戏 类 型 : Е 
发 行 版 本 : 
пећине : 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \SHIV2DEM\RSHIVERS.EXE 




















Treasure [sland 

HLT : 

国内 代理 : 

游戏 类 型 

发 行 版 本 : 
记忆 体 : 

显示 模式 : 

支援 音效 : S 

操作 界面 : M L - 

适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \TISETUP\TISETUP.EXE 


Carrsoft 
战略 
光碟 版 




















Terror out of the Deep 

国外 发 行 : Markosoft 

国内 代理 : 未 定 

游戏 类 型 ; 

发 行 版 本 : 
OEE : 

显示 模式 : 

支援 音效 : 

操作 界面 : 

适用 机 型 4860Х2-66 以 上 

使 用 平台 : DOS 

执行 程式 : NDEEPNGO.BAT 





BrainsBreaker 


国外 设计 : Juan кш 
国内 代理 : 未 定 
游戏 类 型 : S&F 
发 行 版 本 : imis ^ 
ао : 8M 
题 示 模 式 : M 
支援 音效 : S 
操作 界面 : M 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \ВВВКЗ2\ВВЕКЗ2.ЕХЕ 












Katharsis 


F: сата 






J: кт 

: 光碟 版 
: 8MB 
&: SVGA 
:5 
操作 界面 : K/J 2 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : DOS 

执行 程式 : \КАТН\5ЕТОР.ЕХЕ 








Meat Puppet 
国外 发 行 : Ктопов Digital 





发 行 版 本 : mo 
ШОШ : 16MB 
示 模 式 : AVGA 





: PENTIUM-60 以 上 
使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \МЕАТ\ЗЕТОР.ЕХЕ 











Power F1 


国外 发 行 : Eidos 
国内 代理 : RE 
游戏 类 型 : 赛车 
发 行 版 本 : 光碟 版 

OE : 8MB 
显示 模 式 : SVGA 
支援 音效 : S/G/M 
操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : DOS 


安装 : \POW: d 
LERRA ХРОМЕВЕЛЕТЕХЕ 











: 4860Х2-66 以 上 
WIN95 
安装 程式 : NCRUSHASETUP.EXE 








阿猫阿狗 
HARI : 大 字 DOMO 





操作 界面 : K/M 上 
适用 机 型 : 486 以 上 
使 用 平台 : DOS 
安装 程式 : \TUNWORKNINSTALL ВАТ 














Winter Racer 3D 


国外 发 行 Fielding 
: 未 定 
MJ 
: 光碟 版 

: 8MB 
式 : SVGA 
S 
: K/J 
4860Х4-100 以 上 
台 : WIN95 
t: AWR3DAWR3D.EXE 




































: Laminar Research 













































国内 代理 : 未 定 
和 游戏 类 型 : 模 所 飞行 
发 行 版 本 : 光碟 版 
НЮ : 8MB 
显示 模式 : SVGA 
支援 音效 : S 
操作 界面 : M/J с 操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 适用 机 型 : PENTIUM-60 以 上 
使 用 平台 : WIN95 使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : NPHPRO9YPDHPRO97.EXE 安装 程式 : \XPLANEB\XPLANE.EXE 
POD Blade Warrior 
国外 发 行 : UbiSoft 国外 发 行 : Phantagram 
国内 代理 : 未 定 国内 代理 : 未 定 
和 游戏 类 型 : 动作 游戏 类 型 : 动作 
发 行 版 本 : 光碟 版 发 行 版 本 : 光碟 版 
ПОЙ : 8MB ноћи : 8MB 
显示 模式 : SVGA 是 示 模式 : VGA 
支援 音效 : S/G/M 支援 音效 S 
操作 界面 : K/J 操作 界面 : К : 
ЕЛ : 486DX4-100 以 上 适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : WIN95 使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : \POD\WINPOD.EXE 安装 程式 : NZYCFULIAZYCFULL.EXE 
Outlaws та CAESA | 
国外 改行 : LucasArts 国外 发 行 : New World Computing 
国内 代理 + А 国内 代理 : 互 旺 科技 
游戏 类 型 : 冒险 和 游戏 类 型 : 战略 
改行 版 本 : 光碟 版 发 行 版 本 : 光碟 版 
idR: 8MB ӘНЕ: 8MB 
显示 模式 : VGA 显示 模式 : SVGA 
支援 将 效 : S/M/G 支援 音效 : S 
操作 界面 : M 操作 界面 : M ss — 
适用 机 型 ; PENTIUM-75 以 上 适用 机 型 : PENTIUM-60 以 上 
: WIN95 使 用 平台 : WIN95 
: \ООТРЕМО\ОГОЕМО.ЕХЕ 安装 程式 : NH2DEMOVAUTORUN.EXE 























Вагоп US. Ruth 
国外 发 行 : 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 

Зое : 
题 示 模式 : SVGA 
支援 音效 : S/G/M 
操作 界面 : К 
适用 机 型 : PENTIUM-60 以 上 
使 用 平台 : WIN95 


Mindscape 
运动 

光碟 版 
16MB 











安装 程式 : \AVRDEMO\AVRDDEMO.EXE 





Football Pra '97 


国外 发 行 : 
国内 代理 
游戏 类 型 : 


发行 版 本 : ; 


е: 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 : 
使 用 平台 : 





SIERRA 
EU 





PENTIUM-75 以 上 
WIN95 
MFB97DEMOVSETUP.EXE 














4th Generration 


т: WebFoot 
Bi 
:光碟 版 

: 8MB 

t: УСА 

: S 

操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : DOS 

: MGENMGEN.EXE 




















: GT Interactive 


操作 界面 : 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
DOS 

: ABLOODABLOOD.EXE 








Advanced Livilzatian 


国外 发 行 : Avalon Hill 
国内 代理 : 未 定 
和 游戏 类 型 : 策略 
发 行 版 本 : 光碟 版 
10488: 8MB 
显示 模式 : SVGA 
支援 音效 : S/G/M 
操作 界面 : M 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
使 用 平台 : DOS 
安装 程式 : \АС\АСІУ ЕХЕ 












: The Shadow Zone 


: Meagmedia 














操作 界面 : K/J 
适用 机 型 : 486DX2-66 以 上 

使 用 平台 : DOS 

执行 程式 : \СНАЗМ\СНАЗМ.ЕХЕ 








Larmageddon 
国外 发 行 SCI 
国内 代理 : ЖЯ 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 

йо: 
题 示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
通用 机 型 486DX4-100 以 上 
使 用 平台 : DOS 


安装 程式 : \САВМА\САВМОЕМО.ЕХЕ 








TERE 


|: Reality Studios 





: 486DX2-66 以 上 
DOS 
: \СС\СС.ЕХЕ 














МВА Јат Extreme 


国外 发 行 Acclaim 

国内 代理 : SEFER 

游戏 类 型 : 动作 

发 行 版 本 : 光碟 版 
50118 : SMB 

题 示 模式 : VGA 

支援 音效 : S/M/G 

操作 界面 : K/J 

适用 机 型 : 486DX4-100 以 上 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \ЈАМХОЕМО\ЅЕТОР ЕХЕ 

















ш ЫШ 





ШЕЛ ЕРЕ: 







РЈ РРА РТ 
有 空 打 个 电话 吧 | ЕНЕ 


Ж ^ FA ROC ВЕЛЕ ЖЕНІП, 
(еђ ЗЕЛЕНЕ A ЖЕУ ^ ЗОНИ КАМ , 请 
ПИ ВЕ Play ШЕ ? 

Cannot execute с:\ТТМ\ЕР4\ЕР4 ЕХЕ 
MULTITIMER Interface Driver Release 
Version 1.00 Copyright ( c ) 1995 > 1996 
TAN TON NERW INFORMATION CO. ， 
LTD. AII rights reserved * Program 
Installed ! 

CDROM Interface Driver Release 
Version 1.00 Copyright ( с ) 1995 › 1996 
TAN TON NERW INFORMATION CO. , 
LTD.AI rights reserved ， 
Installed ! 

HIE БҮЙ АЛДА : ` Cannot execute 
B. m “和 恐怕 是 没有 办 

法 看 出 您 的 电脑 “问题 您 再 
就 近 请 教 高 手 好 吗 а ЫНЫ BEE 
PIR НЫ T JA. › 226- 
1633 








Program 












ERR 


EEA 


DERA e E FR HAE : (1) 同 级 
(о) 生 开 光碟 版 要 如 何 设 定 音 效 ， 婚 无 
SETUP 又 无 SETSOUND 黄 不 知 该 如 何 
° (2) 在 高 雄 那 可 买 到 DOS/V 的 GAME ， 建 国 
责 场 又 无 楼 姬 或 TWILIGHT HOTEL 等 老 
GAME ° APARER P.S. 小 弟 家 住 高 
雄 又 是 学 生 ， 千 万 别 叫 我 征 去 台北 光华 南 场 买 ) 
(3) 那 有 Jwin3.1 或 Jwin95 等 日 本 windows ° 
(ОВЕ а Dk FT УВА HITACHI 4X 


В JWin 何 处 有 ， 





МАЛМЕ 


Beceem 









的 光碟 机 ， 在 小 弟 载 入 红色 警戒 光 磁 版 上 时， 萤幕 
竟 出 现 没 有 CD НВА КАЖДОЕ ДЕЕ ° 

(用 Install RERE ! (2) (i554 ERE] 
r Va ЕЗІП ІЗДЕ 

ІЗІ | (3) 过 种 软体 有 二 种 来 源 ° 
一 是 买 日 本 的 机 器 时 途 的 ， 二 是 找 软 体 代理 丽 进 
当然 ， 正 说 无 所 不 能 的 大 视 帖 也 有 ， 不 过 最 好 不 
要 适 样 找 。(4) 光 碟 机 挑 片 的 原因 很 多 ， 包 括 了 雷 
HANTEARRE BIIJA 
s ЭШЛЕ ЖИН ПИН ЖЕТИНЕ ЛИЙ | 


Вене, 
НЕ ИҢЕ! Jui 


АЛЕТ T $80 58085] -1- IL TL ZEE eA 
(еђ 行 ， 便 出 现 了 下 列 资讯 按 下 R 键 或 T 键 


便 重 新 开机 了 “， 一 直 不 能 玩 过 个 游戏 ， 
最 后 由 於 实在 是 很 想 玩 ， 所 以 只 好 求助 各 位 篇 辑 
室 的 大 哥们 了 。 
D:\WORK\PCX\BM2>main Press T to 
( T ) erminate the program or R to (В) 















eboot. If your system does not respond ° 


switch your machine off and onf again. 


程式 串 出 现 错误 的 指 合 ， 起 因 可 能 是 因 
FS SCIO TE REESE TS Gm 
题 ' 音效 卡 、 光 碟 出 问题 等 ， 建 议 您 先 


把 QEMM386 拿 掉 ， 换 成 EMM386.EXE 试 试 
看 吧 ! 





EE ват | 


简单 了 点 吧 ! ASE 


ЕЕ ЕРІ? HEEE 
(9 Леа bc ° ауда ЖЕН misi AK 
麻烦 ， 就 是 不 知 哪 一 个 小 呆 瓜 在 我 电脑 
DOS 之 下 EMM386.EXE 中 的 参数 后 面 加 NOEMS 


和 X-a000-B800 ,而且 又 SAVE 起 来 ， 使 我 无 








ҮЕЖЕ ТИЕП) > ОВО В NO 
EMS ! 的 字 ， 可 是 我 把 EMM386.EXE 和 X= 
a000-B800 ”清除 后 ， 重 新 开机， 但 一 直 都 有 出 
34: Bod or missing cADOSVEMM386.EXE 
ERROR inCONFIG.SYS LINE 18 ， 而 且 我 仍 
ЖОЗЕ CNET, 仍然 还 有 МО EMS 的 字 
， 和 后 来 我 在 DOS 下 键入 EMM386 ， 可 是 电脑 
#1485 ERROR іп.ЕХЕ files ХИ! ВАЖИ 
СЕРЕ? 

P.S.| 麻 烦 贵 公司 能 将 А ЖИН: ЭДЕ, ЊЕ 
HRE I E SODK ， 我 要 如 何 增加 EMS WE 7 


着 … 黄 是 一 位 不 用 功 的 读者 哦 ! 过 个 问 
А XE E BÍ A810] — iE A ани Геје 

|RSS KITT : НЕШ 
EMM386 > QEMM 等 记 剧 体 管理 程式 最 主要 
的 一 项 功能 ， 就 是 提供 XMS 及 EMS 的 使 用 ， 
如 果 有 一 套 game 要 用 到 EMS › ЖЯМЕ 
config.sys 中 下 过 NOEMS (390 > ММА Г 
1j, EMS 可 用 啦 ! ID ORIG ЖИ, 
MAER! (38 EMS 管理 程式 都 没 载 入 
， 那 来 的 EMS 可 用 ? ) 您 的 问题 很 easy ， 把 
NOEMS 过 天 个 字 删 掉 再 存档 即 可 啦 ! 

















TUBER E ЕЈ РЕДА SL 


HERTE- 


ПЕН PRESE RE EE W 
@ ， 误 如 何 把 图 抓 下 来 ( Windows 95 № 
windows 31) 7 
(ANIYE Г БИН 7 
(3) 笔 者 在 玩 「 神 奇 传 说 」 时 ， 人 物 角色 移动 
的 速度 很 慢 ， 该 如 何 解 决 ? 
(4) 和 进行 「 三 国志 孔明 传 ， 人 物 单 挑 时 ( 
Windows95 ЖЖ) > ЙЕН РЫН ЕЕ? 
(FEED EIEN KO 


(DÆ Windows95 下 ， 除 非 游 戏 设 计 者 
А 特别 去 处 理 ， 否 则 按 下 您 键盘 上 的 、 
^ gt (或 者 叫做 SysReq 
S) ) ， 应 读 可 以 把 目前 的 画面 整个 效 到 剪贴 簿 上 
， 再 利用 小 画家 ， 或 LView 等 软体 存 成 您 要 的 
格式 即 可 。 如 果 您 只 想 要 目前 正在 执行 的 某 个 视 
窗 它 的 壁面 ， 按 下 Alt+PrintScreen 即 可 。 如 果 
上 述 方式 不 行 … 您 可 能 得 动用 到 一 些 特殊 的 仪器 


Koumei 





PrintScreen 


Bessssosssssssososssssssssssssssssssosssssossssosssesssssssssossssssssosessssssossossssssosecssosesesovseseseososeseseceeoseoceeveven 


LE [ 
(MERI ® ЖБ БЕН TEE config 
-sys 中 利用 [menu] ЭН Hia > ЇЧ ПД Ж 
考 市 面 上 有 关於 DOS 的 书 或 者 是 在 DOS 目录 
下 键入 help config ， 如 果 您 的 DOS 是 完整 安 


装 的 话 ， 您 就 可 以 看 到 所 有 有 关於 config.sys fit 
中 的 指令 说 明了 。 ( 当然 ， 是 英文 的 … ) 

(3) 神 奇 传说 对 系 太 的 要 求 较 镶 严格 ， 如 果 您 
的 显示 卡 因 饥 本 身 -的 原因 或 是 您 的 驱动 程 
式 装 设 的 问题 ， 就 有 可 能 造成 上 述 的 现象 。 当 
然 ， 最 好 是 用 Pentium 等 级 以 上 的 机 器 来 玩 是 
较 好 的 。 

(正常 来 说 应 雯 不 会 有 过 种 现象 。 会 不 会 是 
您 的 Win95 安装 上 有 什么 问题 ? 保留 给 多 媒体 
fry sc НО Fans 7 dtc He RES ERR TERRE 
装置 不 放 ? 


И EEN сш 
通 ， 通 、 通 、 通 … 小 火 


您 好 ， 在 下 有 歼 个 问题 ， 想 麻烦 您 需 我 
ORAR H-GAME 时 ( 我 已 经 20 


ЖТ) 其 对 话 方 格 上 完全 空白 ， 而 是 不 出 字 呢 ? 
连 一 个 字 也 没有 ! 

(人 上 砍 的 厅 读 当中 ， 同 样 的 单元 中 合 提 到 可 
建议 杂 计 社 将 98 模 拨 器 成 J-Win ЖЕЛЕ ЖЕ > 
因 有 需 我 没有 上 网 ， 所 以 小 弟 可 否 请 求 将 它们 收录 
在 光碟 当中 呢 ? 

() H-Game ? 您 不 会 是 指 JWin95 的 
А Game 吧 ? 使 用 JWin95 的 Game KEI 
CWin95 当然 是 显示 不 出 字 型 的 啊 ! 

(2) 哎 呀 呀 … 过 些 软 体 可 是 受到 智慧 财产 权 保 
SERI 3 从， 当然 不 能 褒 放 就 放 唾 ， 除 非 各 方面 条 
件 都 成 熟 了 ， НОВА ВАЖНЕ ° 


BJ од Е ?1 要 悍 
АН! FIE 


你 们 好 ， 小弟 非 常 喜爱 贵 厅 读 ， 因 有 需 是 
@ Ж, AMAA PREFER ЕГІН 
杂 诗 ， 但 是 贵 杂 吝 所 出 的 94 期 2 月 号 
的 软体 世界 竟然 销售 一 名 ( 因 小 弟 有 事 ， 隔 了 一 



































=> вето ， 一 问 店家 ， Вит 
缺 货 ， 当 时 不 知 如 何 是 好 ， 只 好 跑 去 别家 阅 
问 间 ， 竟 然 一 间 也 没有 ， 不知 能 在 那 壬 才能 买 到 
( 销路 实在 太 好 了 吧 | ) аннан» 
谢谢 ! 

便宜 又 大 碗 的 94 НЕШЕ ` (А 
А ТАНЯ ° ЖЕРЕ ӨГ ЛК ° #8 

襄 不 仅 全 省 缺 书 ， 连 香港 、 美 国 等 海外 
地 区 也 都 销售 一 空 ， 简 直 就 是 全 世界 缺 货 。 不 过 
你 也 不 是 第 一 个 向 杂 访 社 反 应 买 不 到 书 的 读者 ， 
AERESESE SERO — EL JUL e ^ жиыннан» 
КЕТТІ 11 
БЗТЕР РЛЕР 
很 多 讲 者 打 电 话 来 询问 * А ВИНЫ а ВЕЗИ 
E рата и нова ЕН 94 期 商 的 已 经 没有 


TT. 


RME 










计 票 方式 更 改 在 即 ， 


НИНА | 
您 好 ， 近 年 来 由 於 改版 及 代理 游戏 的 办 
@ Ж. Ш ЧН F] q > МЕ GAME 可 能 
只 ~ 2 > ШЕН Я 
十 套 ， 过 种 将 近 1:10 МНЕ, Лх ВАН 
МЕЗЕ НИЈЕ Е РЧД ° ЛОДИ О ИЕ 
Best5 ° wb3& ^ ЗРНА ИН ЈАВЕ У Л. 
.造成 票 源 的 分 散 。 因 此 ， 个 人 训 需 应 把 国外 
game 再 组 分 成 东洋 和 西洋 ( 即 英文 代理 、 日 文 
改版 )， 不 知 可 否 探 秽 ? 
BI ° ЛУ ТАА FF ° БЕ 
是 始 级 都 有 在 调查 最 期 待 之 GAME + ВИА 
有 过 方面 统计 ? 


感谢 您 的 建议 ， 恰巧 游戏 票选 之 计 票 方 

А РЕКИ, ФЕН 
REE ^ назван ERIE › авг 

-DEAF ` EAEWRRHT ° 


Win95 7N& 
多 的 很 ， НЕВЕНКА REF 
小 弟 有 一 个 问题 ， 在 WIN3.1 平台 下 时 
有 音效 但 升级 WIN95 时 就 没有 音效 出 


现 ， 小 弟 到 系统 、 装 秆 管理 员 查 看 竞 出 
现 〈 过 个 装置 没有 是 示 出 来 ， 无 法 正 作 业 或 者 没 





НЗ 
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ж ЕНТ WEDER о ) 硬 碟 控制 卡 也 是 如 此 
; 可 是 驱动 程式 早已 输入 完成 ， 本 以 需 升 级 时 有 
错误 ， 可 是 已 反覆 安装 了 5 、6 次 逮 是 一 样 。 麻 
HE REF врти ??? 要 如 何 解决 ??? 

我 很 希望 你 的 音效 卡 不 是 SBIGPnP 的 


А ‚ 主机 版 也 不 是 使 用 车 的 AWARD 
BIOS ( 大 狗 一 年 前 的 版 本 ) > Бика 
很 麻烦 。 如 果 您 的 音效 卡 是 SB16PnP ，Win95 
所 附 的 驱动 程式 是 不 能 用 的 ， 得 上 创 互 公司 的 移 
站 去 找 新 的 驱动 程式 才能 动 哦 ! 至 於 您 的 硬 碟 控 
制 卡 ， 如 果 win95 邵 不 出 来 的 疾 ， 就 只 能 找 找 
出 过 张 卡 的 公司 是 否 有 支援 Win95 的 程式 ， 若 


是 没有 ， 您 也 只 好 将 就 著 用 嘱 ! 
"EIE 
NE 


KADERA CIS AF , FEA 
幼稚 的 问题 想 问 一 下 高 明 的 你 们 : 


(1) BBS 和 INTERNET 的 差别 
(2 如 何 用 DOS 的 MEMMAKER 来 压榨 
CPU 
(3) 需 何不 开 个 跳 甬 市 场 ， 对 我 而 襄 贤 是 太 需 
要 了 


有 问题 发 问 是 很 好 的 现象 ， 千 万 别 说 是 
А 功 稚 。(D) BBS 和 InterNet 的 差别 : 
АНН Л GOODYEAR ій 

胎 和 宝 士 轿车 的 差别 一 样 。 基 本 上 ， BBS 是 一 
种 利用 胸 路 来 过 成 的 电子 体 告 的 服务 ， 而 Inter- 
Net 则 是 目前 世界 上 案 多 主流 移 路 互相 并 放 服 务 
所 形成 的 大 网 路 ， 送 样 您 了 解 了 吐 ? 

(2) DOS 的 memmaker 是 不 能 压榨 CPU 
的 ， 它 只 能 压榨 出 一 些 UMB ， 也 就 是 把 位 於 
640KB = 1MB 之 间 原 本 保留 给 各 种 介面 卡 
BIOS 的 记忆 区 “ 偷 ` 出 来 答 一 些 常 驻 程式 使 
用 。 有 关於 它 的 使 用 法 相当 简易 ， 基 本 上 只 要 执 
FTE ° 按照 营 幕 上 的 指示 动作 即 可 。 事 实 上 ， 如 
果 您 对 过 些 烦人 的 指示 和 英文 不 熟 ， 您 就 玩 择 一 
路 按 OK 到 底 也 是 可 以 榨 出 记 慷 体 的 。 在 您 执行 
384% ^ config.sys ЖИВ ° 

(ЗЕ Ti EEF ИЕН» а 
CE HS FER RTRETE ^ ЖП ЖЛЕ El ñij РАННЕЕ Е. 
HE ° ЖЕН TERE ° РИ ДЕЙ 
烦 您 到 我 们 的 HomePage 上 看 看 吧 ! 


TEBBSERE ! 
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2 Sinwa 
@ up 640*480 高 解析 的 Full Color Bst, AREE ° GEB CERUNSO SER аА) Y 9 
@45!8 IEsAvi Lud BARN пало EXER ` 全 旦 现 宋朝 时 代 的 罗 格 与 特色 。 
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(Твин RAE вува 来 目 全 美国 各 州 数 十 个 著名 球 除 群 实 
巧 中 ， STRI £ W НИЛ ЇЇ RRM? “的 联 队 资料 ， 不 但 让 您 可 以 全 方位 的 创 
BE TI EE HERRERA HANS жн “ 造 新 球 除 ， 还 可 以 经 理 人 身份 深入 球 队 
度 及 判罚 等 各 种 比赛 股 定 的 运作 о 
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